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PRESENTACION

Apreciada Comunidad Educativa

Para el Ministerio de Educacion es motivo de gran regocijo y satisfaccion compartir con
toda la comunidad educativa el Disefio Curricular del Bachillerato en Artes, mencion
Artes Visuales, como parte del Proceso de Revision y Actualizacién Curricular
establecido por Mandato del Consejo Nacional de Educacién. Este proceso también es
coherente con los distintos compromisos y acuerdos institucionales asumidos desde el
Plan Decenal de Educacion 2008-2018, que en su politica No. 3 establece la necesidad
de “revisar periddicamente, difundir y aplicar el curriculo”, asi como con los
planteamientos de la Ley de Educacidon 66-97 en relacion a que “la educacion
dominicana estard siempre abierta al cambio, al andlisis critico de sus resultados y a
introducir innovaciones”

La implementacidn de este Bachillerato tiene una relevancia sustantiva, en tanto que va
honrando otros compromisos asumidos como politica de Estado, entre los que se
destacan la expansion sostenida de la Politica Nacional de Jornada Escolar Extendida,
como apuesta educativa para avanzar con calidad y equidad, la Estrategia Nacional de
Desarrollo (Ley 01-12) y el Pacto Nacional para la Reforma Educativa en la Republica
Dominicana, 2014-2030.

Estamos seguros de que desde esta oferta formativa tan atractiva e innovadora, los
estudiantes que se encuentran identificados con el desarrollo de las Artes Visuales,
tendran la oportunidad de formarse y expandir al maximo todo su potencial creativo.
Esta formacidn les facilitara convertirse en agentes que contribuyan al fortalecimiento
de una cultura visual capaz de percibir, interpretar y recrear la diversidad de simbolos
representativos en el contexto local y global. De esa manera los estudiantes podran
comprender adecuadamente el mundo que les rodea y asi mismo, participar de la vida
laboral y productiva del sector artistico, con la posibilidad de perfeccionarse en estudios
a nivel superior.

Mediante el Disefio Curricular del Bachillerato en Artes, mencidon Artes Visuales, se
orienta y se direcciona el proceso formativo de los estudiantes, para favorecer su
desarrollo pleno e integral, al ofrecerles desde la escuela las mas variadas y
enriquecedoras experiencias de aprendizaje en perspectiva de equidad, inclusién social,
atencién a la diversidad, calidad y pertinencia. El fortalecimiento de esta oferta
formativa constituye un gran compromiso y un gran desafio a la vez, dado el
extraordinario potencial artistico y creativo del estudiantado, capaz de afianzar su
talento como parte de la realizacién personal y social.

Andrés Navarro
Ministro de Educacion
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INTRODUCCION

El Estado dominicano continla cumpliendo su compromiso y responsabilidad de
promover mejores oportunidades formativas para los estudiantes, experiencias que les
permitan expandir al maximo todo su potencial. La educacién tiene por objeto la
formacidn integral del ser humano a lo largo de toda su vida y estd llamada a orientarse
hacia el desarrollo de sus competencias en todos los contextos socioculturales, en
perspectiva de equidad e inclusion social.

La formacidn en las artes constituye una oferta educativa relevante en el contexto del
curriculo del Nivel Secundario de la Republica Dominicana, desde donde se
promueven aprendizajes integrales para encauzar las vocaciones y actitudes artisticas,
fortaleciendo el desarrollo de sus capacidades creativas y de sus talentos, como parte
de la realizaciéon personal y social de los jovenes.

Desde el presente Diseno Curricular se pueden articular y poner en practica diversidad
de estrategias ludicas y motivadoras, a través de las cuales se posibilite la construccién
de sentidos y de relaciones fundamentales con el entorno, con alto sentido de
corresponsabilidad, integralidad, valoracién de los derechos y deberes, asi como de
articulacion con la familia y la comunidad.

La idea primordial es que este Bachillerato en Artes, mencion Visuales se constituya en
un aliado clave para brindar identidad, direccionalidad, coherencia y sentido al proceso
de aprendizaje que realizan los jovenes en el marco de la oferta del Nivel Secundario,
con criterios de una formacidn especializada en Artes y orientada al dominio de
Competencias Laborales Profesionales.

Confiamos en que, desde la comunidad educativa dominicana, en especial los maestros,
encontraran en este Disefio Curricular orientaciones oportunas y pautas curriculares
pertinentes que les permitan continuar renovando sus practicas pedagdgicas, para
apoyar el potencial y el talento creativo del estudiantado.

Desde el curriculo revisado y actualizado se reafirma el propdsito de contribuir a
fortalecer el compromiso del Estado dominicano como garante de la educacion desde
los primeros afios, asegurando, tal como se reafirma en el Pacto Nacional para la
Reforma Educativa en la Republica Dominicana 2014-2030, la universalizacién de la
educacidn inicial, primaria y secundaria, para brindar las oportunidades de aprendizaje
para la vida, a lo largo de toda la vida, para todas las personas.

El Bachillerato en Artes mencidn Visuales estd estructurado en dos partes. En la primera
se presenta el marco conceptual y pedagdgico comun a todas las menciones de la
Modalidad: Naturaleza y Funciones de la Modalidad en Artes, Modelo Pedagdgico,
Fundamentos Curriculares, la funcion del Centro Educativo, los Componentes del Disefio
Curricular, la organizacion y funcién de las Pasantias y una descripcién general de las
distintas Menciones.
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En la segunda parte se describe el Perfil de egreso, en el que se definen las competencias
y se explican sus niveles de desempeiio (unidades y elementos); y se presenta la
normalizacion de las competencias a través del disefio de los mddulos. Finalmente, se
establece la distribucidn del tiempo y el disefio de cada una de las asignaturas que
componen el plan de estudio de la mencién.

El aprendizaje de las artes conlleva unas particularidades que en el campo de las ciencias
pedagdgicas conforman el Modelo Pedagdgico, en torno a las diddcticas propias de las
artes. En este sentido, el presente Disefio Curricular tiene como finalidad ofrecer
algunos de los principios que constituyen el modelo pedagédgico, estructurado en cuatro
componentes basicos a tomar en cuenta:

e El proceso centrado en el aprendizaje.

e El docentey su proyeccion en el proceso docente-educativo.

e El estudiante y su rol activo, la posicidn central y protagdnica que le confiere el
constructivismo socio-histdrico-cultural.

e Larelacién arte, cultura y sociedad, como componente abarcador en el cual se
contextualizan el proceso de aprendizaje y sus actores.

El componente de la relacion arte, cultura y sociedad, constituye el marco general en el
gue se desenvuelve el hecho educativo-artistico, y se refiere a la importancia central de
partir de la propia cultura con su repertorio simbdlico y su influencia en el arte; de
manera tal que cada participante comprenda sus posibilidades como sujeto social,
enmarcado en la sociedad de hoy, en su identidad y cultura artistica.

Este componente guiara la gestién del centro educativo y su vinculacidén con el contexto
sociocultural, partiendo de la valoracidn critica y activa de su comunidad, asumiendo
gue la misma forma parte de un pais, de una regién y del mundo, en una relacién
dindmica y mutuamente enriquecedora. Esta vinculacién imprime un sello en la
formacién en artes, razén por la que se ha de "anclar" en el autoconocimiento de las
raices culturales, en los signos de la cultura, de la conciencia critica sobre el contexto
social, histdrico y mundial, asi como, en la actualidad de las tecnologias para el arte y la
comunicacion.

En la Modalidad en Artes se asume el aprendizaje como un proceso de comprension, de
integracion, de interaccidn entre el sujeto y el medio, de asimilaciéon y acomodacion. Se
contemplan varios tipos de aprendizajes: conceptuales, procedimentales vy
actitudinales.

El estudiante es activo en lo que se refiere a la busqueda y construccién del
conocimiento, desarrollando estructuras cognitivas o constructivas para procesar los
datos del entorno a los cuales le da un significado personal, un orden propio razonable
en respuesta a las condiciones del medio. Podra gestionar:
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a) Una adecuada proporcidon de conceptos, principios, generalizaciones y teorias
que le facilitaran la comprension de las nuevas informaciones que se perciban.

b) Una serie de habilidades cognoscitivas que le permitirdn efectuar un uso
inteligente, critico y adecuado de la informacién sobre datos y hechos
especificos.

c) Un conjunto de técnicas, procedimientos, actitudes y modos de aplicacion que
le habilitan para el desempeno de las tareas, en particular la creatividad y la
expresion en los lenguajes de las artes, con prdcticas cualitativamente
emergentes, diferenciadas y sincréticas.

El Nivel Secundario tiene la ineludible responsabilidad y el compromiso ético de crear
las condiciones necesarias para la formacidn integral de los estudiantes, tomando en
consideracién sus necesidades, caracteristicas e intereses, con la finalidad de que
continden desarrollando al maximo las Competencias Fundamentales, Especificas y
Laborales-Profesionales planteadas en esta Modalidad.

La sociedad actual demanda ciudadanos bien formados, altamente competentes, con
cualidades humanas, empatia, creatividad y talento para plantear soluciones efectivas
ante diversidad de situaciones y problemas; es decir, seres humanos que muestren
sensibilidad ante las situaciones sociales y naturales que afectan a las personas, a las
familias y a las comunidades.

Desde el Nivel Secundario se apoya el desarrollo de sujetos que se identifiquen y que se
comprometan con sus propios suefios y proyectos de vida; asi como con las aspiraciones
y metas de realizacién personal y social de los demas, haciendo de sus primeros afios de
formacién un espacio para potenciar sus niveles de confianza en sus fortalezas, asi como
también un espacio para intervenir oportunamente en los aspectos que
progresivamente hay que mejorar.

La Modalidad en Artes se constituye en una gran oportunidad en el escenario social
privilegiado para que los jovenes de la nacién dominicana hagan realidad sus suefios y
anhelos, expandiendo al maximo su ilimitado potencial creativo.

Tal y como lo plantea el Pacto Nacional para la Reforma Educativa en la Republica
Dominicana, la educacién “esta orientada a construir ciudadania plena mediante la
formacion integral de personas conscientes de sus derechos y sus deberes, respetuosas
de los principios y valores constitucionales; personas auténomas, solidarias, éticas y
socialmente responsables, comprometidas con la igualdad y la equidad de género, la
atencidn a la diversidad, el uso sostenible de los recursos naturales y la proteccién del
medio ambiente”.

En consecuencia, quienes egresan de este nivel y modalidad, con apropiacién del perfil
y de las Competencias Fundamentales, Especificas y Laborales-Profesionales planteadas
en el presente Disefio Curricular, asumen el compromiso personal de seguir
profundizando en sus niveles de formacién humana vy artistica, fortaleciendo el cultivo
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de los valores humanos y sociales que les permitan hacer realidad sus metas de
superacioén, en un contexto local y global de grandes desafios, cambios y oportunidades.

Estamos seguros de que el compromiso, la motivacién y la intencionalidad pedagégica
de cada docente se hardn presentes para que, conjuntamente con el empefio que
pondran los jovenes, sus familias y las comunidades en los procesos formativos se
orienten con esperanzas renovadas, desde una visidon proactiva y optimista de futuro,
gue serd la base para construir una sociedad mas justa, equitativa, segura y solidaria,
con la participacion de todos.

Por ultimo, cabe destacar que durante el Proceso de Revisién y Actualizacién Curricular
del Presente Bachillerato, mencién Artes Visuales, ha resultado altamente significativo
contar con la participacion de diversidad de actores y sectores en las distintas fases
correspondientes tanto a la Consulta Social (Externa) como a la Consulta Técnica
(Interna y Externa). Los valiosos aportes, sugerencias y recomendaciones enriquecieron
cualitativamente la produccién que se comparte, bajo el criterio comun de que todos
estamos comprometidos para que, nuestros nifios, jovenes y personas adultas puedan
recibir cada vez mas y mejores oportunidades educativas en el contexto sociocultural en
el que habitan.

Extendemos nuestra mds profunda gratitud a todos los profesionales que con su
entrega, dedicacién y compromiso enriquecieron esta versién preliminar que se
comparte con la finalidad de continuar mejorando; en el entendido de que en el proceso
se valoran las practicas, las experiencias y los aportes que estan llamados a realizar los
distintos sectores, actores e instancias.

Tenemos un gran reto de continuar cualificando la presente oferta que hoy
compartimos con la comunidad educativa, muy confiados en que este constituye un
paso trascendente para hacer realidad el compromiso del Sistema Educativo
Dominicano de ofertar salidas que reflejen las aspiraciones de los estudiantes
dominicanos para el mejor desarrollo y realizacién de sus capacidades y talentos.
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PARTE 1
1. Naturaleza y funciones de la Modalidad en Artes

La Modalidad en Artes facilita a los estudiantes, con inclinacién y vocacidn para las Artes,
cursar un bachillerato que les permita desarrollar sus talentos, orientarse a Ia
continuidad de su profesion artistica, insertarse a espacios laborales de la industria

cultural.

La Modalidad en Artes se nutre de los valores, fines, principios y orientaciones que rigen
la educacién dominicana, presentes en la Constitucién Dominicana, la Ley General de
Educacién 66-97, el Plan Decenal de Educacién 2008-2018, las Bases de la Revisidon y
Actualizacién Curricular y otros documentos normativos. También se nutre de los
valores culturales que definen la identidad dominicana como pueblo que busca el

bienestar y el progreso en un ambiente de libertad, paz y de respeto a la diversidad.

En el aspecto curricular disciplinario, se fundamenta en los valores estéticos, en los
procesos creativos y productivos que se manifiestan a través de las artes. Por tanto, la
modalidad hace suyos los principios tedricos, cientificos y pedagdgicos que
fundamentan las distintas disciplinas artisticas, humanisticas, cientificas y técnicas que

forman parte del plan de estudio del Nivel Secundario y de la Modalidad en Artes.

Las distintas menciones que se ofrecen incorporan los materiales, las técnicas y los
lenguajes que a través del tiempo se han ido desarrollando de manera particular en cada
una de las disciplinas artisticas, ello orientado a configurar una propuesta
educativa atractiva dentro del campo de las artes, que represente oportunidades reales

para el desarrollo cultural y también para incentivar el desarrollo social y econédmico.

Como oferta de formacidn en Artes esta modalidad esta configurada por unos planes de
estudio que combinan el entrenamiento y formacién en distintas disciplinas artisticas y
cientificas, en habilidades para comunicacién oral y escrita, para el trabajo cooperativo,
asimismo, fomentan el desarrollo de valores ciudadanos y humanos, a fin de

incrementar las posibilidades de éxito de los egresados.
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Este proceso se da en tres dimensiones:

e Laformacidén cultural integral.

e Laformacion laboral profesional en Artes.
e Laformacién para la continuidad de estudios.

La formacion cultural integral es entendida como el proceso de desarrollo de las
potencialidades y capacidades creativas y de autorrealizacidon del estudiante como
persona y ciudadano, en el dmbito artistico, cognitivo, afectivo, fisico, ético, estético y
tecnoldgico. La finalidad es entregar a la sociedad jovenes creativos, disciplinados en las
artes, respetuosos de su contexto cultural y natural; sensibles ante la problematica
social, acuciosos y abiertos para determinar los campos de accidén en que pueden
incursionar con su arte; diestros para incorporar e integrar la ciencia, la informaciony la
tecnologia; conscientes para alejarse de los vicios y el ocio y mejores individuos que

contribuyan al desarrollo social y econdmico de la sociedad dominicana.

La formacion laboral en Artes es entendida como el proceso de desarrollo de
habilidades relacionadas al mundo del trabajo en la contemporaneidad, tales como la
produccién colectiva y el trabajo en equipo, la resolucion de problemas complejos, el
pensamiento divergente, y la formacién para el trabajo vinculado con producciones
artisticas. Esta formacién laboral permitird a los jovenes integrarse de manera
armoniosa al desarrollo econdmico y suplir las demandas generadoras de la realidad
socio-empresarial actual relacionada con las producciones artisticas. Abre amplias
oportunidades de insercién en el mercado de trabajo en sectores como el turismo, la
produccién y creacion artistica, las comunicaciones, la industria grafica, la publicidad,

la artesania artistica y otros sectores de economia.

La formacion para la continuidad de estudios entendida como una preparacion
adecuada para acceder a estudios superiores vinculados con la produccion artistica, la
gestion cultural, la investigacién relacionada a la cultura y al arte, la promocion vy

comercializacién de productos artisticos y de espectdculos, entre otros.
9
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La Modalidad en Artes cumple ademas con un conjunto de funciones sociales:

e Crear ofertas de formacidn laboral con las distintas salidas o menciones, que
representan opciones reales y atractivas para amplios sectores de la poblacién
joven. Estas ofertas permitiran acceder a estudios artisticos hasta ahora muy

limitados e insertarse en el mercado laboral.

e Estimular la formacidon de recursos humanos para el desarrollo de las
llamadas industrias creativas, el turismo, la industria del espectaculo y el
entretenimiento, entre otros, contribuyendo de esta forma al desarrollo de

estos sectores.

e Dinamizar el sector artistico educativo ampliando el mercado de trabajo
para los docentes de arte, técnicos y gestores educativos en el area. Con la
ejecucion de la Modalidad crece la demanda de estos profesionales por parte
del sector educativo, lo que amplia la necesidad de formacién de docentes en

artes en las universidades y en otras instituciones de formacién y capacitacion.

® Incentivar el incremento de los niveles de calidad de los estudios de las
Artes. Los bachilleres egresados, ademas de tener la opcion de ingresar al
mercado laboral, seran también candidatos idoneos para ingresar a las carreras
docentes en artes en las universidades o en las instituciones de ensefanza
artistica especializada. Esto contribuird a elevar el nivel de entrada de los
bachilleres en las distintas carreras, lo que se traducira en un aumento de la

calidad de los egresados de nivel superior.

e Dinamizar la vida cultural de las distintas comunidades mediante el
incremento y diversificacion de mayores oportunidades de entretenimiento

sano y de producciones artisticas.
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2. Modelo Pedagdgico de la Modalidad en Artes, Fundamentos
Curriculares

El Modelo Pedagégico de la Modalidad en Artes estd sustentado en una
conceptualizacién que expresa el ideal de formacion y que orienta la metodologia y el
funcionamiento del servicio educativo. En este modelo, la Modalidad recoge su historia,
atiende el presente y proyecta su futuro. Es una representacién ideal de la Modalidad
en Artes, a través de la abstraccion de sus elementos y relaciones esenciales,

cualificando sus procesos, actores y fines.

La Modalidad en Artes se caracteriza por promover el desarrollo de competencias
relacionadas con el quehacer artistico, orientadas al desarrollo de posibilidades
expresivas y de percepciones cualitativas, que son fuente de experiencias sensibles
diversas. Se sustenta sobre cuatro elementos fundamentales: el proceso formativo
centrado en el aprendizaje, la funcion motivadora del docente, el rol protagénico del

estudiante, el papel de la cultura y de la sociedad en el Arte.

1. Proceso formativo centrado en el aprendizaje. El conocimiento no se impone
ni se transmite mediante la ensefianza directa, sino que se crea mediante las
actividades de aprendizaje de los estudiantes.! Lo que construyan las personas a
partir de un encuentro de aprendizaje depende de sus motivos e intenciones, de
lo que ya sepan y de como utilicen sus conocimientos previos. En consecuencia,
el conocimiento es personal y el aprendizaje es una forma de interactuar con el
mundo. A medida que se aprende, cambian las concepciones de los fenémenos y

se ve el mundo de forma diferente.

La adquisicion de informacién en si no conlleva ese cambio, por lo tanto, no se
habla aqui de transmisiéon de saberes, pero si de la forma de estructurar esa
informacién y de pensar con ella. Desde esta perspectiva, la educacién tiene que

ver con el cambio conceptual y no sélo con la adquisicién de informacién.

1Un referente importante para el Modelo Pedagdgico de Artes lo constituye la propuesta pedagdgica de Jonh Biggs
(2005), que vincula el aprendizaje basado en competencias con el constructivismo.
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Ese cambio conceptual educativo tiene lugar cuando:

e Los estudiantes y los profesores tienen claro lo que es apropiado, cuales
son las metas de aprendizaje y hacia donde se supone que se encaminan.

e Los estudiantes experimentan la necesidad sentida de llegar a la meta. El
arte de la buena ensefnanza consiste en comunicar esa necesidad, alli
donde inicialmente esta ausente. La motivaciéon es un producto de la
buena enseflanza, no un prerrequisito.

e Los estudiantes se sienten con libertad de centrarse en la tarea, seguros
de que la evaluacién se corresponde con las metas y tareas propuestas.

e Los estudiantes pueden trabajar en colaboracién y en didlogo con otros,
tanto compafieros como profesores. Un buen didlogo suscita las

actividades que configuran, elaboran y profundizan la comprension.

2. La funcion motivadora del docente. El nuevo rol del docente como guia de los
aprendizajes requiere que se desarrolle una metodologia integradora y
motivadora de los procesos intelectuales, que haga posible que el estudiante
desarrolle el pensamiento critico, creativo y proactivo, llevandolo a descubrir lo
que esta contemplado en el curriculo formal y mas alla. Desde esta funcion, el
docente deja de ser el centro principal del proceso. Esto no implica que su figura
desaparezca, sino que se transforma en un guia, en un tutor capaz de generar en

su aula un ambiente de creatividad y construccién de aprendizajes.

3. Rol protagonico del estudiante. Este elemento se refiere a un estudiante
dindmico, proactivo, creativo y comprometido con su propio aprendizaje,
sensible a los problemas sociales del entorno y capaz de reconocer el aporte que

puede hacer el arte para la solucién de estos problemas.

4. El papel de la culturay la sociedad en el Arte. Este es el elemento conector de
la cultura y del arte con la sociedad y su contexto, es el marco general en el que

se desenvuelve el hecho educativo-artistico. Se refiere a la importancia central
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de partir de la propia cultura del arte para ayudar a la persona a lograr la
comprension de sus posibilidades como sujeto social, enmarcado en la sociedad
de hoy, en su cultura artistica. Para esto es necesario partir de la valoracién
critica y activa de su comunidad, sin perder de vista que forma parte de un pais,

de una regién y del mundo.

El fundamento metodoldgico de este Modelo Pedagégico para las Artes se enmarca en
el Constructivismo Socio-Histérico-Cultural (MINERD, 2016). Desde este enfoque, el
papel que juega la cultura y la sociedad en el aprendizaje es fundamental. Implica la
apropiacioén de los lenguajes artisticos y las tradiciones culturales en las que se tejen las
identidades, y el aprendizaje a partir de la experiencia comunitaria, cultural y social, para

contextualizar y potenciar el desarrollo de competencias.

La experiencia artistica se proyecta en un aprendizaje colaborativo con miembros del
mismo grupo, asi como, con pares ubicados en otros contextos multiculturales, por
medio de las tecnologias de comunicacidn, lo cual enriquece la perspectiva de todo
artista-artesano creador. Este enfoque se sostiene y se expresa desde el tronco comun

de las distintas menciones, mediante la competencia cultural-artistica.
En este punto se quiere enfatizar en tres vertientes:

e El arte y la cultura. El arte se concibe como la creacién de contenidos
parala cultura y viceversa, como referente parala creacidn artistica. Dado
que la cultura es la totalidad de la producciéon humana en todas areas, el
arte en su especificidad vive en una cultura, pero a su vez la recrea.
Alimenta la visién del artista facilitando el avance y la busqueda de
nuevos cambios, reciprocramente tanto en la cultura en general como en
la ciencia y la tecnologia. Desde las distintas menciones de la Modalidad
se exploraran las relaciones entre las artes y las demas manifestaciones
culturales y vivenciales del ser humano.

o El arte y la sociedad. La relacion arte y sociedad es ineludible, ya que la

sociedad alberga a los productores del arte, y a su vez, la relacion del
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artista con su entorno social puede desarrollar de manera apropiada sus
competencias profesionales.

e El arte y el trabajo. Esta vertiente hace alusién a uno de los elementos
esenciales del enfoque del curriculo de la Modalidad en Artes. Dicho
curriculo se fundamenta en las competencias laborales profesionales
en las artes lo que se traduce en el énfasis que se hace en las cualidades
emprendedoras de los estudiantes, en las pasantias artisticas, en su
insercidn en el primer empleo y en el vinculo entre el Bachillerato en
Artes y las empresas. Para concretar estos énfasis, es necesario ofrecer
seguimiento académico a los estudiantes que les permita perfeccionar
sus habilidades en relacion a los desempefios en los estandares de las
industrias culturales, donde el arte es fundamental para generar

creatividad, disefio, productividad.
Concepcion del Aprendizaje

La perspectiva cognoscitiva del aprendizaje sostiene que el ser humano es activo en lo
que se refiere a la busqueda y construccién del conocimiento. Segun este enfoque, las
personas desarrollan estructuras cognitivas o constructivas con las cuales procesan los
datos del entorno para darles un significado personal, un orden propio razonable en
respuesta a las condiciones del medio. El aprendizaje es bdsicamente un proceso de
comprensién, de integracidn, de interaccién entre el sujeto y el medio, de asimilaciény
acomodacion. La capacidad que tiene el sujeto de pensar, de percibir y relacionar hechos
e ideas es determinante en el aprendizaje. Pensamiento, inteligencia y aprendizaje estan

intimamente imbricados.
En la modalidad en Artes se espera que el estudiante incorpore:

e Informaciones sobre datos y hechos especificos que debera ir renovando
posteriormente en su aprendizaje permanente. En el &mbito artistico seran
las obras y los hechos artisticos.

e Conceptos, principios, generalizaciones y teorias que le facilitaran la

comprension de las nuevas informaciones que se perciban.
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e Habilidades cognoscitivas que le permitan efectuar un uso inteligente, critico
y adecuado de la informacioén.

e Técnicas, procedimientos y modos de aplicacion que le habilitan para el
desempefio de las tareas, en particular las actividades artisticas especificas
de cada mencion.

e Un saber enmarcado en la experiencia y la actividad practica

cualitativamente emergente, diferenciada y sincrética.

Ademas, se enfocard en el desarrollo de dos capacidades esenciales en las artes: la
imaginacién y la creatividad, que le propician el despliegue completo en toda su riqueza
y en la complejidad de sus expresiones y de sus compromisos: individuo, miembro de
una familia y de una colectividad, ciudadano y productor, inventor de técnicas, lenguajes

estéticos y creador de suefios.

Este modelo toma en cuenta la influencia de los factores personales en el proceso de
aprendizaje. Estos factores se refieren al conjunto de capacidades y rasgos de
personalidad que el sujeto posee. Entre las capacidades se encuentran: la inteligencia,
la percepcion, la atencion, la memoria, entre otras. De la personalidad, interesa el auto
concepto, la motivacidn, el estilo de aprendizaje, y el desarrollo emocional, entre otras.
Debe recordarse que estos factores son producto de la combinacion entre herencia y

ambiente y que como tal pueden potenciar o limitar la capacidad de aprendizaje.

La inteligencia, en el contexto de este modelo, se asume como la capacidad para
resolver problemas y elaborar productos que tienen valor para una comunidad o una
cultura.? Desde esta perspectiva es posible apreciar que la inteligencia no es algo

unitario o estatico, sino mas bien algo dinamico, que esta sujeta a mucho mas que un

2 Howard Gardner (2008), en Las cinco mentes del futuro, amplia su teoria de las inteligencias mdltiples. Propone el
desarrollo de las mentes: creativa, disciplinada, sintética, respetuosa y ética, pues el siglo XXI requiere de un buen
equilibrio entre aprendizajes cognitivos y axioldgicos, que considere la diversidad de capacidades en las inteligencias,
teniendo como eje lo que la persona desea ser.

15

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes

e B\i\{_

*



coeficiente intelectual y que depende del medio en el que cada persona se desarrolla

(medio ambiente, experiencias, educacion recibida, etc.).

Una perspectiva a tomar en cuenta es la Teoria de las Inteligencias Multiples que ha sido
desarrollada por el Dr. Howard Gardner (2008) de la Universidad de Harvard. Este autor
expresa que los seres humanos disponen de un repertorio de capacidades cognitivas
independientes y no una capacidad global o unitaria que se pueda aplicar a cualquier
ambito o dominio de problemas. La "Teoria de las Inteligencias Multiples" sustenta la

existencia de ocho dreas o "inteligencias" de la cognicion humana.

Segun Gardner, todos desarrollamos estas inteligencias, pero cada una en distinto
grado. Su teoria se basa en que las personas aprenden de diferente manera y que la
forma de conocer del mismo individuo puede variar de una inteligencia a otra. Esta
teoria plantea la importancia de respetar la heterogeneidad de la mente humana. Para
Gardner, los aventajados son los que logran una mejor combinacién de sus distintas

capacidades.

Se considera de particular interés en el aprendizaje de las diversas disciplinas artisticas,

tomar en cuenta estas ocho formas de inteligencia que facilitan el aprendizaje:

¢ Inteligencia Lingiiistico-Verbal. Es la capacidad de emplear efectivamente
el lenguaje verbal, tanto oral como escrito. Las personas les gusta contar
historias, leer y escribir, tienen facilidad para recordar nombres, lugares,
entre otros. Es muy importante en las artes escénicas y en las lenguas.

e Inteligencia LoOgico- Matematica. Es la capacidad de emplear con
efectividad los nimeros y el razonamiento. Utiliza el pensamiento logico para
entender causa y efecto, conexiones e ideas. Comprende el razonamiento
deductivo e inductivo y la solucién de problemas criticos. Es muy necesaria
en las asignaturas de Ciencias de la Naturaleza y Matematica.

¢ Inteligencia Visual-Espacial. Es la capacidad de pensar y percibir el mundo

visual-espacial en imagenes. Se piensa en imagenes tridimensionales y se
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transforma la experiencia visual mediante la imaginacién. Es esencial en las
artes visuales, aplicadas y escénicas.

¢ Inteligencia Corporal-Kinestésica. Es la habilidad de usar todo el cuerpo
para expresar ideas y sentimientos. Su aprendizaje debe tener un elemento
en movimiento. Interaccionan con el espacio de alguna manera y recuerdan
nueva informacion a través del cuerpo. Esencial para las artes escénicas.

e Inteligencia Musical. Es la capacidad de percibir, discriminar, juzgar,
transformar y expresar a través de la musica. Se aprende nueva informacién
por medio de melodias, notacién musical o ritmo. Esencial para la musica.

¢ Inteligencia Interpersonal. Es la capacidad para reconocer de inmediato y
evaluar los estados de animo, intenciones y motivaciones de las personas. Las
personas con esta habilidad estan siempre en grupo y hablando con amigos.
Es esencial para el trabajo colaborativo y en la socializaciéon que se da en la
vida y en particular, en el grupo artistico.

e Inteligencia Intrapersonal. Es la capacidad para entenderse a si mismo y
como consecuencia poseen tendencia de autodisciplina. La persona esta
consciente de sus sentimientos, sus puntos fuertes y sus debilidades para
alcanzar metas. Es esencial en el desarrollo de los jévenes para facilitar su
insercion social y artistica.

e Inteligencia Naturalista. Es la capacidad de reconocer, apreciar y
comprender el mundo natural (plantas, animales y la observacion cientifica
de la naturaleza). Desarrollan la habilidad para reconocer y clasificar
individuos, especies y relaciones ecolédgicas. Poseen el discernimiento de

patrones de vida.

La Teoria de las Inteligencias Multiples permite a los docentes, de cualquier area,
convertir sus clases en actividades de aprendizaje interdisciplinar para los estudiantes.
En la Modalidad en Artes es esencial el desarrollo de las inteligencias relacionadas con
la actividad artistica, favoreciendo un desarrollo integral, a partir de diversas
experiencias de aprendizajes, cuya valoracién y estimulacién estén en constante

potenciacion.
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El ser humano cuenta con cada una de las inteligencias que define Gardner. Es de
utilidad reconocer la tendencia cognitiva que tiene el aprendizaje para guiar su
desarrollo. En los que predomina la inteligencia visual y espacial, es mds facil orientar
los recursos didacticos y actividades de tipo visual. Asi pasa con quienes son auditivos,
kinésicos, y en cada fortaleza sensorial se puede generar un autodescubrimiento y guiar

mas facilmente hacia los objetivos.

La percepcion es un factor a ser trabajado y desarrollado. Se define segun la Gestalt
como un proceso de extraccidon y seleccién de informacidn relevante, agrupamiento de
ésta con la mayor armonia posible y generacién de modelos mentales. Los sentidos
permiten entender la realidad externa, pero no como meros instrumentos mecanicos,
sino como instancias activas de la percepcién, como puentes del pensamiento visual. La
mente se enriquece mediante las percepciones sensoriales, que sirven para crear
conocimiento, dado de que existen ciertas cualidades y sentimientos que se captan en

una obra de arte que no pueden ser expresadas en palabras.?

La atencidn es un factor susceptible de ser regulado y por tanto puede desarrollarse.
Una capacidad de atencion autorregulada favorece mucho la aceleracién de los

procesos de aprendizaje.

La memoria “es una funcién neurocognitiva que permite registrar, codificar, consolidar,
retener, almacenar, recuperar y evocar la informacién previamente almacenada.
Mientras que el aprendizaje es la capacidad de adquirir nueva informacion, la memoria
es la capacidad para retener la informacién aprendida” Portellano, citado por Pradas

Montilla (2016) 4

3 Rudolf Arnheim (2014), clasico autor sobre percepcion visual y profesor de Psicologia del Arte en la Universidad de
Harvard, explica la forma en que la percepcion humana organiza el material visual para la creatividad.

4 Silvia Pradas Montilla (2016) quien cita los aportes de Portellano (2005) en neurotecnologia educativa.
La tecnologia al servicio del alumno y del profesor, Secretaria General Técnica, Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte, Espafia. Recuperado de https://sede.educacion.gob.es/publiventa/neurotecnologia-
educativa-la-tecnologia-al-servicio-del-alumno-y-del-profesor/educacion-psicologia/21470
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La personalidad se refiere a las cualidades diferenciales, relativamente estables del
comportamiento de un sujeto en interaccién con el ambiente (fisico, social, cultural).
Hoy dia en los andlisis sobre personalidad, se concede especial atencién a la nocion de
auto concepto que se define como “conjunto de representaciones (imdagenes, juicios,
conceptos) que las personas tienen de si mismas; por ello se considera que las personas
que tienen un buen auto concepto de si mismas tienen buenos resultados de

aprendizaje.

La motivacion ha sido estudiada ampliamente en psicologia. Biggs (2005) reconoce
cuatro tipos diferentes de motivacion: el resultado o motivacidon extrinseca, la
valoracidn de otras personas o motivacion social, el reflejo de la capacidad del propio
yo o motivacion de logro; y el resultado del procedimiento seguido o motivacion

intrinseca.

Los estilos cognitivos son el modo habitual para la recepcion, la organizacién y el
procesamiento de la informacién, que se manifiesta en variaciones en las estrategias,
planes y caminos especificos seguidos por los sujetos en el momento en que llevan a
cabo una tarea cognitiva (Hederich y Camargo, 2001). Existen diferentes dimensiones
que permiten su clasificacion. Pueden clasificarse en Dependencia / Independencia de
campo (DIC); Nivelador / Agudizador; Impulsividad / Reflexividad; Visualizador /

Verbalizador; Visual / Haptico; Serial / Holistico.

Aprendizaje y Creatividad en la Modalidad en Artes

Una capacidad esencial a desarrollar en los estudiantes de la Modalidad en Artes es la
creatividad. La creatividad supone un comportamiento original o nuevo, no
convencional, por el cual una persona resuelve un problema de un modo original con
una o varias soluciones desconocidas hasta ese momento, y generando una utilidad o

producto también novedoso.
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J.P. Guilford, cuya teoria ha sido ampliamente experimentada, en particular por
Emanuel Jauk(2013)°, fue un psicélogo norteamericano pionero de la investigacion
cientifica sobre la creatividad, y propuso un Modelo de la Estructura del Intelecto
(M.E.I.) en el que formula la existencia del pensamiento productivo. El pensamiento
productivo se basa en la obtenciéon de nuevas informaciones. Guilford divide el
pensamiento productivo en dos actividades cognitivas: el pensamiento convergente y el

pensamiento divergente.

Plantea este autor que el pensamiento divergente tiene una relacion directa con la
creatividad. El pensamiento divergente se caracteriza esencialmente por la busqueda de
multiples respuestas, alternativas, para resolver un problema. Se despliega en multiples
direcciones, busca desde diferentes perspectivas, utiliza distintos enfoques y

conocimientos posibles.

Guilford plantea la existencia de una serie de aptitudes que corresponden al
pensamiento divergente. Las aptitudes fundamentales, entre otras, son: la fluidez, la
flexibilidad, la originalidad, la sensibilidad para detectar problemas, la capacidad de

elaboracién y de transformacion.
A continuacidn, se describen sélo algunas de las aptitudes del pensamiento divergente:

e Fluidez. Es la capacidad de produccidn cuantitativa. Generar muchas ideas en
poco tiempo, para resolver un problema o situacién. Considera 4 tipos de fluidez:
verbal, asociativa, expresiva e ideativa. Si esta clasificacion se aplica a las
variantes de la expresion en las artes, puede resultar interesante la
experimentacion artistica que involucre el cuerpo, la voz, lo visual, musical y la
produccién de objetos (artesania)

o Flexibilidad. Es la capacidad de respuesta con una gran variedad de categorias,

de enfoques diversos.

> Emanuel Jauk et al (2013) analiza la teoria de Guilford en: The relationship between intelligence and
creativity: New support for the threshold hypothesis by means of empirical breakpoint detection . Jauk es
un investigador de los aportes de Guilford sobre la relacién entre intelecto y creatividad. Articulo
recuperado en https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC3682183/
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e Originalidad. Es la capacidad de producir asociaciones novedosas, atipicas,
insolitas, pero adecuadas y pertinentes para la resoluciéon de un problema dado.
Estas respuestas aparecen raramente, son infrecuentes estadisticamente. En las
artes se valora la originalidad en un estilo, en la factura de una obra de arte, en
la implementacion de una técnica, en la combinacion diferente de lenguajes y
signos de la cultura, para producir un mensaje, una idea nueva, un drama, una
danza, una escultura, una obra de artesania o pintura, una pieza musical, teatral
o literaria, o la convergencia de varias artes en un espectaculo, en un

performance, guion o video.

Estas aptitudes pueden ser desarrolladas, entrenadas y ejercitadas por medio de
programas y actividades de formacién en creatividad. Existen multiples técnicas para el
desarrollo de la fluidez relacionadas con la generacidn de ideas como el Brainstorming
(lluvia de ideas) y otras. Para el desarrollo de la flexibilidad es necesario utilizar técnicas
que promuevan la flexibilidad perceptiva y cognitiva. Esto consiste en ampliar los marcos
de referencia con los que operan habitualmente los estudiantes y ensefiarlos a elaborar
aquellos en los que se inscriban conocimientos diversos que pueden tener un valor

funcional intercambiable y buscar analogias funcionales.

Hay una alta correlacion de la originalidad con la flexibilidad, porque para producir
respuestas originales es necesario observar las cosas desde muchos angulos, surgidos
desde mundos distintos, recuerdos, imagenes, lecturas, suefios y anhelos. Para el
desarrollo de la originalidad hay que potencia la habilidad de encontrar conexiones
entre cosas, que usualmente no son tan perceptibles de establecer su conexion, lo que

se denomina establecer asociaciones remotas.

Otro autor clave para comprender los procesos creativos es Mihaly Csikszentmihalyi
(Pascale, 2015), Psicélogo de la Universidad de Chicago, quien a partir de treinta anos
de investigacién en creatividad ha desarrollado una nueva concepcién del proceso
creativo, el «estado de flujo». Csikszentmihalyi denomina «fluir» a un estado de
conciencia casi automatico, sin esfuerzo, aunque sumamente concentrado en el que se

consigue un desempefio 6ptimo. La persona que entra en este estado, muestra perfecto
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control de lo que esta haciendo y sus respuestas se ajustan a las exigencias dindmicas
de la tarea, no se preocupa de cdmo esta actuando, la motivacidn proviene del placer
del acto mismo, la conciencia se funde con el hacer. En algiin momento de la creacién

artistica la persona auto percibe estas sensaciones.

El fluir creativo es un estado de concentracién y auto-olvido que trasciende al miedo y
al aburrimiento. Estamos tan involucrados en la actividad, que se vuelve espontanea y
dejamos de sentirnos independientes de su dinamica. La neguentropia psiquica, o el
fluir, denota un estado ordenado de conciencia, emociones positivas y la capacidad para

dedicarse a una actividad intencional.
Sus caracteristicas son:

e (laridad de las metas, se sabe siempre lo que hay que hacer.

e Respuesta inmediata a las acciones, se sabe los resultados de lo que se esta
haciendo.

e Equilibrio entre destrezas y dificultades, cuando el trabajo se corresponde
con el desarrollo de capacidades potenciales.

e Actividad y conciencia estan mezcladas, profunda concentracién e
implicacion en lo que se esta haciendo.

e No existe miedo al fracaso, la concentracion en la tarea provoca seguridad y
confianza.

e La autoconciencia desaparece, la concentracion en la tarea provoca la
despreocupacion por el ego.

e Elsentido del tiempo desaparece, el tiempo depende de la experiencia por la
que se esta pasando.

e [Existe una motivacion intrinseca, la actividad se hace «autotélica», se

disfruta de la experiencia, la tarea constituye un fin en si misma.

Se recomiendan diversas formas de alcanzar el estado de flujo creativo:

e Concentrarse o enfocarse intencionadamente en la tarea a realizar, «la
concentracion elevada es la esencia del estado de flujo». «Cuando una
persona estd ocupada en una actividad que capta y retiene su atencién sin

22

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes

S EN\%_

*



esfuerzo, su cerebro se “tranquiliza” en el sentido que produce una
disminucidén de la excitacion cortical».

e La motivacién se consigue a través de desafios creativos, cuando la persona
encuentra una tarea para la que tiene habilidades y se compromete en ella a
un nivel que en cierto modo pone a prueba su capacidad. Con la practica el
fluir va reordenando la conciencia, y comienza a tener mas control sobre su

energia psiquica.

Para propiciar el desarrollo del flujo creativo en los estudiantes hay que desarrollar en

ellos la motivacion y la concentracién en la tarea.

Finalmente, entre los factores socio-ambientales, se incluye todo lo referido al contexto
familiar y comunitario e institucional en que se forma el estudiante y que determina sus
capacidades y oportunidades de aprendizaje. Como parte del contexto y en la
perspectiva de busqueda de aprendizaje de mayor calidad, se concede especial interés
e importancia al papel del docente y sus disposiciones y capacidades para propiciar las

interacciones didacticas para el aprendizaje.

3. Rol del docente

Este Modelo Pedagdgico concibe al profesor como un gestor del desarrollo de los
estudiantes, que planifica y disefia experiencias de aprendizaje en las artes y por medio
de las artes. Un docente con las habilidades para aplicar diversas estrategias y técnicas
de aprendizaje que favorezcan el desarrollo de las competencias propias de su disciplina

artistica por parte de los estudiantes.

Entre los rasgos caracteristicos del perfil docente, estd la clara conciencia de su rol
profesional como guia del proceso educativo. El profesor de arte es un intelectual y
artista transformador, critico y reflexivo, con profundo conocimientos tedricos y
practicos de su area de competencia. Ademas, debe estar comprometido con el
aprendizaje de sus estudiantes y dispuesto a dar acompafiamiento a los mismos en este

proceso.
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El docente es un lider y mediador de las interacciones didacticas con una practica basada
en la apreciacidon de las artes y su influencia en el desarrollo humano. Posibilita el
estimulo de la capacidad critica y creadora de los estudiantes y promueve el desarrollo

del sentido critico y reflexivo de su rol social.

El rol del profesor, en la educacién actual, consiste en favorecer y facilitar las condiciones
para que el estudiante pueda llegar a estructurar procesos mentales en un contexto de
interaccion y socializacién: como aprender a aprender. La construccion del
conocimiento se da como hecho social donde estudiantes y docentes trabajan en un

proceso de construccion colaborativa.

En este sentido, el proceso de ensefianza y aprendizaje es una actividad reflexiva.
Cuando los docentes identifican problemas o dificultades en su practica, con la ayuda
de otros y con diversos soportes, procuran disefiar alternativas de solucidn. Estas
soluciones se construyen mediante la reflexidon y la busqueda de nuevas formas de
abordar las dificultades en el contexto escolar. Para esto es fundamental recibir la
retroinformacion de los estudiantes acerca de las consecuencias de su ensefanza, con
la finalidad de ver dénde puede mejorarse. Los profesores expertos reflexionan
continuamente acerca de cdmo pueden ensefiar y crear adecuadas situaciones de

aprendizaje.

El trabajo del docente no consiste tan sélo en transmitir informacidn, sino, en lograr que
los estudiantes lleven a cabo actividades de aprendizaje acordes con los resultados
deseados. Para ello se requiere clarificar las metas de aprendizaje, y disefiar las
actividades de ensefianza y aprendizaje que ayuden los estudiantes a desarrollar

competencias con mayor probabilidad.

Se promueve un docente que desarrolle su practica en la modalidad de aprendizaje
profesional colaborativo. De esta forma, podrd generar y colaborar en experiencias de
intercambio en redes, expediciones culturales, pasantias artisticas, residencias,
comunidades de aprendizaje, exposiciones y espectaculos itinerantes, comunidades

virtuales de aprendizaje, grupos de trabajo para la produccién artistica y pedagodgica, y
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comunidades para el emprendimiento y la innovacién. De igual forma, podra participar
en talleres de arte colectivos para docentes de arte, con la finalidad de mejorar su

practica y su manejo de tecnologias por medio de mentores y asesores institucionales.

El perfil de los docentes de la Modalidad en Artes asume las caracteristicas definidas en

el perfil del docente del Nivel Secundario (MINERD, 2016).

e El dominio de las competencias de su area de especialidad. Los
docentes deben poseer los conocimientos, habilidades y actitudes
vinculados a las menciones en que conducen el proceso de ensefianza-
aprendizaje relativos a la sensibilizacion, percepcion, apreciacion,
creacion, produccion, reflexion y critica de Arte.

e Los docentes tienen la responsabilidad de mantenerse actualizados,
conforme a las demandas y los cambios del mundo artistico y
tecnolégico, para poder aplicar las creaciones e innovaciones
artisticas al proceso formativo

e Poseen capacidad para valorar las diferentes sensibilidades y
preferencias de los estudiantes en el arte, exhortandolos a la
experimentacion, el descubrimiento, la creacion y el trabajo
colaborativo.

e Desarrollan flexibilidad de pensamiento y de accién necesarios para
promover la sintesis de diferentes tipos de ideas para el trabajo de
equipo con otros docentes, la creacién de grupos de estudio y el
fomento de la creatividad en las aulas-talleres de arte.

e Valorar al estudiante como centro de interés de sus acciones, al ser
humano integral, con la visiéon de su mayor realizacion, fomentando la
tolerancia y el respeto de las diferencias interculturales.

e Tienen una actitud emprendedora, ética profesional y vocacién de

servicio.
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4. Rol del estudiante

El Modelo Pedagdgico de la Modalidad en Artes concede atencién preferencial a las
caracteristicas del estudiante como sujeto principal del quehacer educativo, centrando
la atencidn en la dimension humana y creadora, presente en el enfoque constructivista.
Desde esta perspectiva se atiende la formacién artistica, humanista e integral de la

persona en sus aspectos artisticos-intelectuales, psicomotores y socio- afectivos.

El modelo atiende las caracteristicas de jovenes nativos de la tecnologia digital. El uso
de Internet y de sus plataformas ha incidido no sélo en la manera de comunicarse de los
jovenes de acceder a la informacién. Su uso ha repercutido incluso a nivel de las
estructuras cognitivas, lo cual trae como consecuencia un cambio en la forma en que los
estudiantes se relacionan con los objetos de aprendizaje. Si las nuevas tecnologias son
las que han transformado dichas estructuras, se hace evidente que mediante su uso se
facilitara el proceso de ensefanza aprendizaje, haciéndolo mas 6ptimo y significativo

para los estudiantes.

Ademas, el modelo toma en cuenta los procesos de desarrollo del educando del Nivel
Secundario. En esta etapa tanto el lenguaje como el pensamiento muestran cambios en
el sentido de que las operaciones logicas pueden ser expresadas a través de signos y
simbolos linglisticos y matematicos. El adolescente puede desarrollar la capacidad de
reflexion posibilitando la elaboracion de abstracciones, nuevas interpretaciones vy
explicaciones, lo que debe ser potenciado a partir de las actividades de aprendizaje que

se desarrollen en este nivel.

Dada la capacidad reflexiva que acompaiia esta etapa, el joven se vuelve a su interior y
se enfrenta de manera critica a las personas y a las cosas. Su autovaloracion depende
del éxito o logro de resultados y de la apreciacion y expectativas que las demds personas

se formen de sus potencialidades, capacidades y competencias.

Este modelo toma en cuenta las caracteristicas socio-econdmicas de los estudiantes,

entre las que se distinguen: estudiantes provenientes de hogares desintegrados vy
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disfuncionales; y la situacion de muchos jévenes que han de insertarse al medio
productivo para aportar a la sobrevivencia del nucleo familiar, sin la preparacion

adecuada y en detrimento de su formacién académica.

La orientacion de este modelo pedagdgico pone atencién a la problematica
socioecondmica de los estudiantes, preparandolos para el desempefio de un trabajo en
un area artistica, que les sirva para mejorar sus situaciones econémicas, pero a la vez

que les permita el desarrollo de un proyecto de vida en el ambito de las Artes.

El papel de la Cultura y la Sociedad en el Arte

Los aprendizajes en el marco de la formacion artistica se han de anclar en el
autoconocimiento de las raices culturales, los signos de la cultura, de la conciencia critica
sobre el contexto social, histérico y mundial, asi como la actualidad en las tecnologias
para el arte y la comunicacién. La produccion exitosa del arte y de la artesania conlleva

en si una alta conciencia por parte del artista, sobre su época, su tiempo y su realidad.

En este sentido, los aportes de Abraham Moles (2012) denotan que la formacién del
sujeto creador en su produccién artistica se da en el marco de una cultura y de un
complejo sistema de comunicacién e interacciéon social que denomind “socio dinamica
cultural™. El creador forma parte de un modelo sistémico y cibernético inserto en la
sociedad y la cultura, en el cual es capaz de articular diferentes niveles de originalidad
en modos semanticos y estéticos. Emplea un cédigo, un lenguaje, y un repertorio
estético propio, para crear sus obras, sus interpretaciones y sus reinvenciones. Estas
producciones son valoradas por una comunidad, por un grupo de personas interesadas
y conocedoras, un pequeio publico educado, expertos o intelectuales, y son quienes
promueven la divulgacién de sus creaciones a los grupos de los medios de comunicacién,

y éstos a su vez, al pais y al mundo entero.

Mediante la Internet, las redes sociales y la tecnologia moévil, hoy dia, este fenédmeno se
produce con mucho mayor dinamismo, riqueza y pluralidad. A. Moles (2012) decia:

“Las ideas nuevas surgen de las ideas antiguas fertilizadas por los acontecimientos del
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mundo”. Por esta razén se hace énfasis en que los aprendizajes en la Modalidad en Artes
tengan como referente central a la cultura, la sociedad, la conciencia del contexto, de la
realidad personal, asi como universal y el potencial de la tecnologia de la comunicacién.
Es digno de atencion orientar a la observacion de cémo la cultura de masas influye en el
creador. El artista realiza un acercamiento totalmente diferente al mundo, por medio

de su obra de arte explora diferentes formas de cognicion y de creatividad.

Mediante el papel de la cultura, la sociedad y el contexto, se conectan ademas las
competencias de las asignaturas artisticas con las asignaturas generales como Lengua
Espafiola, inglés, Matematica, Ciencias Sociales, Ciencias de la Naturaleza, Educacion

Fisica y Formacion Integral, Humana y Religiosa y Educacién Artistica.

Por medio de este enfoque se promueve la interdisciplinariedad y transdisciplinariedad
en los procesos de aprendizaje. En la actualidad se demanda del arte un conocimiento
integral y una formacidon de competencias tradicionalmente propias de distintas
disciplinas, pero ahora se expresan de manera unificada para dar respuesta a problemas

complejos en el dmbito de la produccién artistica.

Por su parte, la implementacidon de nuevas tecnologias permite que las creaciones
tengan diversos lenguajes unificados en un mismo formato: audiovisual, virtual y
algunas veces de percepcion tridimensional y holografica. En una misma produccién se
unifica la creacidn visual, musical, el lenguaje dramatico, asi como el disefio y la creacién
de imagenes-identidades. En este contexto predomina la intertextualidad y la

integracién de lenguajes de diversa naturaleza.

En este mismo sentido, la formacién artistica no puede en ningln caso manejarse de
forma aislada y particular, exige que los docentes tomen en cuenta desde el disefio del
plan de clases, ese contexto en el que se desenvuelve el estudiante, que incluye tanto
los grupos primarios (la familia, padres, madres) como los grupos secundarios (vecindad,
comunidad). De igual forma, requiere establecer conexidn con colaboradores culturales

de su entorno, artistas o productores de la industria artistica o artesanal y de los medios
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de comunicacion que puedan integrarse a la escuela para contextualizar los aprendizajes

en el mercado laboral actual.

5. Componentes del Diseiio Curricular

El disefio curricular de la Modalidad en Artes esta basado en el enfoque de
competencias. El Ministerio de Educacién de la Republica Dominicana® ha adoptado la

siguiente definicion de competencia:

"Capacidad para actuar de manera eficaz y auténoma en contextos y
situaciones diversas movilizando de manera integrada conceptos,

procedimientos, actitudes y valores".

Las competencias se desarrollan de forma gradual en un proceso que se mantiene a lo
largo de toda la vida, tienen como finalidad la realizacion personal, el mejoramiento de
la calidad de vida y el desarrollo de la sociedad en equilibrio con el medio ambiente

(MINERD, 2016).

El curriculo dominicano se estructura en funcion de tres tipos de competencias:
a) Fundamentales.
b) Especificas.

c) Laborales-profesionales.

Las Competencias Fundamentales constituyen el principal mecanismo para asegurar la
coherencia del proyecto educativo. Por su caradcter eminentemente transversal, para su
desarrollo en la escuela se requiere la participacion colaborativa de los Niveles, las
Modalidades y los Subsistemas. No se refieren a contextos especificos. Se ejercitan en
contextos diversos, aunque en los distintos escenarios de aplicacién tienen

caracteristicas comunes.

® MINERD (2016). Bases de la Revisidn y Actualizacidn Curricular. Santo Domingo, Republica
Dominicana.
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Competencias Fundamentales:

e Competencia Etica y Ciudadana

e Competencia Comunicativa

o Competencia de Pensamiento Logico, Creativo y Critico
e Competencia de Resolucion de Problemas

e Competencia Cientifica y Tecnologica

e Competencia Ambiental y de la Salud

e Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual

Las competencias especificas corresponden a las areas curriculares y se refieren a las
capacidades que el estudiantado debe adquirir y desarrollar con la mediacién de cada
area del conocimiento. Se orientan a partir de las Competencias Fundamentales y
apoyan su concrecion, garantizando la coherencia del curriculo en términos de los

aprendizajes.

Las competencias laborales-profesionales en artes se refieren al desarrollo de
capacidades vinculadas al mundo del trabajo. Preparan a las y los estudiantes para la
adquisicion y desempeno de niveles laborales-profesionales especificos y para
solucionar los problemas derivados del cambio en las situaciones de trabajo. Esas
competencias estan presentes en las distintas especialidades de las Modalidades
Técnico-profesional y las Artes, asi como en la formacion laboral que incluyen los

Subsistemas de Educacién de Personas Jévenes y Adultas y Educacién Especial.

De acuerdo con Legaioa Ferrd (2013), “la competencia laboral es el resultado de la
integracién, esencial y generalizada de un complejo conjunto de conocimientos,
habilidades y valores laborales, que se manifiesta a través de un desempeiio laboral
eficaz y eficiente en la solucién de los problemas de su campo de accién, pudiendo

incluso resolver aquellos no predeterminados".”

7Esta definicion de competencia laboral es una reformulacién realizada por la Dra. Maria de los Angeles
Legaioa, en la Guia Didactica | (2013) como consultora de la Modalidad, a partir de la definicién del autor
cubano J. Forgas (2005).
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Tomando como punto de partida las competencias laborales- profesionales, el disefio
de cada una de las menciones de la Modalidad en Artes se estructura como se describe

a continuacion:

Competencias Laborales-Profesionales. Son asumidas como competencias de caracter
global que se refieren a los grandes desempeios que implican funciones laborales que
relinen varias unidades de competencia. Constituyen una funciéon productiva que
describe el conjunto de las actividades diferenciadas que serdn cumplidas desde el rol

laboral seleccionado.

Nivel de Dominio. Se refieren a una funcién productiva que describe el conjunto de las
actividades diferenciadas que seran cumplidas desde el rol laboral seleccionado, en un

nivel dado.

En el aprendizaje de las artes algunas competencias toman un tiempo considerable, ya
gue involucran desempefios que se conjugan con saberes especializados, como si se
tratara de una escalera donde cada peldano es un nivel de formacién, pues su desarrollo
no se alcanza en un periodo breve, por lo que es necesario establecer los niveles de

desarrollo de esta competencia a lo largo del curriculo.

Se observa, por ejemplo, al interpretar un instrumento, o bien sea cantar, pintar,
esculpir, actuar, que el proceso de consolidar la competencia ocurre de forma gradual.
En cada periodo o nivel, el estudiante va incorporando nuevos saberes, tanto
conceptuales, como procedimentales y actitudinales, combinandolos frente a diversas
situaciones, que en su integracién producen el desarrollo gradual de la competencia.
Por ende, este aprendizaje hay que dividirlo en niveles de desempefio y cada uno de

estos niveles constituye una unidad de competencia.

Por ejemplo, la competencia “Técnico expresiva en la plastica” se manifiesta en la
expresion de imagenes u objetos artisticos, bi y tridimensionales, mediante distintas

técnicas de la plastica visual.
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Niveles de desempeiio de la competencia técnico expresiva de la plastica.

e Primer nivel: Representa composiciones artisticas por medio del dibujo, la
pinturay el grabado; y en proyectos de arte concreto, simbolico o abstracto.

e Segundo nivel: Representa figuras humanas estaticas y en movimiento y
representa tridimensionalmente formas y figuras mediante técnicas de
modelado en barro y vaciado en yeso.

e Tercer nivel: Se expresa por medio de las diversas formas del arte objetual
contemporaneo, el dibujo, la pintura, la esculturay objetos con especial
atencién al proceso mediante proyectos que integran producciones
pictéricas y de modelado, aplicando los principios de la pintura mural y la

experimentacion con técnicas mixtas.

Sin embargo, existen competencias cuyos desempenos en este contexto no tienen que
abarcar varios niveles. Por ejemplo, en cada mencién se ha definido una Competencia
Didactica de las Artes. Esto partiendo de que una de las posibles funciones de los
egresados es desempefiarse como monitor o asistente de un profesor, constituyéndose
en un apoyo en la docencia o en talleres comunitarios culturales. En tal caso, no se trata
de una unidad de competencia integrada por varios niveles, sino de un Unico elemento

de competencia.
Estructura de los Modulos

Los mddulos se disefian partiendo de una unidad o de un elemento de competencia.
Por cada unidad o elemento se establecen cuatro componentes en funcién de los cuales

se orienta su desarrollo:

e Contenidos. Constituyen una selecciéon del conjunto de saberes o formas
culturales del conocimiento cuya apropiacidn, construccion y reconstruccion

por parte del estudiantado se considera esencial para el desarrollo de las

32

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes

e B\i\{_

*



competencias. Pueden ser conceptuales (conceptos, teorias, principios,
hechos), procedimentales y actitudinales.

e Indicadores de logro. Permiten determinar si se han logrado los
aprendizajes, caracterizan los elementos de competencia y se refieren a sus
aspectos clave. Son pistas, sefiales, rasgos que evidencian el dominio de la
unidad de competencia y sus manifestaciones en un contexto determinado.

e Rango de aplicacion. Se refiere a la delimitacion de los diferentes &mbitos,
tipos y clases en los cuales se aplica el respectivo elemento de competencia.

e Evidencias de desempeiio. Son los productos concretos que debe presentar
el estudiante para demostrar que maneja el respectivo elemento de
competencia. Estan orientadas por los indicadores de logros y los rangos de

aplicacion.

Estructura de las asignaturas

Cada una de las asignaturas se disefia a partir de un médulo que le sirve de referencia
para las transposiciones formativas. Los componentes del disefo de las asignaturas se
enuncian y describen a continuacion:

Datos generales. Incluyen: nombre de la asignatura, menciones en las que se imparte,
afo, cantidad de horas semanales y médulo que desarrolla.

Competencias. Se sefalan las Competencias Fundamentales y Laborales-Profesionales
cuyo desarrollo se apoya con el programa de la asignatura. De igual forma se especifica
la unidad y/o el elemento de competencia Laboral-Profesional en que se enfatiza.

Introduccidn. En este apartado se describen los aspectos generales de la asignatura y se
fundamenta la propuesta formativa. Uno de los aspectos mds importantes de la
introduccidn es la referencia al perfil del egresado, relacionando la unidad o el elemento
de la competencia Laboral-Profesional con las Competencias Fundamentales.

Aprendizajes Esperados. Expresan las capacidades que se desarrollan con el programa
de la asignatura. Las capacidades se traducen en habilidades complejas y se centran
basicamente en el saber hacer racional, organizado, planificado, integrador y creativo
gue se pone en juego en situaciones concretas. Para elaborarlos y definirlos se
consideran como fuente principal de referencia las unidades y elementos de
competencia del perfil del egresado que la asignatura contribuye a formar.
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Contenidos Conceptuales, Procedimentales y Actitudinales son seleccionados en
funcién de la capacidad o habilidad que se pretende desarrollar y estructurados en torno
a una situacion, proceso o idea que les sirve de eje. Como fuente para su determinacion
se utilizan los saberes definidos en los mdédulos que desarrollan las unidades y/o
elementos de competencia.

Actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje®. Las estrategias constituyen la
organizacién de los factores que intervienen en el proceso de ensefianza y de
aprendizaje a fin de facilitar, en un tiempo determinado, el desarrollo de las estructuras
cognoscitivas, la adquisicion de habilidades y los cambios de actitud de los estudiantes.

En este apartado se enuncian las estrategias seleccionadas para el desarrollo de las
competencias asociadas a los aprendizajes esperados, y se hacen sugerencias en cuanto
al modo de utilizar cada una. Para la seleccidn de las estrategias diddacticas se utiliza
como referente el Modelo Pedagdgico de la Modalidad en Artes. Pueden incluirse otras
estrategias didacticas, siempre que las mismas estén en correspondencia con los
aprendizajes esperados y la formacién en competencias.

Es importante que las estrategias impliquen el uso de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién (TIC) como recursos didacticos. Se recomienda utilizar herramientas
de ofimatica, gestion de informacién, Web 2.0, software especifico (con preferencia que
sean softwares libres), museos virtuales, asi como otros recursos disponibles en la
Internet.

Evaluaciéon®. En este apartado se presentan los criterios, las técnicas e instrumentos
sugeridos para evaluar los aprendizajes esperados. Como referente para su formulacion
se utilizan los indicadores de logro y las evidencias requeridas incluidos en la
normalizacion de las competencias.

Recursos didacticos. Se describe el tipo de infraestructura y equipamiento necesarios.

Entorno de aprendizaje. Se describe el ambiente de trabajo requerido, asi como el tipo
de indicadores que daran cuenta de ese ambito y los espacios escolares y extraescolares,
abiertos y cerrados que se necesitaran.

Bibliografia. Se presenta un listado de la bibliografia sugerida para docentes vy
estudiantes.

8 En el siguiente apartado se amplia la concepcion de estrategia asumida en la Modalidad de Artes. De igual forma se
enumeran y definen una serie de estrategias que se consideran especialmente pertinentes para la ensefianza y el
aprendizaje de las Artes.

9 En el apartado La Evaluacion como proceso dindmico y enriquecedor en las Artes se amplia la concepcidn de
evaluacién asumida en la Modalidad de Artes.
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A continuacion, se abordan dos aspectos de especial relevancia en la estructura
curricular de las menciones de la Modalidad en Artes: las Estrategias de ensefianza y de
aprendizaje, y la Evaluacion como proceso dindmico y enriquecedor en las Artes.

Estrategias de Ensefianza y de Aprendizaje

Son secuencias de actividades y procesos, organizados y planificados
sistematicamente, para apoyar la construccidon de conocimientos y el desarrollo de
competencias. Posibilitan que el estudiantado enfrente distintas situaciones, aplique
sus conocimientos, habilidades y actitudes en diversos contextos. Las estrategias
son intervenciones pedagdgicas realizadas en el ambito escolar que potencian y

mejoran los procesos y resultados del aprendizaje.

Las estrategias son seleccionadas por los docentes con intencionalidad pedagégica
para apoyar el desarrollo de las competencias en el marco de las situaciones de
aprendizaje. El desarrollo de las competencias en los estudiantes requiere de un
docente capaz de modelar procesos y habilidades de pensamiento, curiosidad,
actitud cientifica, objetividad, reflexividad, sistematicidad, creatividad y criticidad.

El disefio curricular del Nivel Secundario contempla una serie de estrategias,
comunes a todas las modalidades, que responden a la orientaciéon pedagogica
asumida en el curriculo dominicano y en este Nivel: Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP), el Estudio de, el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Debate y el

Socio drama o Dramatizacion.

Otras estrategias sugeridas son las de recuperacion de experiencias previas;
expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados; de descubrimiento e
indagacion, de insercidon de maestras, maestros y el alumnado en el entorno; y de
socializacién centradas en actividades grupales. Estas estrategias se enumeran y
describen en el Disefio Curricular del Nivel Secundario, Segundo Ciclo, componente
académico de las modalidades Técnico-Profesional y en Artes (MINERD, 2016).
Asimismo, son pertinentes técnicas como las mesas redondas, simposios, foros,

talleres, simulaciones, juego de roles, mapas conceptuales, entre otras.
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A continuacién, se describe de forma breve una serie de estrategias y técnicas
especialmente enfocadas en los procesos de ensefianza y aprendizaje orientados al

desarrollo de competencias artisticas:

Delineaciéon de la percepcion. Tiene como propdsito desarrollar la percepcion de
totalidades o particularidades mediante un proceso de diferenciacién perceptiva. Esta
diferenciacion perceptiva se desarrolla a partir de la percepcién, la comparacion vy el
contraste de cualidades. Para ello es necesario dotar a los estudiantes de modos de
focalizacién y observacion de la atencién en determinados aspectos y cualidades de los
objetos para estructurar las denominadas constancias visuales. Esta diferenciacién
puede hacerse en una obra plastica a partir del color, la forma, el sentimiento que

provoca en el observador, etc.

En una puesta en escena pueden identificarse el vestuario, el valor social o ideoldgico
de la obra o la actuacion y el costo o la experiencia estética total. La finalidad es lograr
gue a través de la experiencia los estudiantes desarrollen un conjunto de habilidades
complejas que les permitan ver cualidades que normalmente escapan de su atencion.
Se puede aplicar en multiples contextos como en las aulas, exposiciones, puestas en
escena, etc. El rol del profesor es orientar los indicadores de la percepcion,
estableciendo didlogos con los estudiantes para inducir su valoracion. El rol de los
estudiantes es su participacion, los aportes, las explicaciones de las cualidades de las

constancias visuales que han construido.

Produccidn creativa. El propdsito de esta estrategia es desarrollar la creatividad en los
estudiantes provocando en ellos procesos divergentes (fluidez, flexibilidad y
originalidad). Para su implementacidn, se incentiva una disposicion o actitud positiva a

explorar y expresar el potencial creativo en el aula.
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Una de las técnicas mds usadas para produccién creativa proviene del brainstorming o
lluvia de ideas de Osborn (Osborn, 2013). Con ella se fomenta la produccién de ideas,
dejando libre curso al pensamiento grupal. Se requiere propiciar un clima apropiado
para que las ideas sean expuestas. Nadie debe permanecer en silencio, nadie puede
monopolizar la palabra. Toda ocurrencia, por absurda que parezca, debe expresarse.
Esto asi por varias razones. Por una parte, lo que parece raro, inoportuno y hasta
contraproducente, tal vez sea el camino nuevo que resuelve los problemas. Otra razén,
no menos importante, es que la imaginacién debe actuar con absoluta libertad,

condicién indispensable para disponer de un abanico ilimitado de ideas.

Estas ideas son valiosas en la medida en que se procede a seleccionarlas y evaluarlas,
conforme a los objetivos y criterios que se consideren atinentes. De alli que la segunda
fase es decisiva para alcanzar el éxito. En ella aparecen las restricciones y se produce
una mayor exigencia de convergencia. En esta etapa es importante actuar con un mayor
sentido de contexto, manteniendo en todo momento una actitud reflexiva, expresando
juicios que positivamente apunten a discriminar respecto de cada idea para llevarlas a

resultados reales y concretos.

Esta técnica creativa tiene dos restricciones reconocidas, la primera de ellas es que los
problemas que admiten una Unica solucidon no deben tratarse con este método, y que

tratar varios problemas a la vez es contraproducente.

Mapas Mentales. Esta es una técnica creativa desarrollada por Tony Buzan (Buzan 2013)
-investigador en el campo de la inteligencia- que tiene como principal aplicaciéon la
generacion de ideas por medio de la asociacién. Contribuye al desarrollo de la fluidez de

la produccién divergente.

El cerebro humano trabaja no solo de forma lineal sino también asociativa, comparando,
integrando y sintetizando a medida que funciona. Esta funcion asociativa cumple un

papel importante en el proceso de pensamiento, ya que toda simple palabra, idea o
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imagen tiene numerosas conexiones con otras ideas o conceptos. Gracias a esto, los
mapas mentales pueden ser muy creativos, tendiendo a generar nuevas ideas y

asociaciones en las que no se habia pensado antes.

La realizacidn de un mapa mental comienza por colocar en el centro de una hoja en
blanco la idea principal y luego rodearla-en todas direcciones- por temas subsidiarios
(palabras o imdgenes claves) sin pensar, de forma automatica, pero clara. Esta técnica
creativa tiene principios basicos que deben respetarse, los cuales son: organizacién,
palabras clave, asociacion, agrupamiento, memoria visual (que se incentiva mediante
colores, simbolos, iconos, efectos 3D, flechas, grupos de palabras resaltadas, entre

otras), enfoque en un Unico centro y participacidén consciente.

Ventajas de la realizacidn de mapas mentales: ayuda a organizar la informacién; a
generar asociaciones e ideas a partir de un problema central y asi obtener un gran
numero de posibles soluciones; a visualizar, mediante imdgenes y colores, nuevas

conexiones de manera mas rapida que utilizando palabras o frases.

Pensamiento Mediante Imagenes: Visualizacidon. Esta técnica creativa se basa,
fundamentalmente, en el uso de lo visual, a través de imagenes, dejando de lado la
verbalidad, ya que ésta estructura el pensamiento de una forma légica para que sea
posible la comunicacion, llevando a que se produzca un control del pensamiento por su
parte consciente. Pero si se da prioridad a la parte no verbal o visual sobre la verbal, se

consigue mayor rapidez y versatilidad.

La visualizacién se entiende como la realizacién mental de cuadros vividos e intensos de
una situacién deseada, tan clara y nitida como si se los estuviera viendo. Asi, esta
técnica, ayuda a reducir la ansiedad y nerviosismo que pueden generarse en los
momentos previos a una conferencia, la presentacién de un proyecto, etc. Permite

anticipar la vivencia de sensaciones que se experimentardn en un futuro y controlar las
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variables ambientales que tanto influyen en estas ocasiones. También es util para

anticipar espacios futuros, es decir, orientar la imaginacion hacia la produccion de ideas.

Muchas experiencias dan cuenta de la efectividad del pensamiento visual para resolver
problemas. Dado que la emocién suele acompafar a las imagenes, entonces visualizar
es poner en accion una gran fuente de energia. Rafael Bisquerra(2016)° refiriéndose a
la teoria de Daniel Goleman, afirmaba que los pensamientos y los sentimientos trabajan
juntos, siendo importante la educacién de las emociones, y practicar el reconocimiento
de las propias emociones y la de los demas. Si se considera el vinculo de la imagen con
las emociones, el pensamiento visual se torna mas productivo, se expresa con mayor
fuerza y creatividad. Por otro lado, Marcel Pochulu et al (2009) refiriéndose a Charles S.
Peirce, indica que el ser humano emplea los iconos para razonar. Cita que "...Ia Unica

nmmn

manera de comunicar directamente una idea es por medio de un icono" "...Los iconos

son imagenes visuales a las que se refiere el signo".?

En torno a la importancia del signo, indicé Lev S. Vygotsky (2010)que el lenguaje
constituye un instrumento del pensamiento, y decia que "...Ias palabras constituyen
medios para centrar activamente la atencién, o abstraer ciertos rasgos, sintetizandolos

y simbolizdndolos por medio de un signo " (2010) *2.

Resulta muy significativo que Albert Einstein, el genio de las ciencias exactas, haya dicho:
" yo raramente pienso en palabras; imagino, visualizo, disefio bocetos y croquis".
Einstein se imaginaba montado en un haz de luz viajando por el universo cuando
desarrolld su teoria especial de la relatividad. "La palabra o la lengua -decia Einstein,

(citado por el creador de tipografia Adrian Frutiger)- escrita o hablada, no parecen

10Rafael Bisquerra (2016) explica el modelo de la inteligencia emocional de Daniel Goleman en
http://www.rafaelbisquerra.com/es/inteligencia-emocional/modelo-de-goleman.htmlCopyright ©
2016. rafaelbisquerra.com.
1 Marcel David Pochulu et al (2011) “La metifora en la educacién: Descripciones e
implicaciones”by Marcel  Pochull, Raquel Abrate, Sandra  Visokolskis.  Editorial  Publicaciones
Universitarias Argentinas. (Buenos Aires, Argentina
12 ev S. Vygotsky: Pensamiento y Lenguaje (2010) Ediciones Paidds Ibérica. Espafia
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desempefiar papel alguno, en absoluto, en el mecanismo del curso de mis
pensamientos. Los elementos psiquicos fundamentales del pensamiento son
determinados por signos e imagenes... que pueden ser reproducidos y combinados a

voluntad" (Frutiger, 2006)*3.

Para los misticos todo pensamiento contiene una imagen de la idea interna (Arquetipo),
y es un poder de la vista actuando en la mente del hombre. Esto da cuenta de que
numerosos cientificos cognitivos, psicdlogos y artistas sostienen, como ensefiaba

Aristoteles: "el alma jamas piensa sin una imagen".

La Sinéctica y las Analogias. La palabra Sinéctica, de origen griego, significa la “union de
elementos distintos y aparentemente irrelevantes”. Esta capacidad de unir elementos
diferentes y aparentemente irrelevantes es propia de la personalidad creativa. Esta
técnica fue creada por William J.J. Gordon (Nolan, 2003), quien tuvo como objetivo
descubrir los mecanismos psicoldgicos basicos de la actividad creadora. Esta técnica

contribuye al desarrollo de la originalidad de la produccidon divergente.

La Sinética es presentada como una teoria y un método. Como teoria tiene un sentido
operacional, ya que procura estudiar el proceso creativo y descubrir los mecanismos
psicolégicos basicos de la actividad creadora con el objeto de aumentar las
probabilidades de éxito en el planteo y solucion de problemas. Como método,
constituye un enfoque estructurado cuyo fin es brindar un procedimiento repetible,
capaz de aumentar las posibilidades de arribar a soluciones creativas para los

problemas.

La Sinéctica presta gran atencidn a los elementos emocionales, irracionales e

inconscientes en la busqueda creativa, sin embargo, es fundamental no perder de vista

BAdrian Frutiger (2006) Signos, simbolos, marcas, sefiales: elementos, morfologia, representacién
significacion. Editorial GG Disefi0,2015 (1a edicién, 18a tirada) Barcelona.
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gue en ningun caso éstos se encuentran divorciados de la reflexion racional. Asi surge el
convencimiento de que es obligatorio plantearse nuevas perspectivas y asumir riesgos.
Es crucial salir de los estrechos marcos de lo habitual, tomar la decisién de jugar, para
terminar, transformando el mundo conocido y familiar en algo completamente

diferente e incluso ajeno.

Los dos principios que constituyen el verdadero corazén de la Sinéctica son: volver
conocido lo extrafio y volver extrafio lo conocido. En el primero de los principios la
sinéctica realiza un esfuerzo consciente y racional para analizar un problema dado en
sus multiples facetas y relaciones. Es por esta via del conocimiento racional que se

vuelve el problema dado en problema conocido.

El segundo de los principios de la sinéctica consiste esencialmente en aplicar los
mecanismos que permitan volver extrafio lo conocido. Para ello se proponen tres tipos
generales de mecanismos de juego, que conducen finalmente a cuatro analogias de

caracter metaférico.

Los mecanismos de juego son los siguientes:

e Juego con palabras, significados y definiciones. Consiste en tomar una palabra o
postulado especifico como representacién de un problema y luego comenzar a
jugar con ella de un modo enteramente libre. En este proceso la palabra se lleva
y se trae, se invierte, se transforma, se divide, se asocia con nuevos significados,
descubriendo asi realidades que permanecian fuera de la percepcién habitual.

e Juego para alterar una ley fundamental o un concepto cientifico artistico. Este
mecanismo de juego tiene grandes posibilidades de aplicarse en problemas de
invencion y sélo se requiere plantearse la pregunta: équé ley elegimos para
sacarla de su normalidad?

e Juego de metdforas. Consiste en establecer una comparacién, acercamiento o
continuidad entre cosas semejantes y diferentes, recurriendo a alguna analogia

de tipo personal, directa, simbdlica o fantdstica.
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Finalmente, las cuatro analogias que se encuentran relacionadas con los juegos
anteriores, son los siguientes:

e Analogia Personal. Con este mecanismo se pretende que cada persona se
identifique con un problema o con elementos que son parte de un problema.
De esta manera se produce una unién imaginaria entre una persona y un
objeto o situacion, que posibilita una mirada desde dentro al especular sobre
los sentimientos, los pensamientos y las formas de actuar propios de cada
caso. Asi el individuo deja de verlo en los términos de los elementos
previamente analizados.

e Analogia Directa. Este mecanismo describe la comparacion verdadera entre
hechos, conocimientos, tecnologias, objetos u organismos, que posean algun
grado de semejanza. Esto supone establecer distintas relaciones entre el
tema tratado y otro fendmeno diferente.

e Analogia Simbdlica. Con este mecanismo se trata de formular enunciados
muy comprimidos y con sentido poético a partir de un problema dado. El
procedimiento consiste en seleccionar una palabra clave, relacionada con el
problema y preguntarse cudl serd su esencia, para luego intentar
experimentar o sentir los significados descubiertos. Luego hay que integrar
toda esa trama de significados y sentimientos en una o dos palabras.

e Analogia Fantdstica. Con este mecanismo se deja de lado toda forma de
pensamiento légico y racional. Partiendo de un problema especifico se deja
la puerta abierta a la fantasia para llegar a pensamientos desarticulados y
ajenos a todo sentido comun. Esto conduce a soluciones imaginarias que
estan fuera del universo de lo posible, pero que pueden desembocar en

respuestas concretas y realizables.

Esta técnica nos invita a recurrir a enfoques analogos y metafdricos para resolver

problemas que requieran de la creatividad. La analogia permite comprender lo

42

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales e END
|

Direccion de la Modalidad en Artes Artes ree



desconocido a través de lo conocido. Es por este motivo que muchos autores la

consideran como el proceso fundamental del conocimiento.

La formacidn de los grupos sinécticos suelen ser reducidos, con cinco y seis miembros
de formacidn diversificada. Es por esta razéon que se habla de grupos interdisciplinarios
que aporten divergencia. Una vez formados los grupos, los pasos que se sugieren son:

e Formular el problema o la incégnita a resolver.

e Generalizacién de las ideas. Esta es la fase imaginativa donde recurrimos la
produccién de analogias o circunstancias comparables para resolver el
problema.

e Eleccidn y clasificacion de las analogias. Se seleccionan de la lista de analogias
generadas las mas adecuadas.

e Decodificaciéon de pistas utilizando las analogias. Esta fase, que es clave del
proceso, consiste en realizar un analisis de las analogias seleccionadas con el fin
de extraer de las mismas las pistas para la resolucién del problema.

e Cruce con el problema a resolver y desarrollo de la solucién. En esta ultima fase
se realiza el cruce de las pistas de ideas de la fase anterior con el problema a

resolver y se procede a la elaboracién de la solucién.

Seis Sombreros para Pensar. Este método se basa en una propuesta de Edward de Bono
(Bono, 2012), quién nos invita a convertirnos en pensadores, a asumir el rol de
pensadores, mediante la utilizacién de seis sombreros de diferentes colores. Cada
corresponde a un momento parcial del proceso complejo que sigue el pensamiento
creativo en la busqueda de soluciones. Ningun sombrero tiene mucho significado por si
solo, cada uno de ellos esta relacionado con los otros. Esta técnica contribuye al

desarrollo de la flexibilidad de la produccién divergente.

En conjunto los seis sombreros son una estimulante metafora del proceso de
pensamiento creativo. Ponerse un sombrero de un color especifico equivale a asumir un

rol de pensador con determinadas caracteristicas. El propdsito de los sombreros es

43

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes

e B\i\{_

*



simplificar el desarrollo del pensamiento, utilizando las distintas maneras de pensar en

forma alternativa, en lugar de intentar hacer todo a la vez. De Bono sostiene que el

mayor enemigo del pensamiento es la complejidad, que inevitablemente conduce a la

confusion. Gracias a este método se simplifica el pensamiento, sin restarle eficacia,

permitiendo que se pueda tratar una cosa después de otra.

Los sombreros segln sus colores representan:

El Sombrero Blanco es neutro y objetivo. Ponerse el sombrero blanco indica el
propdsito de ocuparse de hechos objetivos y de cifras. No se hacen
interpretaciones ni se entregan opiniones.

EL Sombrero Rojo sugiere emociones, sentimientos, intuicién y sensacion. Su uso
permite que cada persona exprese lo que siente respecto a un asunto particular.
Hace visible las emociones y en ningln caso trata de justificarlas o buscarles una
Iégica, sino de expresarlas y convertirlas en parte del proceso creativo.

El Sombrero Negro produce enjuiciamientos negativos y pesimistas. El
pensamiento de este se ocupa especificamente del juicio negativo. Sefiala lo que
estd mal, lo incorrecto y erréneo. Advierte respecto a los riesgos y peligros. Esta
centrado en la critica y la evaluacion negativa.

El Sombrero Amarillo es alegre, positivo y constructivo. EI mismo busca los
aspectos positivos, destaca la esperanza y expresa optimismo. Indaga y explora
lo valioso. Construye propuestas con fundamentos sdlidos, pero también
especula y se permite sofiar.

El Sombrero Verde representa la creatividad, la fertilidad y la abundancia. El
sombrero verde es para las nuevas ideas. Es provocativo, busca alternativas, va
mas alld de lo conocido, de lo obvio o lo aceptado. No se detiene a evaluar,
avanza siempre abriendo nuevos caminos, estd todo el tiempo en movimiento.
El Sombrero Azul es frio y controlado. Se ocupa del control y la organizacion del
proceso de pensamiento. Decide el tipo de pensamiento que debe usarse en

cada momento. Equivale a pensar sobre el pensamiento necesario para indagar
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un tema. Define el problema, establece el foco, determina las tareas y monitorea

el proceso. Es responsable de la sintesis, la visidn global y las conclusiones.

A diferencia de las otras técnicas creativas, estas no requieren la formacién de un grupo
especifico, los Seis Sombreros se pueden usar individualmente, en reuniones, para

escribir informes y en numerosas circunstancias.

Scamper. Esta técnica creativa se basa en una lista de preguntas que estimulan la
generacion de ideas. Estas preguntas fueron elaboradas por Alex Osborn (Osborn, 2013),
creador del brainstorming. Se utilizan para realizar cambios en un producto, servicio o
proceso existente. Scamper puede ser utilizada junto a otras técnicas en el proceso

divergente de la generacidn de ideas.

Para conseguir el éxito en la utilizacién de esta técnica se debe seguir el siguiente
procedimiento:
e Establecer el problema (producto, servicio o proceso a mejorar).
e Responder las preguntas. La palabra SCAMPER hace referencia a las siglas de
esas preguntas, las cuales son:
S: éSustituir? (sustituir cosas, lugares, procedimientos, gente, ideas...).
C: ¢Cambiar? (combinar temas, conceptos, ideas, emociones...).
A: ¢Adaptar? (adaptar ideas de otros contextos, tiempos, escuelas,
personas...).
M: ¢ Modificar? (afiadir algo a una idea o un producto, transformarlo).
P: éPonerle otros usos? (extraer las posibilidades ocultas de las cosas).
E: éEliminar? (sustraer conceptos, partes, elementos del problema).
R: ¢Reordenar? (o invertir elementos, cambiarlos de lugar, roles...).
e Evaluacién de las ideas surgidas.
Una vez generadas las respuestas a las preguntas planteadas, se evallan las ideas

surgidas de acuerdo a ciertos criterios establecidos con anterioridad. A lo largo del
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tiempo, miles de organizaciones han utilizado la lista de verificacién verbal y otras

derivadas para crear o mejorar miles de productos y servicios.

Conexiones Morfoldgicas Forzadas. Esta técnica creativa surge de la suma de otras dos
técnicas, el Listado de Atributos y las Relaciones Forzadas. Fue desarrollada por Koberg
y Bagnall (Koberg y Bagnall, 2003). Su uso es muy interesante ya que en una primera
fase permite que surjan ideas sobre aspectos que no se habian tenido en cuenta y en

una segunda fase provoca el surgimiento de analogias inspiradoras.

Esta técnica contribuye al desarrollo de la originalidad de la produccién divergente. Los
autores dan una serie de reglas para el uso correcto de esta técnica, que comienzan a
tomar cuerpo una vez que se hayan generado unas cuantas ideas surgidas de una lluvia
de ideas, y que son:

e Descomponer de los atributos del objetivo creativo, de esta manera se da lugar

al surgimiento de ideas que hasta el momento no se habian explorado.
e Colocar debajo de cada atributo tantas alternativas como pueda imaginarse.
e Seleccionar al azar alternativas de diferentes columnas y ensamblar las

combinaciones.

Con esta técnica cada combinacién sera completamente diferente al objeto original. Asi

se provocan conexiones que ayudan a generar ideas muy inusuales.

Provocacion. Esta técnica requiere la utilizacidon del pensamiento lateral, es decir, salirse
de los patrones de pensamiento establecidos que suelen utilizarse para resolver
problemas. No sigue una secuencia légica, sino particular, atipica. Esta técnica

contribuye al desarrollo de la flexibilidad y originalidad de la produccidn divergente.

Nuestro pensamiento actua generalmente reconociendo patrones y reaccionando ante
ellos, los cuales se basan en experiencias anteriores. Mientras mas se esté

acostumbrado a determinada situacién, menor sera el estimulo que se reciba de ella.
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Esta técnica invita a aventurase fuera de estos patrones establecidos para provocar un
mayor estimulo en la generacién de ideas, ya que, de esta manera, se fuerza al cerebro

a realizar nuevas conexiones para comprender la situacion.

La provocacion se lleva a cabo mediante la expresion de frases tontas para poner la
mente completamente fuera de donde normalmente se encuentra. Es de esta manera
qgue se allana el camino para el pensamiento creativo, dejando de lado el juicio y
comenzando a generar ideas. Edward de Bono (Bono, 2012) desarrollé y popularizé el
uso de las provocaciones mediante la utilizacién de la palabra "PO" (siglas en inglés de
"Operacion Provocadora"). Este método consiste en provocar interrupciones y cambios
en nuestra vida diaria para obligar a nuestro cerebro a crear nuevos caminos de
pensamiento. Las provocaciones se entienden como obstaculos que nos hacen pensar

en otras ideas.

Por ejemplo, se puede decir: “las casas no deberian tener techos”. Normalmente, esto
no es una buena idea, sin embargo, esta idea lleva a pensar en casas con aperturas en
los techos, o casas con techos de vidrio. Estas casas permitirian que la gente vea las
estrellas desde la cama.
Una vez que se realiza la provocacién, se examinan todos sus aspectos:

e (cuales consecuencias provoca?

e ¢cudles serian los beneficios obtenidos?

e (cuales son las circunstancias especificas que harian esta situacidén exitosa?,

entre otras.

Al igual que en otras técnicas donde se utiliza el pensamiento lateral, la provocacion no
siempre produce ideas buenas o relevantes. No obstante, las ideas generadas son por lo
general nuevas y originales, tienen su funcidn, ya que se salen del camino habitual para
resolver un problema. La ventaja mas importante que surge de la utilizacién de esta
técnica es la generacién de ideas en aquellos momentos en que se experimenta un

bloqueo o no se logra salir del pensamiento légico.
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Empatia. También conocida como inteligencia interpersonal, es una capacidad cognitiva
gue nos permite entender al otro y percibir de algin modo cémo piensa, siente o actua.
Esta técnica creativa consiste en ponerse en el lugar del otro y experimentar su mundo
como si fuera propio, implicarse y considerar el problema desde su punto de vista para
poder obtener otra percepcion. Contribuye al desarrollo de la flexibilidad de la
produccién divergente. Una persona puede estudiar a otra, conocer su temperamento,
su cardcter, sus conflictos, sus emociones, su pensar, sus sueios, los hechos que vive,
convertirla en un personaje, darle vida e interpretarla. Se ha utilizado mucho en las artes

escénicas y literarias, pero se aplica también a todas las artes.

Para su realizacidn, sdlo hace falta un poco de imaginacién para representar a un cliente,
objeto, elemento, animal o situacién que requiera una solucién, o bien, si hay varios,

representar una escena que reuna los diferentes personajes implicados en el problema.

La aplicacién de esta técnica es muy amplia, ya que puede interpretarse cualquier cosa
que requiera una solucién. De hecho, es utilizada en todos los ambitos y por una gran
cantidad de profesionales. Asi, por ejemplo, Teilhard de Chardin (paleontélogo y fildsofo
francés que aportd una personal y original vision de la evolucién) primero vivia,
experimentaba y entraba en empatia con el fendmeno de observacion, para después,
una vez vivido, una vez que adquiria la impregnacién de su esencia y su existencia en su

propia conciencia, lo traducia en reflexiones discursivas.4

De esta manera, ponerse en los "zapatos" de alguien mds es asumir una légica distinta,

gue bien puede contradecir la nuestra. Lo importante de esta tarea no es solamente

4Tomado del debate en la pagina creada por Agustin de la Herran (2005), Profesor Titular de la
Universidad Autonoma de Madrid, en http://www.madrimasd.org/cienciaysociedad/debates-
actualidad/historico/default.asp?idforo=GloballDI-44
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entender sus actos, sino comprender sus reacciones y eso requiere entrar en el area de

la empatia.

Ideart. Esta es una técnica creativa novedosa desarrollada por Franc Ponti (Ponti, 2009).
Consiste en la generacion de ideas utilizando estimulos visuales basados principalmente,
en obras de arte (pinturas). Contribuye al desarrollo de la fluidez de la produccién
divergente. Su eficacia surge de la potencia simbdlica de los cuadros elegidos, sean estos
figurativos o abstractos. Esto es debido a que la mayoria de las pinturas generan una
gran cantidad de asociaciones y analogias que facilitan el desarrollo de ideas para un

determinado foco o problema.
Para su realizacidn se siguen los siguientes pasos:

e Se determina el foco creativo o problema.

e Seescogen de manera intuitiva tres o cinco pinturas de distintas épocas y estilos,
pueden ser una renacentista, una romdntica, una surrealista, una abstracta,
entre otras.

e Se describen las caracteristicas de las pinturas presentadas y se intenta "jugar"
con los conceptos que de ellas pueden derivarse, creando historias, describiendo
las emociones asociadas a cada cuadro, interpretando enigmas, haciendo
comparaciones, etc.

e Como paso fundamental, se intentara motivar conexiones, crear analogias entre
el foco creativo y las pinturas, construyendo frases del tipo: los colores del
cuadro me sugieren que deberiamos..., esto se parece a nuestro problema en
gue..., este aspecto de la pintura esta relacionado con..., el cuadro me hace
pensar que deberiamos..., entre otras.

e Se toman decisiones y se escogen de las ideas propuestas la mas adecuadas al

foco creativo o problema planteado.
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Para la aplicacién eficaz de esta técnica, es fundamental que los participantes se
diviertan, disfruten y jueguen. Para que no se produzcan bloqueos el coordinador del
grupo deberia hacer preguntas o cambiar la pintura que se esta visualizando en ese
momento por otra para incentivar al grupo. Ademas, es recomendable alternar

pensamientos racionales con expresién de emociones cuando sea posible.

Mitologia. Los mitos de todas las culturas constituyen una fuente de donde han bebido
los artistas mas creativos de la historia. Varios artistas dominicanos se han inspirado en
la mitologia taina, también en otras culturas, como es el caso los clasicos griegos que
han sido reinterpretados en diversas disciplinas artisticas y que suelen representar el

drama y las contradicciones de la vida humana.

Esta técnica creativa consiste en realizar un psicodrama, asumiendo distintos roles de
los mitos clasicos de Grecia y Roma. Fue desarrollada por Paulo Benetti'>, con el fin de
experimentar el proceso creativo desde adentro, vivir una idea y no sélo pensarla.

Contribuye al desarrollo de la fluidez y la flexibilidad de la produccién divergente.

Para su realizacidn se requiere que cada participante asuma un rol procedente de uno
de los mitos. Durante la dramatizacién, hecha en un Oraculo, uno de los integrantes del
grupo deberad ser el cliente, es decir, aquel que tiene un problema, un deseo, un suefio
por realizar. Otros deben representar a los Sacerdotes, Minerva, Circe y las Sirenas,
quienes seran los responsables de la generacién de ideas. Una vez concluida esta etapa,
el Rey Midas y Minerva realizan una seleccion de la mejor idea, que luego Hércules

tomara para ayudar al cliente a preparar un plan de aceptacion.

Finalizada la dramatizacidén, los integrantes del grupo, con la ayuda de un facilitador,

deberdn debatir sobre las metaforas surgidas de este proceso creativo.

publicado en 2011 por la Fundacién Neuronilla para la Creatividad e Innovacién(Madrid), basdndose en

el método creativo de Paulo Benetti, que se fundamenta en el empleo de los mitos, ver en

http://www.neuronilla.com/desarrolla-tu-creatividad/tecnicas-de-creatividad/99-gmitodologiag.html
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Da Vinci. Esta técnica creativa se basa en la realizacidon de representaciones mentales
de alguna situacién, escenario o problema. De esta manera la imaginacion pasa a ser la
herramienta principal de trabajo, que necesita ser potenciada, con regularidad vy
persistencia, mediante unos sencillos ejercicios para dar lugar a la aparicién de

novedosas ideas. Esta técnica contribuye al flujo creativo.

Como punto de partida, para su realizacidn, se debe repasar el problema dejando fluir
las imagenes en la mente. Una buena forma es escribir el problema en un papel a forma
de esquema o dibujo y reflexionar sobre él por unos minutos examinando sus diferentes

partes y aspectos.

Es fundamental entrar en un estado de tranquilidad y relajacidn, con el fin de que no
existan elementos externos que interfieran en el proceso. Asi, el consciente intuitivo
podra utilizar con mayor libertad las imagenes y simbolos. Con paciencia, comenzaran a
surgir en su mente imagenes, conceptos, ideas y simbolos que representen su problema.
De esta manera creamos un escenario en el que la situacién se plantea de forma casi

iconografica.

Este es el momento en el que se debe delimitar el problema separandolo de lo que lo
rodea para enfocarse solo en lo que hay que solucionar. Para ello resulta util dibujar lo
gue se percibe, sin que sea necesario hacerlo cuidadosamente, muchas veces basta con
pequeiios bocetos para encontrar una solucién al problema. Estos limites proporcionan

al dibujo su propia atmdsfera y profundidad.

Es importante realizar el dibujo sin una direccidon consciente, muchas veces suele
utilizarse la mano contraria para tener un menor control sobre los dibujos y que la mente
se encuentre mas libre a la hora de representar en el papel lo que se imagina sobre la

marcha.
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Una vez realizado el dibujo debemos examinar en detalle el resultado que se deriva del
mismo, tanto en el conjunto de las imagenes que lo componen como sus partes por
separado. El dibujo es un mensaje del subconsciente, es una representacidon visual de
nuestros pensamientos. Es por esto, que se debe analizar a fondo para encontrar sefiales

inesperadas que puedan llevar a resultados novedosos.

Luego se escribe la primera palabra que aparezca en la mente para cada imagen,
simbolo, garabato, linea o estructura; posteriormente se desarrolla, con dichas palabras,
un parrafo que describa el dibujo. Tanto el dibujo como las palabras deben representar
los mismos pensamientos en dos lenguajes distintos, el grafico y el verbal. Si esto no es

asi, se debe revisar el parrafo hasta que ambos coincidan.

Para finalizar, se relacionan las ideas surgidas y el problema planteado para llegar a la
solucion. Es de fundamental importancia destacar que cuando se habla de dibujo no se
hace referencia exclusivamente a ello, es decir cualquier elemento es posible, imagenes,

bocetos, palabras, ideogramas, todo ayuda.

Finalmente, cabe destacar que estas son solo algunas de las estrategias y técnicas que
el docente puede utilizar para apoyar el desarrollo de las distintas competencias. Es su
responsabilidad seleccionar diversidad de estrategias, haciendo los ajustes curriculares
de lugar en atencién a las caracteristicas de los estudiantes y sus diversos ritmos de
aprendizaje.

La Evaluaciéon como proceso dindmico y enriquecedor en las Artes

La evaluacién es un proceso sistematico y continuo de recogida de informaciones

relevantes para colaborar con el desarrollo de los aprendizajes.

La evaluacidn educativa es pertinente, significativa, relevante y practica, enfatizando al
estudiante como centro del proceso educativo. La evaluacion toma en cuenta las
infinitas posibilidades del aprendizaje de hoy y la diversidad de formas de percepcion y

desempeiio artistico que el joven y el adulto pueden lograr, dado el potencial que la
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imaginacién puede desplegar en una sociedad global multicultural conectada (Bennet,

Bennet y Corner, 2015).

La evaluacidn se concreta en tres fases: diagndstica, de proceso o formativa, y de
productos o resultados. La evaluacién diagndstica procura identificar a aprendizajes
previos, hace referencia a experiencias que pudiera tener o no el estudiante. En este
sentido, la evaluacion diagndstica considera los aprendizajes alcanzados por los
estudiantes en los niveles anteriores, los que incorpora de la vida cotidiana y la manera

en que los integra y redimensiona.

La evaluacion de proceso o formativa es dindmica, es aquella que se produce durante el
proceso creativo y se caracteriza porque ofrece las ayudas necesarias para que el
estudiante llegue a obtener los resultados esperados, se trata de una metodologia de
evaluacién que permite apreciar el potencial de aprendizaje, en vez de medir sélo
aprendizajes pasados (Sternberg,2003). Esta evaluacion permite ir detectando las
dificultades del proceso ensefianza-aprendizaje e ir introduciendo los correctivos

necesarios para lograr el desarrollo de las competencias.

La evaluacion hace énfasis tanto en los procesos como en los resultados, mediante el
analisis e interpretacién de evidencias de la calidad de los aprendizajes logrados, para
juzgar si es adecuado o no, y tomar las medidas correspondientes para reafirmar y

mejorar.
En la Modalidad en Artes, la evaluacion sera:

e Integral. Toma en cuenta todas las dimensiones de la persona, incluyendo
sus relaciones interpersonales, su presencia corporal, sus modales y su
actitud frente al entorno, entre otras.

e Continua. Aplicada en todo momento del proceso ensefianza-aprendizaje.

e Participativa. Favorece la autoevaluacidn y coevaluacién de los diferentes

actores del proceso educativo.
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e Sistematica. Toma en cuenta todos los elementos del curriculo, para eso se

requiere una planificacion previa de todas las acciones.

Para lograr estos propésitos se utilizaran diferentes medios, técnicas e instrumentos, de
acuerdo con las competencias a evaluar, las caracteristicas de los sujetos, las
especificidades de cada mencién y la naturaleza de las dreas del conocimiento.

Es importante destacar que la motivacién es un eje rector en la evaluacién de las artes
y genera actitudes de superacidon y un aumento progresivo de autoestima. Ayuda a
indagar en torno al desarrollo y progreso de la accidn educativa que se lleva a cabo y su
incidencia en el desarrollo y construccién moral de los estudiantes. Es por esto que
interesa tanto el para qué evaluar, asi como el qué y el como evaluar de forma

coherente.

La evaluacion del aprendizaje es un proceso orientado a la determinacién, busqueda,
obtencidn, andlisis e interpretacién de evidencias acerca del grado y nivel de calidad del
aprendizaje logrado para juzgar si es adecuado o no y tomar las medidas
correspondientes de mejoramiento. La misma tiene como propdsito mejorar los
aprendizajes, y los resultados se utilizardn para tomar decisiones que procuren el ajuste

constante de los diferentes factores y elementos del curriculum.

La evaluacidon tendra los siguientes propdsitos: diagnosticos, formativos y sumativos. El
propédsito diagndstico de la evaluacidon es el de determinar el tipo y calidad de los
aprendizajes previos de los estudiantes y verificar niveles de avance e introducir
correctivos; la evaluacion formativa permite verificar los niveles de avance; la evaluacion
sumativa se efectla con fines de certificacion. Estas formas de evaluacién se haran a
través de la aplicacion de mecanismos que permitan la autoevaluacion, la co-evaluacién
y las hetero-evaluacion, cénsonas con las tendencias actuales en la educacién de

jévenes y adultos.

La evaluacion demanda el desarrollo de un proceso cientifico de recoleccién de
evidencias; para ello se emplean diversas técnicas e instrumentos; no solamente
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pruebas escritas dado que los contenidos y objetivos procedimentales y actitudinales
deben evaluarse con otros instrumentos como: observacion, pruebas de ejecucion,
muestras de resultados, productos de trabajo, demostraciones, resolucién de
problemas y proyectos que permitan el desarrollo de aprendizajes criticos vy

constructivos.

6. El Centro Educativo de la Modalidad en Artes

Se fundamenta en una visién sistémica y funcional, que integra el arte, la cultura y la
sociedad. Es un espacio holistico, por la integracion interdisciplinar y transdisciplinar, y
de cardcter sociocultural dado que su punto de partida es la identidad que proporciona
el arte y la cultura como patrimonio de las comunidades. Dentro de su mision se destaca
la funcién educativa y comunicativa que adquiere como corazén del arte y la cultura de
su comunidad, para llevar a todos los jévenes con vocacidn por las artes a una formacién

laboral y artistica en el drea de su preferencia

En el centro educativo de Artes se genera un fortalecimiento progresivo de las relaciones
entre los diferentes actores: estudiantes, docentes, directivos, miembros de Ia
comunidad, empresas e instituciones afines. Esta integracidn obedece a una visién clara

de las metas, funciones y coyunturas de cada una de las partes.

En el centro educativo se emplea el dinamismo propio de las artes para propiciar un
clima creativo, flexible y comunicativo, que a su vez conlleva orden, armonia y respeto
por las personas y el entorno. Este clima favorecerd la formacién de equipos
multidisciplinares en torno a un proyecto artistico-cultural del centro, que sera parte de

su imagen corporativa.

El centro educativo ha de constituirse en un espacio adecuado para favorecer la
ensefianza y el aprendizaje de las Artes, facilitando la interaccidon de los actores del
proceso educativo, la realizacién de diversas actividades y la integracién con la

comunidad en el marco del curriculo de la Modalidad de Artes, generando asi nuevos
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horizontes de realizacién personal para la juventud dominicana desde el desarrollo de

las capacidades creadoras.

7. Concepcion de aula taller en los centros educativos del
Bachillerato en Artes.

El Centro de Artes se distingue por los espacios de talleres multidisciplinares y
disciplinares llamados Aula-Taller. Estos son estudios para la creacion colectiva y la
experimentacion artistica, que involucran a todas las areas del saber y pueden
emplearse tanto en dindmicas grupales interdisciplinares como individuales o

especificas de cada disciplina.

De esta forma habra dos tipos de aula talleres: el aula taller de cada disciplina artistica
y el aula taller de cada drea del conocimiento general. Cada taller de una disciplina
artistica tiene unas caracteristicas propias que responden al tipo de actividades que en
él se realizan (aula de ensayos de musica, danza, teatro, taller de pintura, escultura,
artesania en piel y textil, edicidon audiovisual, taller de ceramica, vitral y modelado, taller

de dibujo y disefio digital, taller de metal y madera).

Estos talleres se rigen por principios comunes de flexibilidad, fomento de la creatividad,
trabajo colectivo e individual, accesibilidad de los recursos didacticos y producciones,
organizacién del trabajo, estética del aula, asi como manejo del espacio y uso del tiempo

de forma eficiente.

Cada disciplina de conocimiento tiene su propio espacio construido y adaptado como
parte del proyecto del aula. En funcion de esta dindmica, los alumnos se trasladan de un
espacio a otro en los cambios de periodos de clase, segun el horario. La dinamica en
todo momento es constructivista, participativa, colaborativa, motivando la iniciativa

emprendedora en los estudiantes.

El trabajo interdisciplinar y transdisciplinar se enfoca a los desempefios profesionales en
proyectos que conllevan el aporte de las riquezas del quehacer laboral propio de varias

disciplinas que confluyen para lograr el proyecto.
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El aula-taller requiere un ambiente que favorezca la actividad creativa y apreciativa de
las artes y las demds areas del conocimiento, las cuales ya forman parte de un curriculo
integrado por competencias que se fragua en contacto con situaciones de trabajo y
problemas tipicos profesionales. Este ambiente favorece que los estudiantes puedan
insertarse productivamente en la sociedad al finalizar sus estudios. Este clima de
aprendizaje también favorece el pensamiento cooperativo y la inteligencia social, tan

necesarios en la sociedad post industrial del Siglo XXI (Senge, P.2005)

Finalmente, es importante resaltar que el concepto del aula taller interdisciplinar tiene
sus fundamentos en el referente obligatorio de la Escuela de la Bauhaus (Universidad
Complutense de Madrid, 2016) y su exitosa integracién de las artes aplicadas con las
bellas artes, las ciencias y las tecnologias, desvaneciéndose asi los limites entre todas las
artes, las ciencias y las técnicas, en busqueda de la creatividad y de la solucién de
problemas y creacién aplicaciones necesarias para el ser humano y su entorno. Este

enfoque constituye ademds un aporte a la sociedad dominicana.

8. Vinculacion en los Centros Artes

La vinculacién es una de las funciones del servicio educativo de Artes que permite al
sistema de evaluacién y aprendizaje artistico mantenerse en constante actualizaciéon y
en comunicacién con las instituciones, empresas y personas que aportan al desarrollo

de las artes.

Se realizardn acciones de vinculacién tanto a nivel comunitario, regional, nacional como
a nivel internacional, asegurando que los estudiantes reciban en todo momento los
beneficios de una educacién innovadora, util, aplicada al empleo y al emprendimiento

cultural.

En cada centro, el director, un docente y un estudiante lider conformaran el nucleo del
equipo que motivara y planificard el Cronograma anual de vinculacidn, las visitas,

reuniones, charlas y actividades parala participacion del centro educativo en los
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espacios pertinentes del ambito laboral, social, cultural y artistico que faciliten la

proyeccioén de los talentos tanto de los estudiantes activos como de los egresados.

9. Las Pasantias en la Modalidad de Artes.

La pasantia realizada en la Modalidad en Artes persigue afianzar las competencias
laborales-profesionales en el dmbito artistico que han desarrollado los estudiantes en
su proceso formativo. Se lleva a cabo en el campo mismo de la profesion siendo clave
en la educacién en las artes. Asimismo, forma parte del proceso de caracter obligatorio
en cuanto es un prerrequisito para la finalizacién de los estudios. La pasantia consistira
en un periodo formativo complementario con una duracién de cien (100) horas en

ambientes laborales artisticos o instituciones culturales.

En estos espacios, los estudiantes completaran, mediante un programa de actividades,
el desarrollo de las competencias, y tendrdn la oportunidad de integrarse en su
quehacer cotidiano a la adecuacion que le exige el contexto y el mercado del arte, con
un criterio de responsabilidad social en la que el trabajo se convierte en un factor

estratégico para promover el desarrollo del pais.

Serviran como parte de la pasantia laboral de Artes, los entrenamientos recibidos por
los estudiantes en instituciones culturales y artisticas, o de mano de expertos de
ese ambito laboral. Se consideran como parte de la pasantia los servicios culturales
organizados que ofrecen los estudiantes a la comunidad, guiados por los docentes de
artes y en torno a la extension cultural: presentaciones artisticas, conciertos y talleres
comunitarios de artes, donde el estudiante con la guia del su docente, o asistente a
profesor, podra afianzar y luego extender a su comunidad los beneficios de la formacién
artistica, ya sea en coordinacién con ayuntamientos, casas de cultura, fundaciones

culturales, u otras instancias asociadas.

En todo caso, en las pasantias en artes mediara un acuerdo escrito con las instituciones
y entidades culturales y artisticas, asimismo, se pueden evidenciar las actividades

realizadas a través de los certificados de participacidén en la pasantia y hoja de evaluacién
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de forma individual, avalada por una institucién publica o privada, ya que, las mismas
deberan ser presentadas para fines de evaluacidn, y es responsabilidad de los centros
educativos de la Modalidad en Artes, dar seguimiento al proceso de cada uno de los

estudiantes.

Las pasantias ocupacionales de la Modalidad en Artes tienen los siguientes propdsitos:

e Contribuir al mejoramiento de la educacién en artes en términos de calidad
y eficiencia, conforme al mercado de las industrias creativas en el drea de
espectdculos (musica, teatro y danza), el mercado del arte visual y artesanal, el
cine y las comunicaciones multimedia.

e Crear un clima de confianza y colaboracion mutua con las instituciones vy
empleadores con respecto al perfeccionamiento de la Educacion en Artes.

e Lograr que los estudiantes cuenten con una formacion integral y actualizada en
el campo de la Educacién en Artes que impulse sus competencias creativas, un
desarrollo mas focalizado y pertinente que permita transformaciones

cualitativas.

10. Menciones de la Modalidad en Artes

La oferta educativa de esta Modalidad estd compuesta por ocho menciones,
directamente relacionadas con las grandes areas del Arte: Artes Escénicas, Musica, Artes
Visuales y Disefo y Creacidn Artesanal. A continuacidn, se listan las titulaciones que

componen el nuevo diseno curricular de esta Modalidad en Artes:

Bachillerato en Artes, mencién Danza.
Bachillerato en Artes, mencién Teatro.
Bachillerato en Artes, mencién Musica.
Bachillerato en Artes, mencién Visuales.

Bachillerato en Artes, mencién Multimedia.

A o

Bachillerato en Artes, mencién Cine y Fotografia.

59

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales e END
|

Direccion de la Modalidad en Artes Artes ree



7. Bachillerato en Artes, mencién Creaciéon y Produccion Artesanal en Metal y
Madera.
8. Bachillerato en Artes, mencién Creacién y Produccién Artesanal en
Ceramica, Joyeria y Bisuteria.
Los planes de estudio de cada una de estas titulaciones tienen una duracidn de tres aios.
En su estructura incluyen las competencias Fundamentales y un conjunto de
competencias propias, comunes a las demas modalidades del Nivel Secundario, que

garantizan el logro del perfil general del egresado de este Nivel.

En el primer afio de cada mencidon se aborda la Competencia Artistico-Cultural,
procurando el desarrollo de una serie de habilidades en las Artes: apreciacién y la
expresion artistica, la comprension de los lenguajes de las artes, la identidad, la cultura
y el emprendimiento. Esta competencia tributa al desarrollo de las siguientes
Competencias Fundamentales: Competencia Comunicativa, Pensamiento Ldgico,
Creativo y Critico; Competencia Desarrollo Personal y Espiritual y Competencia Cientifica

y Tecnoldgica.

El desarrollo de estas habilidades requiere que el estudiante construya teorias y
conceptos que les permitan comprender y explicar la evolucién histérica y social del
arte, la cultura, la comunicacidn, la creatividad y el mercado artistico. Asimismo, se
iniciara en la utilizacién de diferentes lenguajes de las artes: musical, escénico, visual y
artesanal; e incorporard a su desempefio artistico elementos esenciales de su

formacién, que son la identidad personal y social, y la actitud emprendedora.

Las metas de la competencia “Artistico Cultural” se refieren a los fundamentos y
enfoques que los participantes tendran definidos desde el inicio, a fin de que puedan

comprender y explicar:

e La creatividad y sus infinitas posibilidades
e El papel de las competencias de comunicacion y la identidad para las artes
e Loslenguajes de las artes y sus sistemas elementales de signos

e La evolucidn histérica de las manifestaciones culturales
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e Lavision emprendedora e innovadora de las artes y sus herramientas

tecnologicas.

Esta primera competencia sienta las bases creativas y culturales sobre las que se
producird el proceso de desarrollo de las competencias que se trabajaran en los afios
siguientes, de esta estructura se deriva la organizacién del disefio de las competencias,

con sus unidades y elementos.

Perfil de egreso de la Modalidad en Artes

El egresado sera un joven con manejo especializado de las artes, respetuoso de su
contexto cultural y natural, sensible ante la problematica social, acucioso y abierto para
determinar el campo de accién en que puede incursionar con su arte; diestro para
valorar e incorporar los aportes de la ciencia, la informacién, la tecnologia y los recursos
gue le rodean; buen ciudadano, con la conciencia para alejarse de los vicios, y capaz de

contribuir a la paz y al desarrollo social y econédmico de su comunidad y del pais.

Serd capaz de expresarse artisticamente movilizando sus propios recursos creativos, con
un fuerte sentido de la identidad combinado con una actitud emprendedora; y de
apreciar distintas manifestaciones del arte correspondientes a distintos contextos

culturales, temporales y geograficos.

En el siguiente grafico siguiente se aprecian los componentes fundamentales de la
formacién y desempefio que se requiere en el egresado, de donde parte el disefio del
curriculo de artes.
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Fig. 5. Pilares del perfil del egresado.

Partiendo de este del perfil de egreso de cada titulacién se conforma en funciéon de las
competencias laborales particulares de cada una. A continuacion, se describe de forma

global en perfil de cada mencién.

Bachillerato en Artes, mencidon Danza
El programa del Bachillerato en Artes, mencién Danza. Forma artisticamente al
estudiante en las competencias de Interpretacion de la danza clasica elemental, Danza

folkldrica, Danza contempordnea, Musica y Didactica de la Danza.

El egresado de Danza tiene dominio y autoconocimiento pleno de su cuerpo, de sus
capacidades expresivas, ritmicas, perceptivas y creativas en el baile. Proyecta en la
danza su identidad nacional y conoce los mds significativos elementos de la cultura de

la Region del Caribe, Latinoamérica y el Mundo.

Puede laborar como intérprete de la danza divertimento, de grupos de danza

contemporanea vy folklérica, de animacién sociocultural y teatro-danza en centros
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comunitarios, culturales y en centros turisticos. Ademads, puede ejercer como auxiliar

de coredgrafo y asistente de profesor de danza.

El alumno egresado de esta mencidn podra realizar estudios superiores y estard

especialmente orientado para estudios superiores en Artes y Danza.

Bachillerato en Artes, mencion Teatro

Los egresados del Bachillerato en Artes, mencion teatro, desarrollaran las competencias
para caracterizar personajes de la dramaturgia universal y nacional y para actuar de
manera verosimil en producciones teatrales, comunicar de forma expresiva mediante
la representaciéna través de larelacidn cuerpo- voz en obras teatrales o

improvisaciones, y para ensefar teatro (didactica del teatro).

Desarrollard la capacidad de utilizar, de forma creativa y eficiente en obras vy
espectdculos teatrales en diversos dmbitos (teatros, plazas publicas, clubes), las distintas
técnicas de actuaciénylos elementos del lenguaje teatral, ademas de otras

técnicas complementarias como la pantomima, el titere, acrobacia, circo, entre otros.

El estudiante egresado de teatro podra desempenarse como intérprete en producciones
radiales, televisivas o filmicas como personaje secundario y de masa; como asistente de
direcciéon de masas y organizador de sets. Ademas de asistente de profesor, profesor
sustituto, entrenador corporal, regidor de escena, mimo, titiritero y animador teatral o

ayudante de direccion teatral.

Asimismo, podraintegrarse a los trabajos de animacién cultural comunitarios,
exhibiendo la responsabilidad, honestidad, solidaridad, respeto, toleranciay
originalidad e inventiva en sus participaciones. En tal sentido, podra proseguir los

estudios superiores y estara especialmente orientado al arte dramatico.
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Bachillerato en Artes, mencidon Musica

El programa de Bachillerato en Artes, mencién Mdusica forma artisticamente al
estudiante en teoria musical, ejecucion de instrumentos musicales, interpretacién vocal
y coral, asistente en producciones musicales, apreciacion de las artes y diddactica de la

musica.

El egresado del Bachillerato en Musica podra desempenarse como instrumentista (de
alguno de los instrumentos a elegir) en agrupaciones musicales tales como orquestas,
bandas de musica, grupos y conjuntos musicales. Asimismo, podra desempenarse como
cantante e integrarse a coros en agrupaciones vocales y vocales-instrumentales.
Ademas, tendrd la capacidad para digitar y copiar partituras musicales haciendo uso de

los softwares de notacidn musical.

El alumno egresado de esta mencién podra realizar estudios superiores y estara

especialmente orientado para estudios superiores en Artes y Musica.

Bachillerato en Artes, mencidn Visuales

El programa del Bachillerato en Artes, mencion Visuales forma artisticamente al
estudiante en las competencias de apreciacién estética, técnicas expresivas en la
plastica, creatividad y uso de las formas y espacio, competencia técnico digital en la

plastica, emprendimiento y didactica de las artes plasticas.

El egresado de Artes Visuales esta mencion podra desempeiiarse como pintor,
desarrollando obras artisticas en acrilica, 6leo y realizando ilustraciones en diversos
medios. Podra ocuparse como dibujante técnico arquitecténico haciendo uso de
software CAD, como escultor en barro y yeso para el sector turistico-comercial
decorativo. Asimismo, podra trabajar como profesor de artes plasticas para nifos en

educacion informal y en talleres culturales comunitarios.

El egresado podrd realizar estudios superiores y estara especialmente orientado a
carreras relacionadas con las artes: Arquitectura, Artes Visuales, Decoracion y Disefio de

Interiores, Publicidad y Disefio Grafico, entre otras.
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Bachillerato en Artes, mencion Multimedia

El programa de Bachillerato en Artes, mencién Multimedia, forma al estudiante artistica
y tecnolégicamente en las competencias de creacion, edicién y manipulacién de
imagenes, vectores, audio y video para proyectos innovadores que integran el disefio
grafico, animaciones, disefio web, entorno 3D, productos multimedia en el campo de la

comunicacién audiovisual.

El alumno egresado en Arte Multimedia es capaz de producir imagenes con creatividad,
realizar disefio grafico digital (posters, afiches y vallas.) e integrar diversas aplicaciones
con el manejo de software. Trabaja el disefio digital aplicado a la edicidn de revistas,
periddicos, libros y calendarios (disefio editorial) y en el mundo de las publicaciones

digitales e impresas.

Habrd desarrollado habilidades intelectuales y técnicas para administrar paginas webs,
redes sociales y disenar la imagen de identidad corporativa para empresas e
instituciones. Ademas, disefia material POP (Point of Purchase) para la promocidon de

productos y servicios. Asimismo, elabora anuncios publicitarios para televisién.

El estudiante egresado también se podra desempefiar como profesor de multimedia en
talleres para ninos y jovenes en educacién informal y en talleres o campamentos
artisticos culturales comunitarios. Podra ser suplente de maestros de disefio grafico
digital y realizar artes sencillas para ilustracién y decoracion publicitaria para eventos y

plazas comerciales. Asi como participar en el disefio de escenografias para cine y teatro.

El alumno egresado podra realizar estudios superiores y estara especialmente orientado

a las Artes, en el campo de la publicidad y el disefio grafico.
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Bachillerato en Artes, mencidn Cine y Fotografia

El programa de Bachillerato en Artes, menciéon Cine y Fotografia, forma artisticamente
al estudiante en las competencias de comunicacidn audiovisual y produccidon de
documentos audiovisuales, como cortometrajes, documentales, comerciales de
televisién, e info-merciales, en la fotografia artistica y comercial, asi como la apreciacién

del cine y la fotografia.

El alumno egresado podra emplear un repertorio de recursos técnicos, formales y
expresivos para elaborar audiovisuales, cortometrajes, documentales, spots televisivos
y radiales. Ademas, podra desempefiarse como asistente de produccion artistica,
asistente de direccidén en producciones cinematograficas y de televisién, camaradgrafo,

sonidista, maquillista, vestuarista, asistente de fotografia y creador de story-boards.

El alumno egresado podra realizar estudios superiores y estara especialmente orientado

para estudios superiores en Cinematografia, Publicidad y Comunicacion.

Bachillerato en Artes, mencion Creacion y Produccion Artesanal en Metal

y Madera

El programa de Bachillerato en Artes, mencién Disefio y Creacion Artesanal en Metal y
Madera, forma artisticamente en las competencias técnicas del dibujo artistico, manejo
de materiales reciclables para convertirlos en obras de arte artesanal, aprovechamiento
de los recursos naturales locales, manejo de los equipos, herramientas y técnicas a
utilizar en productos artisticos de metal y madera, creacién y administracion de

pequeiias empresas culturales y didactica del disefio y Creacion Artesanal.

El egresado podra desempefiarse en la elaboracién de productos Unicos o en lineas de
productos artisticos artesanales en madera y en diversos metales, en lineas de
productos artisticos de las manualidades o de productos artisticos artesanales con
materiales reutilizables y tradicionales, y en producciones artisticas artesanales

mobiliarias, decorativas o utilitarias.
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Podra trabajar como artista en talleres establecidos y como encargado de produccion
de los mismos. Asi como crear y administrar su propia empresa cultural, trabajando
como proyectista y disefiador de piezas artisticas en madera o Metal para uso en disefios

de interiores.

Igualmente tendra la capacidad para insertarse con los Disefiadores de Interiores,
Arquitectos y Conservadores de monumentos en labores de disefio y creacidn de piezas
artesanales de madera o metales asequibles, de acuerdo a los ambientes especificos y

necesidades.

El estudiante egresado de este programa podra seguir estudios superiores, y estara
especialmente orientado para estudios superiores a Disefio de Interiores, Arquitectura

y Disefio Artesanal o Industrial.

Bachillerato en Artes, mencidn Creacion y Produccion Artesanal en
Ceramica, Joyeria y Bisuteria

El programa de Bachillerato en Artes, mencién Diseiio y Creacidn Artesanal en Ceramica
Joyeria y Bisuteria forma artisticamente en las competencias de dibujo artistico, manejo
de materiales para convertirlos en obras de arte, aprovechamiento de los recursos
naturales locales, manejo de los equipos, herramientas y técnicas a utilizar en productos

de ceramica, bisuteria y joyeria.

El egresado de Creacidn y Produccion Artesanal en Ceramica, Joyeria y Bisuteria podra
producir y participar en la administracion de pequefias empresas culturales,
desempeiidandose en la creacidn de productos Unicos o en linea de productos artisticos
artesanales en Ceramica o en Joyeria y Bisuteria, en linea de productos artisticos de las
manualidades o de productos artisticos artesanales con materiales reutilizables vy
tradicionales, y en producciones artisticas artesanales mobiliarias, decorativas o

utilitarias y de accesorios de moda.

Podra trabajar como artista en talleres establecidos y como encargado de produccién

de los mismos. Asi como crear y administrar su propia empresa cultural, trabajando
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como proyectista y disefiador de piezas artisticas en Ceramica o Joyeria para uso en

disenos de interiores.

lgualmente tendrd la capacidad para insertarse con los Disefiadores de Interiores,
Arquitectos y Conservadores de Monumentos en labores de disefio y creacién de piezas

artesanales de cerdmica de acuerdo a los ambientes especificos y necesidades.

El estudiante egresado podra seguir estudios superiores y estard especialmente

orientado para estudios en Diseio de Interiores, Arquitectura y Disefio Industrial.
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llustracion 2 3ra Gala Nacional de la Modalidad en Artes, Centro Eugenio Maria de Hostos.

BACHILLERATO EN ARTES VISUALES

Segundo Ciclo, Modalidad en Artes
(42, 52 y 62




PARTE 2

PROGRAMA DEL BACHILLERATO EN ARTES VISUALES

1. PERFIL DEL EGRESADO

El programa del Bachillerato en Artes, mencién Visuales, forma artisticamente al
estudiante en la apreciacion estética, en la expresion mediante técnicas de la pldstica
de forma creativa e innovadora, y mediante el empleo efectivo de las formas y el
espacio, aplicando técnicas digitales al disefio bidimensional y tridimensional, asi como
en el desarrollo de competencias para emprender proyectos de arte visual en el
contexto de su comunidad y pais.

El alumno egresado de Artes Visuales podra desempefiarse como pintor, desarrollando
obras artisticas en pintura acrilica, 6leo y realizando ilustraciones en diversos medios;
ocuparse como dibujante artistico y técnico arquitectdnico haciendo uso de software;
podra ser escultor en barro y yeso para el sector turistico-comercial y decorativo;
ademas, podrd desemperiiarse como profesor de artes plasticas para nifios en educacién

informal.

El alumno egresado podra realizar estudios superiores y estara especialmente orientado
a carreras relacionadas con las artes: Arquitectura, Artes Visuales, Decoracién y Disefio
de Interiores, Publicidad y Disefio Grafico, entre otras.

El Bachillerato en Artes, mencidn Visuales se estructura en funcion de seis
competencias:

e Competencia Artistico-Cultural (CA).

e Competencia Apreciacion Estética (AE).

e Competencia Expresién en la Plastica (EP).

e Competencia Produccidn en la Plastica (PP).

e Competencia Disefio Digital (DD).

e Competencia Didactica de las Artes Visuales (DAV).
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2. DESCRIPCION DE LAS COMPETENCIAS DEL BACHILLERATO EN
ARTES, MENCION VISUALES.

Competencia Artistico-Cultural (AC)

La “Competencia Artistico-Cultural” aborda dos desempeiios esenciales en las Artes,
como son la apreciacion y la expresién artistica. Ambos desempefios requieren que el
estudiante se apropie de conceptos tan importantes como son el de la Produccion del
Arte, la Cultura, la Comunicacién, y haga un uso experimental basico de diferentes
lenguajes de las Artes: musical, escénico (danza, teatro) visual (plastica, audiovisual,
multimedia) y artesanal (artes aplicadas). Ademas, incorpora en ese desempefio
artistico dos elementos esenciales para direccionar su formacidn, que son la identidad
personal y social, asi como la actitud emprendedora. Esta competencia conecta
especialmente con el desarrollo de las competencias Fundamentales: Pensamiento
légico, creativo y critico; Comunicativa; Desarrollo Personal y Espiritual.; y Cientifico-

tecnoldgica, en el ambito de las TIC.

1. Relacion de la unidad de competencia Artistico- Cultural, sus elementos de
competencias y las asignaturas que se derivan para el Plan de Estudios.

Unidades de Elementos Asignaturas
competencias competencias

AC.1.1 Identidad, Culturay
Emprendimiento
COMPETENCIA AC.1.2 Lenguaje Musical 2 FORMACION
ARTISTICO- ARTISTICO-
CULTURAL AC.1.3 Lenguaje Danzario 2 CULTURAL
y Teatral (AC)
AC Lenguaje Visual y 2
AC.14 Principios del

Disefio Artesanal
Tiene un médulo formativo "Formacion artistico cultural”, con cuatro elementos de

competencias que se desarrollan en forma paralela, y constituyen aprendizajes que se

complementan unos con otros.
1. lIdentidad personal, socio cultural, su comunicacidn y el emprendimiento, que
se expresa en la asignatura: ldentidad, Cultura y Emprendimiento.
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En esta competencia se favorece que los estudiantes realicen una mirada hacia si
mismos, reconociéndose como personas que comportan un sello Unico que imprimira

unas caracteristicas distintivas en el uso del lenguaje de las artes.

La comunicacidn comprende una parte muy importante y necesaria de esta formacion,
porque el uso apropiado del lenguaje verbal, ademas del artistico, le proyectard como

profesional de una determinada disciplina.

Por otro lado, también es relevante en la formacién de la cultura artistica, la expresion
mediante el empleo de los lenguajes de las Artes, que constituye en este nivel
introductorio, un fundamento para la experiencia artistica significativa del estudiante
gue se inicia en cada una de las diferentes artes, con la finalidad de preparar su
sensibilidad y la capacidad de seleccionar de manera interdisciplinar los recursos que
mejor faciliten la comunicacién de sus ideas y sentimientos a la hora de realizar un
proyecto emprendedor e innovador que destaque las competencias adquiridas durante

el trascurso de la asignatura.
El estudiante:

e |dentifica los rasgos de la personalidad y su proyeccién como estudiante de la
modalidad en Artes tomando en cuenta las normas del actuar en esta modalidad.

e Argumenta el papel de la cultura y el arte en su sociedad y en el mundo.

e Comunica sus ideas y sentimientos, haciendo un uso efectivo de las técnicas,
tecnologias y medios de comunicacidn de la actualidad.

e Analiza las fortalezas de su personalidad y de su expresividad, en favor de la
proyecciéon de una coherente imagen de si mismo y de los logros de un plan
personal.

e Realiza una presentacion audiovisual con estrategias aplicadas a la Web 2.0
donde el estudiante se exprese a si mismo, sus suenos, fortalezas y retos en el
marco del aprendizaje de las artes y de su vida.

e Argumenta las caracteristicas del emprendedor cultural.
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e |dentifica las areas de industrias culturales en Republica Dominicana vy las
oportunidades de establecer una empresa cultural.

e Elabora la planificacidon preliminar de un proyecto cultural sencillo, en base a
unas determinadas normas de redaccién, siguiendo los criterios establecidos en
el drea respecto a sus componentes y haciendo énfasis en su viabilidad.

e Aplica la hoja de cdlculo Excel para calcular el presupuesto del proyecto.

2-La expresion musical, en la asignatura Lenguaje Musical. Mediante esta experiencia
hay un despertar de la sensibilidad ante las producciones sonoras. El estudiante podra
iniciarse en la lectura y escritura musical, reconociendo audio-visualmente los términos,
signos y demas componentes del lenguaje musical relacionados con las cualidades del
sonido para el desarrollo del oido musical y sus posibilidades al complementar el estudio

integral de otros perfiles artisticos.
El estudiante:

e Reconoce e identifica audio-visualmente los simbolos, grafias y otros elementos
del lenguaje musical en partituras y/o fragmentos musicales.

e Analizay reproduce escrita y oralmente melodias, ritmos y piezas seleccionadas.

e Reconoce audio-visualmente las combinaciones de sonidos en forma melddica
como resultado del desarrollo del oido musical.

e Reproduce oralmente cambios de intensidad en fragmentos melddicos.
e Diferencia auditivamente los ritmos binarios y ternarios.

3-La expresion escénica, que se instrumenta mediante la asignatura Lenguaje Danzario
y Teatral; permite la exploracion de la experiencia del cuerpo como elemento dramatico

y ritmico.
El estudiante:

e Reflexiona sobre el empleo de las artes escénicas en tanto valor de uso (social,
antropolégico), su vinculacién al mercado y la industria; y funcidn del arte en
distintas épocas y culturas.
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e |dentifica los principales géneros de la danza y el teatro, y su relacién con otras
expresiones artisticas.

e Utiliza elementos del lenguaje corporal: las expresiones mimicas, el gesto, la
postura, la actitud fisica y las sefiales que se emiten con el cuerpo.

e Relaciona algunos elementos del lenguaje teatral: el texto dramatico, la
iluminacidn, la escenografia, la utileria, el vestuario como reflejo de la situacién
escénica, el maquillaje, el sonido, la musica incidental y elementos de
multimedia.

e Reconstruye algunas cualidades de la percepcién del movimiento corporal: la
percepcion corporal y sensorial, percepcién espacial y audiokinética.

e Se expresa a través de la danza de forma personal y colectiva, aplicando
elementos bdésicos del lenguaje corporal.
e Se expresa a través de la actuacion de forma personal y colectiva, aplicando
elementos bdsicos del lenguaje teatral.
4-La expresion grafica y visual, en la asignatura de Lenguaje Visual y Principios del
Disefio Artesanal, facilita la expresion mediante lenguaje visual y una exploracion de las

técnicas de disefio bidimensional grafico para crear artesanias.
El estudiante:

e Argumenta sobre la expresion del lenguaje visual y artesanal, y su evolucién a
través de la historia.

e Aplica de forma experimental los principales elementos presentes en el lenguaje
visual y artesanal: formas, estructuras, colores, texturas, figura-fondo,
composicién, luz y sombras, dimensiones, escalas, unidad, variedad,
espacialidades, materiales y formatos.

e Analiza aspectos connotativos y denotativos de imagenes con diferentes estilos
artisticos y en disefios con mensajes visuales destinados a diversas funciones:
comunicativa, estética y utilitaria.

e Elabora obras artisticas visuales y artesanales haciendo uso de los elementos

basicos del disefio y de la composicion.
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2. Competencia de Apreciacion Estética Visual (AEV)

La competencia de apreciacién estética visual aborda la percepcién y valoracion de
obras artistica y su evolucién a través de historia del arte universal, con el empleo de
recursos sensoriales, corporales y de los lenguajes de la plastica en el contexto de la

cultura visual de diferentes movimientos y estilos que los identifican.

2. Relacion de la unidad de competencia Apreciacidn Estética Visual, sus
elementos de competencias y las asignaturas que se derivan para el plan de
estudios.

AEV.1 AEV.1 Historia del Arte Universal y 4
teoria de las artes Visuales
AEV.2 AEV.2.1 Teoria e Historia de las Artes 4 Formacion
visuales Latinoamericanay AEV
Dominicana
AEV.2.2 Fundamentos de la Semidtica 2

Visual
Se desarrolla en dos niveles:

Primer nivel de la competencia de apreciacion estética visual
El primer nivel de la competencia de apreciacidn estética visual, favorece la formacion
del juicio estético en los estudiantes, promoviendo el deleite sobre la belleza de las

obras del arte universal de diferentes épocas hasta nuestros dias.

En una seleccién de los autores y tendencias mas representativas de las artes visuales,
podran entrenar la percepcién de la obra y sus elementos formales y significativos,
vinculdndolos a las caracteristicas y sus aportes culturales, sociales e histdricos de su

contexto.
El estudiante:

e Valora la variabilidad de las funciones sociales y de las concepciones diferentes
del arte a lo largo de la historia.
e Utiliza términos del glosario de forma adecuada en actividades apreciativas.
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e Explica los hechos artisticos mds relevantes de la Historia del Arte situandolos
adecuadamente en el tiempo y en el espacio valorando su significacion en el
proceso histdrico-artistico.

e Disfruta las obras mas destacadas del patrimonio artistico dominicano, desde
posiciones criticas y creativas, como exponente de nuestra identidad cultural.

e Desarrolla el gusto personal, el sentido critico y la capacidad de goce estético a
través de las artes.

e Argumenta acerca de los origenes de la historia del arte universal, su
importancia y relacién con las artes visuales.

e Organiza Cronolégicamente los periodos histéricos del arte con sus obras 'y
autores representativos desde la prehistoria hasta la edad post.

e Describe las etapas y caracteristicas y los ejemplos mas sobresalientes desde la
prehistoria hasta la edad post moderna.

e Analiza el contexto politico, social, religioso de las grandes culturas que
protagonizaron la historia del arte de la humanidad.

e (Clasifica las obras representativas evidenciando los valores estéticos de cada
época, tendencias, géneros y estilos.

e Elabora proyectos artisticos de reinterpretacion obras relevantes de la historia
del arte universal integrando elemento de la cultura dominicana.

Segundo nivel de la competencia de apreciacion estética visual.

En este nivel se aprecia la estética de la produccidn artistica en Latinoamérica y en
Republica Dominicana. El participante desarrolla disfrute por las artes en distintas
épocas desde la colonizacién, identificandose en el marco de la propia cultura e historia,
como parte del pais, del Caribe y de Latinoamérica, con vistas a reinterpretar las

principales obras.

Se expresa en la asignatura “Teoria e Historia de las Artes Visuales Latinoamericana y
Dominicana” donde se interpretan los origenes, caracteristicas y evolucién del arte
Latinoamericano y Dominicano desde la época precolombina hasta la actualidad,
incorporando sus técnicas, tematicas y sus valores estéticos y formales a su expresién

visual.

El estudiante:
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e Argumenta con claridad acerca de los origenes e identidad del arte
latinoamericano y dominicano, su importancia y las influencias de otras culturas.

e Establece una secuencia cronoldgica del desarrollo evolutivo de las culturas
latinoamericanas y dominicana, de forma grafica a través mapas conceptuales y
lineas de tiempo.

e Selecciona y reutiliza imagenes de obras destacadas donde se identifican las
caracteristicas estéticas, técnicas, tendencias, géneros, estilos y las grandes
temadticas de las obras representativas del arte Latinoamericano y Dominicano

e Participa en la elaboracién proyectos de reinterpretacién de obras a partir de los

referentes del arte Latinoamericano y Dominicano.

Tercer nivel de la competencia de apreciacion estética visual

El primer y segundo nivel de la estética visual estan destinados a estimular la capacidad
de juicio estético del estudiante creador, y en este tercer nivel de la competencia, se
profundiza ya en los detalles y elementos del lenguaje visual, de obras artisticas y

utilitarias, explorando la funcidn comunicativa de la imagen.

Emplea los elementos expresivos del signo visual, e indaga sobre las relaciones entre el
contenido y la forma del signo, en la creacion de significados, contextualizando las obras
de su preferencia en su sentido cultural e histérico y la influencia de las tecnologias

recientes: la fotografia, el cine, la televisidn, el Internet, la Web 2.0.

El estudiante:

e I|dentifica la relacién signo-significado en diversas muestras de imagenes y
obras de arte visual, del arte Universal, Latinoamericano, Caribefio vy
Dominicano.

e Argumenta sobre los tipos de signos de acuerdo a las teorias de Pierce, Saussure
y sus seguidores, interpretando las diferencias entre ambas tendencias,
editando fotografias manualmente y collage, asi como fotomontajes digitales y
creacién de nuevas imagenes.

e Expresa coherencia con el mensaje, los signos visuales en sus creaciones
plasticas: dibujo, pintura, cartel, fotografias, grabados, collage, ilustracién,
disefio.
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e Interpreta los sistemas de signos visuales mas utilizados (actividades deportivas,
culturales, seialéticas de transito, entre otros ejemplos que proporcionara el
docente).

e Crea un sistema una sefialética aplicado a la utilizacién de carteles en su
comunidad o en el centro educativo.

3. Competencia Expresion en la Plastica (EP)

La competencia expresion en la plastica, se fundamenta en la transformacién de
materiales manejables para la creacion de imagenes u objetos artisticos, ya sean de tipo
bidimensional o tridimensional, mediante distintas técnicas de la pldstica visual.

De esta forma, la competencia permite que el estudiante se pueda expresar en una
variedad de técnicas artisticas que facilitan la libertad creativa. Tales son: el dibujo
artistico, la pintura, el grabado y la escultura. Asimismo, el aprendizaje de la expresiéon
pldstica hara énfasis tanto en las destrezas técnicas como en la creatividad. Se desarrolla
en tres niveles a lo largo de la mencidn.

3. Relacion de las unidades de la competencia Expresion en la Plastica, dadas en
3 niveles, con sus elementos de competencias y las asignaturas que se derivan
para el Plan de Estudios.

EP.1 EP.1 Principios del Dibujo, Pintura y 5
Creatividad

EP.2 EP.2.1 Dibujo Artistico 4 Formacion
EP.2.2 Pintura y Creatividad 4 delaEP1
EP.2.3 Grabado 2
EP.2.4 Modelado | 3

EP.3 EP.3.1 Pintura Mural y Decorativa 6 Formacion
EP.3.2 Modelado Il 4 delaEP2

Primer nivel de la competencia Expresion en la Plastica

El primer nivel de la expresién plastica significa un paso adelante en la construccion de
un suefio y de unas capacidades que comenzaron con la asignatura Lenguaje Visual y

Fundamentos del Disefio Artesanal impartida en el 4to afio.
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“Principios del Dibujo, Pintura y Creatividad”, es la asignatura que fomenta en los
estudiantes la representacion de sus percepciones visuales mediante composiciones
simples y complejas utilizando los conceptos fundamentales y las técnicas principales del

dibujo, la pintura y la creatividad.
El estudiante:

e Explica los origenes y la evolucién del dibujo artistico haciendo énfasis en los
artistas mds destacados, sus obras y aporte al arte.

e Reconoce la percepcion visual y la relaciéon que guarda con el dibujo.

e |dentifica los materiales, instrumentos y soportes para la elaboracion de un
dibujo artistico.

e Construye formas bidimensionales y tridimensionales a partir de la linea y
aplicacion del concepto de la perspectiva.

e Realiza encajados y reproduce las proporciones correctas de las formas y figuras
geomeétricas y objetos cotidianos.

e Aplica las técnicas de dibujo haciendo uso del carboncillo, 1apiz grafito, sanguina
y tinta.

e Dibuja objetosy figuras geométricas proporcionadas al natural expresando la luz,
la sombra, la textura y el fondo.

e Compone obras artistas simétricas y asimétricas con figuras geométricas y
objetos cotidianos e imaginarios en las cuales se aplique la luz, la sombra, la
textura, el fondo y técnicas mixtas.

e Disefia por medio del dibujo motivos decorativos con formas abstractas
geométricas y organicas o combinaciones de estas.

e |dentifica las herramientas y materiales de la pintura para el cuidado y su buen
uso.

e Realiza ejercicios aplicando la teoria del color sobre diferentes soportes.

e Aplica las técnicas del pastel, tinta, témperas y acuarelas en diversos soportes.

e Construye distintas composiciones a partir de la observacién de imagenes y
modelos naturales con monocromias y policromias.

e Aplica las degradaciones tonales sobre diversos soportes.

e Realiza ejercicios donde utiliza la teoria del color de manera creativa.

e Desarrolla composiciones artisticas en sus proyectos pictdricos aplicando la
teoria del color.

e Pinta composiciones utilizando las técnicas de: Pastel, tinta, témperas y
acuarelas.

e Aplica la teoria de la perspectiva de las sombras en proyecto pictéricos.
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e Elabora portafolio utilizando la luz, la sombra, los reflejos y la relacién figura
fondo.

Segundo nivel de la competencia Expresion en la Plastica

El segundo nivel de la expresion en la plastica, conlleva la exploraciéon de técnicas muy
interesantes, por su valor heuristico para los procesos creativos. Se trata del Dibujo

Artistico, Pintura y Creatividad, Grabado y Modelado I.

En la asignatura “Dibujo Artistico” el estudiante dibuja a través de la observacion y el
analisis: paisajes, figuras anatomicas desde esquemas simples y complejos
relaciondndolos con entornos reales o imaginarios representados con las distintas

técnicas de dibujo en los distintos proyectos.
El estudiante:

e Diferencia los distintos paisajes, estilos de dibujo, las técnicas y materiales.
Desarrolla la expresion grafico-analitica en las técnicas de lapiz grafito,
carboncillo y sanguina, asi como su aplicacion a la resolucion de problemas.

e Hace uso de las habilidades para la percepcidn y analisis de la forma, texturay la
materia.

e Domina la representacion de la perspectiva, proporcidon, composicién, textura y
efecto de luz y sombra en paisajes.

e Representa composiciones de rostros con proporcidn y volumen desde distintos
angulos (frente, tres cuartos y perfil).

o Dibuja caricaturas exagerando y manipulando las proporciones de los rasgos
faciales de un rostro mostrando personalidades claras sin perder el parecido.

e Realiza proyectos colectivos que involucren la composicion de rostros y paisajes.

e Argumenta acerca de los aspectos generales y elementos caracteristicos del
dibujo anatémico, su relevancia y evolucién desde el principio de la historia del

arte hasta los tiempos actuales.
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e Construye la figura humana a través de esquemas basicos que permiten elaborar
bocetos simples tomando en consideracién la proporcidn, el encaje y el
equilibrio.

e Coloca la figura humana en diferentes perspectivas por medio del dibujo y toma
en cuenta el punto de vista, la profundidad y el escorzo.

e Realiza estudios de dibujo de las extremidades del cuerpo humano de forma
proporcionada segun el punto de vista o tipo de cuerpo.

e Interpreta las figuras humanas a través de esquemas de movimiento, sintesis y
gestos corporales.

e Aplica los efectos de la luz y la sombra a las figuras humanas tomando en
consideracion la direccion y colocacion de las mismas.

e Afade vestuarios a las figuras humanas con atencién a los pliegues y arrugas que
se producen en ellos.

e Dibuja partiendo de la observacién y el analisis de las figuras humanas al natural.

e Explorar creativamente las posibilidades de representacion del dibujo anatémico
aplicando las diversas técnicas, materiales, instrumentos y soportes para plasmar
su lenguaje propio.

e Crea distintos personajes animados de autoria propia, partiendo desde su
historia, tipos, caracteristicas particulares y elementos que los componen como
son; las escenas y los textos descriptivos previamente reinterpretados por medio

del dibujo.

En la asignatura “Pintura y Creatividad” el estudiante expresa mediante la pintura:
formas, colores, lineas, tonalidades, texturas, paisajes, bodegones, figura humana y

temas libres, a través del uso de diversas técnicas y estilos pictdricos.
El estudiante:

e Experimenta con la paleta de colores de la pintura acrilica.
e Pinta paisajes atendiendo las diversas estructuras urbanay rural.

e Aplica las técnicas de la acrilica en paisajes y bodegones.
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e Representa los pliegues del pafio y las diversas texturas que se producen en el
bodegdn. Estudia los fondos y su relacidn con las figuras.

e Interpreta de forma creativa obras en diversos estilos.

e Desarrolla composiciones artisticas, creativas y originales en sus proyectos
pictoéricos.

e |dentifica las caracteristicas de la pintura al éleo y los materiales necesarios para
su desarrollo en el taller.

e Pinta la figura humana y su relacién con el entorno.

e Realiza obras tomando en cuenta el ropaje y el claroscuro.

e Plasma retratos y autorretratos por medio de la pintura al dleo.

e Aplica las diferentes técnicas con la pintura al 6leo.

e Produce diversas texturas aprovechando los objetos extra pictéricos.

e Combina colores en composiciones abstractas y neofigurativas.

e Desarrolla proyectos pictéricos con pintura al dleo que manifiesten la
originalidad y creatividad utilizando tematicas relativas a la figura humana y su

relacion con el entorno.

En la asignatura de “Grabado”, se crean composiciones mediante técnicas del grabado:
la calografia, la xilografia y el aguafuerte. Estas composiciones conllevan procedimientos
de preparacién de disefios, superficies, entintados, estampados y finalmente, la
experimentaciéon da como resultado una edicién limitada de obras impresas de gran

atractivo creativo y comercial.
El estudiante:

e Experimenta lo observado en las obras realizadas con las diferentes técnicas del
grabado.

e Emplea adecuadamente las herramientas y equipos de grabado en una
calografia

® Prepara eficientemente una matriz de madera dura para su grabado (Xilografia)

e Aplica un disefio sencillo con la técnica de aguafuerte.
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En la signatura modelado |, se aplican técnicas basicas del modelado en arcillay en la
talla representando figuras geomeétricas sencillas que reproduce siguiendo
procedimientos de moldeado (tacleado) y vaciado.

El estudiante:

e Manipula con cierta destreza la plasticidad del barro (arcilla) modelando lo que
se propone.

e Aplica texturas con soltura y prolijidad.

e Representa a través del modelado desde figuras geométricas sencillas hasta
aquellas de morfologia mas compleja, consiguiendo un grado de habilidad en el
proceso del vaciado al yeso por medio de dos taceles.

Tercer nivel de la competencia Expresion en la Plastica

Este nivel, comprende el mdédulo formativo de expresién en la pldstica 3, que se
compone de dos elementos que se refieren a la representacién grafica, pictérica y
tridimensional. Se adquiere soltura en el dibujo, adentrandose en la representacion de
la figura humana, su entorno y su movimiento. El estudiante dibuja, pinta y esculpe
abordando la tercera dimensién de forma elemental, por lo que esta integrada por dos
asignaturas: Pintura Mural y Decorativa y Modelado II. En las cuales el estudiante
desarrolla las técnicas de la creatividad para aplicarlas a disefios murales y
tridimensionales que normalmente son demandados en espacios abiertos o en

interiores con fines decorativos.

Mediante la asignatura “Pintura Mural y Decorativa”, el estudiante tiene la oportunidad
de fortalecer sus habilidades para llevar a cabo proyectos de la pintura mural artistica
haciendo uso de las técnicas cldsicas y contempordneas de su eleccién: al fresco, al
graffitti, la acrilica y-o la piroxilina, asi como diversos acabados del muro. El estudiante
disfruta de la creatividad en composiciones de grandes dimensiones, mientras

experimenta de forma colectiva:

e |dentifica los diversos momentos histdricos del mural, las técnicas y los
materiales usados progresivamente.

e Visita localidades con murales para estudiar las tematicas y técnicas empleadas.
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e Desarrolla un proyecto colectivo de mural artistico usando los procedimientos
aprendidos en un area de la comunidad.

e Realiza un proyecto decorativo en una vivienda, aplicando diversas
terminaciones y aplicando los conocimientos sobre texturas, teoria y psicologia
del color.

En la asignatura “Modelado 1I” el estudiante modela formas anatémicas y figuras
abstractas o concretas, abiertas o cerradas, en reposo o movimiento, y las reproduce
mediante técnicas de vaciado en yeso o cemento.

El estudiante:

e Analiza visualmente y aplica las leyes de la composicién y proporcién de la figura
escultdrica, sus formas, ejes y movimientos.

e Construye la estructura del armazdn, con ejes y direcciones bien definidas.

e Modela figuras de Cabeza, Tronco y Extremidades, aplicando acertadamente la
proporcion.

e Expresa la dinamica de la estructura interna de las formas dando al modelado
una intencion plastica determinada.

e Resuelve los problemas del vaciado en yeso de figuras anatdmicas complejas.
e Aplica las diferentes técnicas del modelado figurativo.

o |dentifica los detalles estructurales mediante la observacidon del modelo y los
representa a través de un elaborado modelado del bulto anatémico basado en
una estructura solida.

e Expresay transmite sensaciones y acciones captadas en un momento.

e Cuida la plasticidad de la materia, otorgando vida, tensién o relajamiento a cada
musculo o gesto; propiciando a la obra vida, y un cardcter dinamico.

e Resuelve el molde de multiples taceles en figuras abiertas como cerradas.
Ejecuta un proceso de vaciado ordenado y exitoso.
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4. Competencia de Produccion en la Plastica (PP)

La competencia de produccién en la plastica, estd basada en la creacién, disefo vy
emprendimiento de proyectos de obras artisticas contemporaneas de cardcter tanto
personal como colectivo, y el denominado arte publico. Manifestandose asi la
vinculacion de la cultura emprendedora y la elaboracidn de microempresas, con la
creacion de laimagen corporativa y la exploracién del estilo propio, hacia la innovacion,
con la finalidad de realizar exposiciones, performances, ferias y presentaciones, para la
venta de sus creaciones plasticas, aplicando estrategias de mercadeo, liderazgo y toma
de decisiones en equipos de simulacién empresarial, en el marco de la promocién y
venta del producto artistico, tanto de forma presencial, como en eventos con estrategias
de venta online, asumiendo una actitud emprendedora con responsabilidad social y

financiera.

4. Relacidn de las unidades de la competencia Produccién en la Plastica, dada en
1 nivel, con su elemento de competencias y la asignatura que se deriva para
el plan de estudios.

EAE
competencias competencias
PP.1 PP.1 Proyecto Emprendedor de -
Arte Contemporaneo

En la asignatura “Proyecto Emprendedor de Arte Contemporaneo” el estudiante diseia
proyectos culturales, emprendedores y contemporaneos de produccidon plastica
creativa, con una imagen corporativa y la exploracion creadora del estilo propio para la
exposicidén y venta de sus creaciones plasticas, aplicando estrategias de mercadeo,
liderazgo y toma de decisiones en equipos de simulacién empresarial, en el marco de la
promocién y venta del producto artistico, asumiendo una actitud emprendedora con

responsabilidad social y financiera.
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El estudiante:

e |dentifica las diferentes manifestaciones y tendencias de la plastica
contemporanea.

e Interpreta un lenguaje artistico propio y reinventa los conceptos de la obra.

e Produce y relaciona ideas dentro del proceso creativo.

e Ejercita la creatividad y la innovacién en el uso de los materiales.

e Interactian con el espacio por medio a experiencias y la manipulacién de
materiales.

e Elabora proyectos que involucren la construccién de obras u objetos artisticos de
forma individual o colectiva para su posterior andlisis, valoracién y discusién.

o Desarrolla la capacidad de plantear, desarrollar y concluir el trabajo de
investigacién artistico de manera critica, comprensiva y creativa con el fin de
identificar y utilizar métodos y estrategias de investigaciéon coherentes con la
practica artistica contempordnea.

e Interpreta enfoques creativos dentro del contexto contempordaneo.

e Se identifica con una modalidad e incorpora sus ideas a la produccién creativa
donde interviene el espectador.

e Construye pensamientos logico creativo en los espacios expositivos de
comunicacion y didactica.

e Adquiere responsabilidad financiera.

e Impulsa la participacion en el proceso de seleccién y desarrollo de proyectos
tecnolégicos y experimentales, individuales o colectivos que serdn exhibidos al

final de la materia.
5. Competencia Diseio Digital (DD)

La competencia de Disefio Digital permite la composicidén grafica, la representaciéon de
planos y creacion de objetos por medio del instrumental manual y por tecnologias digitales,
en proyectos de dibujo técnico, disefo grafico, y de arquitectura, segln los codigos técnicos

establecidos.
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Se desarrolla en 3 niveles.

5. Relacion de las unidades de la competencia Disefio Digital, en 3 niveles, con
sus elementos de competencias y las asignaturas que se derivan para el Plan
de Estudios.

Unidades de Elementos Asignaturas
competencias | competencias
DD.1 DD.1.1 Dibujo Técnico Formacioén

DD.1.2 Introduccidén a la 2 dela DD
Fotografia Digital

DD.2 DD.2 Disefio Bi y Tri- 4 -
Dimensional
DD.3 DD.3 Dibujo Arquitecténico 4 -
Digital

Primer nivel de la competencia Diseio Digital

El primer nivel es el mdédulo de Formaciéon en Diseno Digital introductorio y se
fundamenta en la comprensién de lo visual para traducirlo en la representacion gréfica
convencional de tipo técnico, de formas bidimensionales y tridimensionales. Esta

integrado por la asignatura de Dibujo Técnico y la Introduccidn a la Fotografia Digital.

El “Dibujo Técnico” es la asignatura que facilita normas de representaciéon que permiten
al ser humano comunicarse de forma universal, sobre cémo esta estructurado un objeto
o una forma, un espacio, un edificio. De tal manera el artista creador puede transmitir,
divulgar y conservar sus disefios, para fines de reproduccién o recreacién por medio de
artesanos y personal técnico.
El estudiante:
e Representa graficamente objetos bidimensionales segin técnicas manuales e
infograficas propias del dibujo técnico, cumpliendo con la correcta aplicacion de
las normas referidas a vistas, trazados de lineas, rotulacién, acotacién y
simplificaciones indicadas en la representacion de las Artes Visuales.
e Adopta una postura correcta de acuerdo a su entorno de trabajo.
e Selecciona los instrumentos y soportes para el dibujo técnico y elige los
necesarios para sus propdsitos
e Utiliza los instrumentos manuales y digitales para el dibujo técnico
e |Implementa correctamente las escalas en la elaboracion de los planos.
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e Utiliza lineas tipo, valores tonales y figuras geométricas, y crea formas
combinandolas.
e Aplica el dibujo técnico en una variedad de situaciones para dibujar plantas,
elevaciones y cortes.
En este nivel la “Fotografia Digital” persigue la educacidon de la mirada, mediante el
manejo basico de la cdmara, para lograr imagenes que faciliten el entendimiento de las
formas, los espacios, la composicidn, el sentido de la profundidad y la posicién del
observador en relacion a los elementos de una composicidn. Ejecuta el proceso del uso

de la cdmara y los principios basicos de la fotografia, en proyectos de expresién artistica

y como medio de comunicacién, aplicando técnicas novedosas y creativas.

e Realiza ensayos reflexivos sobre los antecedentes y evolucién de la fotografia.

e Realiza fotografias técnicamente correctas.

e Manipula la cdmara de manera correcta.

e |dentifica los mecanismos adecuados para ser usados dependiendo el tipo de
iluminacion.

e \Valora la fotografia como medio de expresidén artistica, como medio de

comunicacion.

Segundo nivel de la competencia Diseno Digital

En la asignatura “Disefio Bi y Tridimensional” se procura impulsar en el alumnado la
importancia y necesidad de la concepcién de planteamientos o proyectos artisticos-
culturales que procuren desarrollar una ldgica de percepcidén visual y una reflexion
individual, en base al conocimiento de ciertos elementos compuestos por una gramatica
visual y el manejo de programas digitales para la creacidon de disefios. Tiene como
propdsito la concepcidn de objetos, espacios y proyectos arquitecténicos, que les
permitan verlos en forma digital, real, a escala y con profundidad, en base al

conocimiento del uso de las aplicaciones 3D y adquirir destrezas en su edicién.

Asimismo, el estudiante representa graficamente por medio de técnicas manuales y
tecnologias digitales, proyectos sencillos de disefio bidimensional, y construye objetos
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y/o espacios tridimensionales, asi como proyectos arquitectonicos sencillos con planta
general, planta amueblada y elevaciones, en varias escalas, aplicando los cédigos
técnicos de arquitectura y el disefio.
El estudiante:
e Asume una actitud critica a ejemplificaciones y respecto a las etapas de
desarrollo del proyecto de disefio de objetos o espacios arquitectdnicos.
e Elabora argumentos, proyecta composiciones y soluciones innovadoras de
proyectos de creacién de formas. objetos, disefio bidimensional y espacial.
e Proyecta a escala composiciones y soluciones innovadoras de proyectos en 2D y
3D.
e Construye manualmente o mediante el uso de la tecnologia, modelos, maquetas,

las posibles soluciones al proyecto.

Tercer nivel de la competencia Diseio Digital.

En la asignatura “Disefio Arquitecténico Digital” el estudiante disefia a través de
representaciones digitales objetos y dibujos arquitectdénicos, destacando: los planos, la
planta general, elevacion frontal, seccion, perspectiva y muebleria; aplicando los
codigos técnicos y normativos de la arquitectura y el disefio haciendo uso del software

CAD.
El estudiante:

e Reconoce los cddigos y sus simbolos para la representacion de disenos
arquitectdnicos y disefio de objetos de uso cotidiano.

e Representa un plano sencillo mediante boceto con el uso de instrumentos
manuales utilizando la escala 1:10 y 1:50.

e Distingue en las aplicaciones de diversos programas para el disefio y dibujo
digital, los beneficios que aporta en la exactitud y visualizacién del disefio.

e Interpreta lainterfaz del usuario del programa Autocad, accediendo con fluidez

a la barra de menus de trabajo: archivo, edicién, visualizacidn,
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e Emplea los comandos para visualizar los planos, figuras y objetos: zoom,
ventana, vista previa, entre otros.

e Dibuja formas 2D con las herramientas del menu de dibujo y edicién

e Realiza un plano sencillo con vista en planta sobre una vivienda, su planta
arquitectdnica y amueblada.

¢ Indica correctamente las dimensiones en lineas de acotamiento.

e Distingue las herramientas de dibujo en 3D, comparando sus funcionamientos
en diversos programas CAD.

e Aplica sus conocimientos en 2D y 3D en el software CAD, en un proyecto de
arquitectura de local comercial.

e Realiza representaciones 3D en aplicando sus conocimientos del software CAD,
en proyectos de disefo industrial: un mueble

e Argumenta sobre las ventajas de implantar un sistema CAD en una empresa

e Opera el programa CAD con fluidez en el marco de una simulacién del ambiente
laboral.

e Emplea los conceptos, normas y el vocabulario técnico de al menos dos

programas CAD (AutoCad, VectorWorks).

6. Competencia Entrenamiento Para Talleres De Expresion Plastica (ETEP)

La competencia Pedagdgica de las Artes Visuales, se manifiesta en las capacidades de
disefio de experiencias de aprendizajes expresivos, asi como la estimulacién y desarrollo
sensorial del nifio en su primera infancia. Comprende la planeacién y evaluacién, y estd
fundamentada en el constructivismo socio-histérico cultural. Tiene la finalidad de
preparar al estudiante como facilitador en talleres de educacidn no formal para servicios
comunitarios o culturales y como ayudante de profesor o monitor en la educacién

formal.

Esta competencia se imparte en un Unico nivel.
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6. Relacion de la unidad de la competencia Entrenamiento Para Talleres De
Expresion Plastica y su respectiva asignatura en el Plan de Estudios.

ERE el
competencias | competencias
ETEP.1 ETEP.1 Entrenamiento Para Talleres
De Expresion Plastica

Se desarrolla mediante la asignatura “Entrenamiento Para Talleres De Expresion
Plastica”, en la cual, el estudiante realiza la planificacion de un taller fundamentado en
unidades didacticas para el desarrollo de la expresividad plastica creadora
fundamentados en el constructivismo socio-histérico cultural, y enfocado a la
estimulacion y desarrollo artistico en talleres comunitarios.

El estudiante:

e Argumenta la importancia de la educacién y de la expresion plastica para el
desarrollo emocional, intelectual, fisico, senso—perceptivo, creativo y estético.

e Formula las competencias adquiridas en el taller haciendo uso de los
fundamentos del enfoque constructivista.

e Selecciona adecuadamente las estrategias de seguimiento en el marco del
disefio curricular.

e Realiza la planeaciéon de una unidad didactica con actividades de educacidn
pldstica infantil.

e Aplica sus conocimientos en talleres en comunitarios o en un centro educativo.
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3. MAPA DE COMPETENCIAS Y ELEMENTOS DE COMPETENCIA DE LA MENCION EN ARTES VISUALES

Competencias Globales

1. Artistico-Cultural

AEV.2.1
AEV.1 AEV.1 AEV.2 AEV.2.2
EP.2.1
EP.2.2 EP.3.1
EP.1 EP.1 EP.2 EP.2.3 EP.3
EP.3.2
EP.2.4
DD.1.1
DD.1 DD.2 DD.2 DD.3 DD.3
DD.1.2
PP.1 PP.1
Expresion Plastica
UC= Unidad de Competencia. EC= Elemento de Competencia.
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4. ORGANIZACION CURRICULAR BACHILLERATO EN ARTES VISUALES

4.1 DISTRIBUCION DEL TIEMPO

ORGANIZACION CURRICULAR BACHILLERATO EN ARTES VISUALES

AT0 RADO BA RATO AR A o]»

Asignaturas

A

Horas

Identidad, Cultura y Emprendimiento

N

Lenguaje Musical

Lenguaje Danzario y Teatral.

Lenguaje Visual y Principios del Disefio Artesanal

Historia del Arte Universal y Teoria de las Artes Visuales.

Principios de Dibujo, Pintura y Creatividad

Dibujo Técnico

Introduccidn a la Fotografia Digital

Lengua Espaiola

Inglés

Matematica

Ciencias Sociales

Ciencias de la Naturaleza

Formacion Integral Humana y Religiosa

Educacion Fisica

RPIRPWNWRARWNPLROUBERININDN

Total

i
o

O RADO RA RATO AR A

Asignatura

Horas

Teoria e Historia de las Artes Visuales Latinoamericana y Dominicana

Fundamentos de la Semidtica Visual

Dibujo Artistico

Pintura y Creatividad

Grabado

Modelado |

Disefio Bi y Tri-Dimensional

Inglés

Lengua Espanola

Matematica

Ciencias Sociales

Ciencias de la Naturaleza

Formacion Integral Humana y Religiosa

Educacion Fisica

RPRPWNWW R PRPRWNRD

Total

D
o
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6'°GRADO, BA RATQ AR i RCER ANO

Asignatura Horas

Pintura Mural y Decorativa 6
Modelado 4
Dibujo Arquitecténico Digital 4
Proyecto Emprendedor de Arte Contemporaneo 5
Entrenamiento Para Talleres De Expresién Plastica 4
Inglés 4
Lengua Espanola 3
Matemética 3
Ciencias Sociales 2
Ciencias de la Naturaleza 3
Formacién Integral Humana y Religiosa 1
Educacién Fisica 1

Total 40
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llustracion 4 Pinturas, 4ta Gala Nacional de Artes.

BACHILLERATO EN ARTES VISUALES
SEGUNDO CICLO / SEGUNDO ANO DE LA
MODALIDAD EN ARTES
(512 GRADO)




SEGUNDO ANO

570, GRADO, BACHILLERATO EN ARTES VISUALES

COMPETENCIA DE APRECIACION ESTETICA VISUAL 2
25. MODULO APRECIACION ESTETICA (AEV.2)

Unidad de competencia Elementos de competencia

ol el b e 1. Analiza  los  origenes, caracteristica  y

apreciacion estética la evolucion evoluciéon del arte Latinoamericano y

del arte Latinoamericano y Dominicano desde la época precolombina

Dominicano y emplea hasta la actualidad, incorporando sus

adecuadamente los elementos técnicas, tematicas y sus valores estéticos y

expresivos del signo visual formales a su expresion visual.

utilizados en las artes visuales.

2. Emplea los elementos expresivos del signo
visual, e indaga sobre las relaciones entre
el contenido y la forma del signo, en la
creacién de significados, contextualizando
las obras de su preferencia en su sentido
cultural e histérico vy la influencia de las
tecnologias recientes : la fotografia, el cine,
la televisidon y el Internet.

26. Elemento de competencia “Teoria e Historia de las Artes Visuales
Latinoamericana y Dominicana” (AEV.2.1)

Elemento de Competencia
Analiza los origenes, caracteristica y evolucion del arte Latinoamericano y Dominicano

desde la época precolombina hasta la actualidad, incorporando sus técnicas, tematicas
y sus valores estéticos y formales a su expresion visual.

Competencia Fundamentales:

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

< S

AN NI N NI
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Saberes esenciales

Saberes conceptuales:

Introduccidn a los origenes e identidad del
arte en Latinoamérica y Republica Dominicana
y las culturas que influenciaron en él.
Cronologia y culturas que habitaron en
Latinoamérica (Centroamérica y el caribe), sus
etapas evolutivas, contexto, histdrico, social,
politico y religioso que influyeron en su arte.
Caracteristicas estéticas, técnicas y las grandes
tematicas de las obras representativas en la
arquitectura, dibujo, pintura, escultura etc.
del arte Latinoamericano y Dominicano desde
la etapa precolombina hasta la época actual.
Surgimiento del concepto de “Arte
Latinoamericano”, busqueda de identidad,
autores relevantes del arte latinoamericano y
dominicano (IX - XX).

El arte Latinoamericano y Dominica en la
época actual.

Saberes procedimentales:

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Identificar las etapas y caracteristicas y los
ejemplos mas sobresalientes desde el arte pre
colombino hasta la modernidad del Arte
Latinoamericano y Dominicano.
Construir mapas conceptuales y lineas de
tiempo identificando caracteristica, contexto
historico, politico, social, religioso de las
grandes culturas que protagonizaron el Arte
Latinoamericano y dominicano.
Realizar tablas de analisis que contengan las
principales caracteristicas estéticas, técnicas y
las grandes tematicas de las obras
representativas en la arquitectura, dibujo,
pintura, escultura etc. del arte
Latinoamericano y Dominicano desde la etapa
precolombina hasta la época actual.
Establecer diferencia y similitudes de las
caracteristicas de la arquitectura, pinturay
escultura surgidas en la cuna de las
civilizaciones del continente europeo y las
culturas originarias en Latinoamérica.
Comparar los valores estéticos de cada época,
destacando tendencias, géneros y estilos.
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Explica acerca de los
origenes e identidad del
arte en Latinoaméricay
Republica Dominicanay
las culturas que
influenciaron en él.

Construye mapas
conceptuales y lineas de
tiempo identificando
caracteristica, contexto
histérico, politico, social,
religioso de las grandes
culturas que
protagonizaron el Arte
Latinoamericano y
dominicano.

Compila imagenes de
obras destacadas donde
se identifican las
caracteristicas estéticas,
técnicas, tendencias,
géneros, estilos y las
grandes tematicas de las
obras representativas en
la arquitectura, dibujo,
pintura, escultura etc.
del arte Latinoamericano
y Dominicano desde la
etapa precolombina
hasta la época actual.

Comenta una seleccién
de las principales obras
del arte Latinoamericano
y Dominicano.

Realiza cuadros
comparativos establece
diferencia y similitudes
de las caracteristicas de la

Artes



e Comentar las principales obras del arte
Latinoamericano y Dominicano.

e Reinterpretar obras a partir de los referentes

del arte Latinoamericano y Dominicano

(caracteristicas, valores estéticos y formales).

Saberes actitudinales:
e Reflexién y juicio critico.
e Disciplinay orden.
e Actitud curiosa y atenta.
e Respeto por la expresion del arte de cada

cultura.

e Aprecia el entorno espacial urbano y

arquitectdnico.

e Concentracidn e interés por la lectura.

e Valoracion de los aportes de las culturas que
habitaron arte Latinoamericano y Dominicano.

e Interés por los aportes y obras de los autores
mas destacados del arte Latinoamericano y

Dominicano.

Rango de aplicacién:
e En el contexto del aula, museos, galerias y
actividades culturales (presencial y virtual).

arquitectura, pinturay
escultura surgidas en la
cuna de las civilizaciones
del continente Europeoy
las culturas originarias en
Latinoamérica.

Participa en proyectos
de reinterpretacion de
obras a partir de los
referentes del arte
Latinoamericanoy
Dominicano haciendo uso
de las caracteristicas,
técnicas, valores estéticos
y formales con su propia
inventiva y expresion
visual.

Evidencias de desempeiio

Ensayos escritos y
exposiciones orales de
analisis e identificacion
de estilos y obras de
arte.

Reinterpretacion de
obras relevantes del arte
Latinoamericano y
Dominicano.

27. Asignatura “Teoria e Historia de las Artes Visuales Latinoamericana y

Dominicana”

Grado
Asignatura

Moddulo

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales
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Teoria e Historia de las Artes visuales Latinoamericana vy

Dominicana.

Apreciacién estética (AEV)
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Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Competencias
Fundamentales

AN YN NN

Horas 4

Introduccidn:

La asignatura Teoria Historia del Arte Latinoamericano y Dominicano desarrolla la
competencia apreciativa en el estudiante de Artes Visuales fomentado la comprensién
y la investigacion de las manifestaciones artisticas producidas en Latinoamérica y con
un énfasis en la Isla de Santo Domingo.

Durante su desarrollo se tomara en cuenta el arte de las culturas precolombinas, los
autores mas destacados de los siglos XIX y XX, obras representativas, los estilos,
enmarcado en el contexto historico en el cual se desarrollaron.

Otro fin primordial de esta asignatura es despertar un ferviente interés por el arte
producido en los paises latinoamericanos y sobre todo en la isla de Santo Domingo, en
un acercamiento a nuestros valore culturales y la incorporacion de éstos a la expresién
visual de los estudiantes.

Elemento de competencia:

Analiza los origenes, caracteristica y evolucidon del arte Latinoamericano y Dominicano
desde la época precolombina hasta la actualidad, incorporando sus técnicas, tematicas
y sus valores estéticos y formales a su expresion visual.

Resultados del Aprendizaje Esperados:

1. Argumenta con claridad acerca de los origenes e identidad del arte en
Latinoamérica y Republica Dominicana, su importancia y la influencia de otras
culturas.

2. Establece una secuencia cronoldgica del desarrollo evolutivo de las culturas
Latinoamericanas y Dominicanas, de forma grafica a través mapas conceptuales
y lineas de tiempo.

3. Describe las caracteristicas, contexto politico, social y religioso de las culturas
que protagonizaron el Arte Latinoamericano y Dominicano en su devenir
historico.

4. Selecciona imagenes de obras destacadas donde se identifican las
caracteristicas estéticas, técnicas, tendencias, géneros, estilos y las grandes
tematicas de las obras representativas en la arquitectura, dibujo, pintura,
escultura etc. del arte Latinoamericano y Dominicano desde la etapa
precolombina hasta la época actual.

5. Realiza cuadros comparativos donde establece las diferencias y similitudes de
las caracteristicas de la arquitectura, pintura y escultura surgidas en la cuna de

174

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales v EN,
*

Direccion de la Modalidad en Artes Artes



las civilizaciones del Continente Europeo y las culturas originarias en
Latinoamérica.

6. Participa en la elaboracién proyectos de reinterpretaciéon de obras a partir de
los referentes del arte Latinoamericano y Dominicano haciendo uso de las
caracteristicas, técnicas, valores estéticos y formales imprimiendo su propia
inventiva y expresion visual.

Contenidos:

Saberes esenciales:

Contenido conceptuales:

e Introduccion a los origenes e identidad del arte Latinoamericano y Dominicano y
sus influencias.

e Cronologia y culturas que habitaron en Latinoamérica (Centroaméricay el
Caribe), sus etapas evolutivas, contexto histdrico, social, politico y religioso:

1- Arte prehispdanico en Mesoamérica.

- Etapas del arte prehispanico en Mesoamérica. Olmecas, zapotecas, mayas, Los
Inca, Los Aztecas.
2- El Arte Latinoamericano: Centro América, Sur América y el Caribe. Periodos,
caracteristicas y artistas reconocidos y sus obras mas destacadas.
- Etapas: Arte Indigena o Precolombino, Arte Colonial, Arte Post Colonial, Arte
Latino Americano del XX.
- Surgimiento del concepto de “Arte Latinoamericano”, busqueda de
identidad, autores relevantes del Arte Latinoamericano y Dominicano
(IX - XX).
3- El Arte Dominicano:
- Etapas: Sus origenes Precolombino, Arte Colonial, Arte de la Primera
Republica, Arte de la Segunda Reptiblica y Arte Actual.
- Caracteristicas estéticas, técnicas y las grandes tematicas de las obras
representativas en la arquitectura, dibujo, pintura, escultura etc. del
Arte Latinoamericano y Dominicano desde la Etapa Precolombina hasta
la Epoca Actual.
Contenidos procedimentales:

o Identificar las etapas y caracteristicas y los ejemplos mas sobresalientes desde el
Arte Pre colombino hasta la modernidad del Arte Latinoamericano y
Dominicano.

e Construir mapas conceptuales y lineas de tiempo identificando caracteristica,
contexto histarico, politico, social, religioso de las grandes culturas que
protagonizaron el Arte Latinoamericano y Dominicano.

e Realizar tablas de analisis que contengan las principales caracteristicas estéticas,
técnicas y las grandes tematicas de las obras representativas en la arquitectura,
dibujo, pintura, escultura etc. del arte Latinoamericano y Dominicano desde la
Etapa Precolombina hasta la Epoca Actual.
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Establecer diferencia y similitudes de las caracteristicas de la arquitectura,
pintura y escultura surgidas en la cuna de las civilizaciones del Continente
Europeo y las culturas originarias en Latinoamérica.

Comparar los valores estéticos de cada época, destacando tendencias, géneros y
estilos.

Comentar las principales obras del Arte Latinoamericano y Dominicano.
Reinterpretar obras a partir de los referentes del Arte Latinoamericano y
Dominicano (caracteristicas, valores estéticos y formales).

Contenido actitudinales:

Reflexion y juicio critico.

Disciplina y orden.

Actitud curiosa y atenta.

Respeto por la expresion del arte de cada cultura.

Aprecia el entorno espacial urbano y arquitecténico.

Concentracion e interés por la lectura.

Valoracion de los aportes de las culturas que habitaron arte Latinoamericano y
Dominicano.

Interés por los aportes y obras de los autores mas destacados del Arte
Latinoamericano y Dominicano.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

1. Exposicion oral y audiovisual: En los diversos temas comprendidos en
los contenidos presentar exposiciones, diapositivas y videos que
expongan visualmente los periodos artisticos en la historia.

2. Método de preguntas: al iniciar, en el proceso y al final de cada tema.
Estas pueden ser realizada a modo interactivo.

3. Excursiones: Visita guiadas a museos (Ej. Arte Moderno: Museo de Arte
Moderno y cueva de las maravillas), galerias de arte, actividades
culturales y entornos virtuales.

4. Juegos: Dinamicas que fomenten la memoria visual de las obras mas
representativas.

5. Panel de Discusion: Al finalizar una jornada se discute sobre el o los
periodos tratados ese dia.

6. Produccidn creativa: Participa en proyectos de reinterpretacion de
obras a partir de los referentes del arte Latinoamericano y Dominicano
haciendo uso de las caracteristicas, técnicas, valores estéticos y
formales con su propia inventiva y expresion visual.

7. Mapas conceptuales: y lineas de tiempo identificando caracteristica,
contexto historico, politico, social, religioso de las grandes culturas que
protagonizaron el Arte Latinoamericano y Dominicano.

Evaluacion:
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Resultados del Aprendizaje
Esperados

1. Argumenta con claridad
acerca de los origenes e
identidad del arte en
Latinoamérica y
Republica Dominicana,
su importanciayla
influencias de otras
culturas.

2. Establece una secuencia
cronolégica del
desarrollo evolutivo de
las Culturas
Latinoamericanas y
Dominicanas, de forma
grafica a través mapas
conceptuales y lineas de
tiempo.

3. Describe las
caracteristicas, contexto
politico, social y religioso
de las culturas que
protagonizaron el Arte
Latinoamericano y
Dominicano en su
devenir histérico.

4. Selecciona imagenes de
obras destacadas donde
se identifican las
caracteristicas estéticas,
técnicas, tendencias,
géneros, estilos y las

Criterios de evaluacion

Técnicas e

instrumentos de

evaluacion
e Dominioy seguridad del
tema. e Preguntas
e Uso de recursos diagndsticas.
Adecuados y

pertinentes.
e Profundidad en el
analisis. .
e Pautas para entrega:
presentacion,
introduccion, desarrollo
conclusién, anexo:
Incluye imagenes y
diversidad de fuentes
bibliograficas.
e Orden ldgico, limpieza, e
decoracioén, coherencia,
juicio critico y estética. °

Informe de
Investigacion.

Mapa conceptual

con graficos e
imagenes.

e Precision, claridad y
sintesis.

e Juicio critico,

profundidad del .
pensamiento,

seguridad y fluidez °
verbal.

e Juicio critico,
profundidad del °
pensamiento,
seguridad y fluidez
verbal.
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Exposicion del o

los temas de
forma grupal.

Debate.

Prueba escrita
individual con
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desarrollo y
selecciéon
multiple.

Analisis de
video.
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grandes tematicas de las
obras representativas en
la arquitectura, dibujo,
pintura, escultura etc.
del arte Latinoamericano
y Dominicano desde la
etapa precolombina
hasta la época actual.

Realiza cuadros
comparativos donde
establece las diferencias
y similitudes de las
caracteristicas de la
arquitectura, pinturay
escultura surgidas en la
cuna de las civilizaciones
del continente europeo y
las culturas originarias en
Latinoamérica.
Participaenla
elaboracion de proyectos
de reinterpretacion de
obras a partir de los
referentes del arte
Latinoamericano y
Dominicano haciendo
uso de las caracteristicas,
técnicas, valores
estéticos y formales,
imprimiendo su propia
inventiva y expresion
visual.

Recorte y pega
imagenes de obras
gue contienen el
titulo de la obra,
autor, época,
tendencias, géneros
y estilos.

Estética visual.

Precision, claridad,
sintesis Juicio critico
y profundidad del
pensamiento.

Comentario con
opinién personal.

Lluvia de ideas,
Observacién y
elaboracion del
proceso.

Creatividad y
originalidad.

Trabajo grupal.

Portafolio.

Plantillas e
informes de
cuadros
comparativos.

Proyecto
artistico de
reinterpretacion
de obras.

Recursos didacticos

e Proyector, computadora.

e Libros de historia del arte.

e Imagenes e ilustraciones.

e Documentales, videos, documentales y peliculas biograficas.
e Cuaderno de apuntes.

e Pizarra blanca.
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Mural.

Estante para poner obras graficas de los alumnos inspiradas en los
movimientos estudiados.

Butacas para los alumnos.

Escritorio para el maestro y sillon.

Entorno de aprendizaje:

Aula taller- audio visual con buena ventilacion e iluminacion.
Museos, galerias, actividades culturales y entornos virtuales.

Bibliografia:

Libros:

Importancia del contexto histérico en el desarrollo del Arte Dominicano,
cronologia del Arte Dominicano 1844-2005 /

Jaannette Milller, Santo Domingo, Programa nacional de Publicaciones de la
SEESCy T, 2006 Rep. Dom.

Maria del Rosario Farga y Maria José Fernandez, Historia del Arte. Primera
edicion 2008, Pearson.

Sullivan, Edward, ed. Latin American Art in the Twentieth Century. London:
Phaidon, 2000.

Traba, Marta. Art of Latin America: 1900-1980. Baltimore, 1994.

Sitio web:

Publicado en 6 de septiembre de 2012 por MajaguaRadio
https://grandesdominicanos.wordpress.com/category/pintores
-dominicanos/

Galeria del arte dominicano
http://www.galeriadeartedominicana.com/cat.php?id=34031
Pintura de América Latina
http://es.wikipedia.org/wiki/Pintura_de_Am%C3%A9rica_Latina
Articulo sobre Latinoamérica
http://www.bowdoin.edu/~eyepes/latam/pintura.htm

Arte latinoamericano: http://artelatino.com/nuestro-arte/index.asp
El arte taino de las Antillas,
http://www.artehistoria.com/v2/contextos/3580.htm

Las Antillas mayores, http://www.redcaribe.com/antillasmenores/
Las Antillas menores, http://www.redcaribe.com/antillasmenores/

Materia audio visual web:

Los incas; https://www.youtube.com/watch?v=1Ye47RKITuc.
Los aztecas; https://www.youtube.com/watch?v=vXWtiW6pkiQ.
Los mayas; https://www.youtube.com/watch?v=3KpvnqqJcwQ.
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e Los tainos en Republica dominicana,
https://www.youtube.com/watch?v=RynfLA98Ig0
e Los tainos y su historia, https://www.youtube.com/watch?v=MMsqMW?tt1HE
e El arte precolombino en México,
https://www.youtube.com/watch?v=0IA50vUBuVv4
Elaborado por: Gilda Matos y Katherine Hernandez. Fecha: 08-7-2016
Aprobado por: Fecha:

28. Elemento de Competencia: Apreciacion Estética Visual (AEV.2.2)

Competencias Fundamentales:

v Competencia Etica y Ciudadana.
v" Competencia Comunicativa.
v' Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico.
v' Competencia Resolucién de Problemas.
v/ Competencia Cientifico-Tecnoldgica.
v' Competencia Ambiental y de la Salud.
v/ Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
Saberes esenciales Indicadores de logros
Saberes conceptuales: e Identifica las relaciones del signo,
significado y significante en la obra
e Comunicacién visual. pictorica
e Tipos de imagenes. e C(lasifica las imdagenes segun su
e Aspectos connotativo y funcién comunicativa
denotativo. e Emplea diversos tipos de signos
e Signo, significante, y significado. segun los esquemas de transmision.
e Indice, Icono, simbolo. e Interpreta con fluidez mensajes
e Alfabetidad visual. visuales
e Esquema de transmision y estilo e Reconoce diversos sistemas de
de comunicacién de la imagen signos visuales.
e Relacién signo-cultura-sociedad e Emplea coherentemente con el
e La escuela de Pierce, Sausurre, mensaje, los signos visuales en sus
Umberto Eco, Yuri Lotman, creaciones plasticas: dibujo, pintura,
Roland Barthes, Abraham Moles, fotografias, grabados, collage,
Marshall McLuhan. ilustracién, disefo grafico.

Saberes procedimentales:
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Identificar las relaciones del
signo, su contexto, los
elementos de la composicidn
pictorica.

Reconocer diversos tipos de
imagenes segun su funcion
comunicativa.

Emplear diversos tipos de signos
segun su esquema de
transmision.

Interpretar con fluidez mensajes
visuales y creaciones de la
pldstica.

Actitudes y valores

Curiosidad e interés por la
comunicacion visual y los signos del

entorno

Rango de aplicacion

e Laescuela, el barrio, y la e Exposicion audiovisual.

comunidad. e Diseno de un Cartel, dossier,

Evidencias de desempeiio

portafolio.

29. Asignatura “Fundamentos de la Semidtica Visual”

Grado
Asignatura
Médulo
Competencias

Fundamentales:

5to

Fundamentos de la semiodtica visual
Apreciacién Estética (AEV)

Competencia Etica y Ciudadana.
Competencia Comunicativa.

AN NI NI N NN

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.
Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Introduccion:
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En la actualidad prolifera el empleo de imagenes visuales en todos los medios y nuevas
tecnologias de comunicacion, especialmente en la Web. La asignatura fundamentos de
la semidtica visual, facilita la percepcién y comprensiéon de una cultura que estd inmersa
en una gran variedad de cddigos visuales y en particular, en la creacién plastica. Se
introduce al alumno en el reconocimiento de la estructura del signo, y su empleo en las
creaciones de artes visuales. Se estimula el juicio critico al ponderar la coherencia entre
forma y significado de los signos.

Elemento de competencia:

Reconoce los elementos expresivos del signo visual, semidticos, e indaga sobre las
relaciones entre el contenido y la forma del signo, en la creacién de significados,
contextualizando las obras de su preferencia en su sentido cultural e histéricoy la
influencia de las tecnologias recientes, la fotografia, el cine, la televisién y el Internet.
Resultados del Aprendizaje Esperados

1. Identifica la relacidon signo-significado en diversas muestras de imagenes y
obras visuales.

2. Argumenta sobre los tipos de signos de acuerdo a las teorias de Pierce y
Saussure y las diferencias entre ambas tendencias, editando fotografias con
cambios y collage, fotomontajes digitales.

3. Expresa coherencia con el mensaje, los signos visuales en creaciones
plasticas: dibujo, pintura, cartel, fotografias, grabados, collage, ilustracion,
disefio.

4. Interpreta los sistemas de signos.

5. Crea un sistema de signos aplicado a su comunidad.

Contenidos:

Saberes conceptuales:
I.  Comunicacion visual y su esquema
II. Tipos de imagenes
[ll.  Aspectos connotativo y denotativo
IV.  Signo, significante, y significado
V. Pictograma, ideograma

VI. Indice, icono, simbolo
VIl.  Alfabetidad visual
VIll.  Esquema de transmision y estilo de comunicacidn de la imagen

IX.  Proceso de creacidn de los signos visuales y audiovisuales.

Saberes procedimentales:

e Identificar las relaciones del signo, su contexto, los elementos de la
composicion pictdrica.

e Reconocer diversos tipos de imagenes segun su funcion comunicativa, en
obras de distintos estilos y periodos.

e Emplear de forma adecuada diversos tipos de signos seguiin su esquema de
transmision.

e Interpretar con fluidez mensajes visuales y creaciones de la plastica, en el
marco del autor, su cultura y su época.
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e Crear un sistema de signos siguiendo proceso de investigacidon, esquemas,
forma y estructuracion del signo, reticula para construccion del signo.

Saberes actitudinales:

e Actitud de responsabilidad social y ética profesional en la obra visual.
Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

1. Exposicion audio-visual con repertorio de obras plasticas de diferentes
contextos y épocas, obras publicitarias y del entorno con identificacién de tipos de
signos.

2. Método de proyectos.

3. Panel de Discusion: Las tendencias en la semidtica Visual. La escuela de
Pierce, Sausurre, Umberto Eco, Yuri Lotman, Roland Barthes, Abraham Moles.
Creacion de carteles con las teorias seleccionadas y sus creadores para
ambientacion del aula.

4. Técnicas de produccidn creativa: elaboracién de obras plasticas aplicando los
conocimientos sobre los signos visuales

5. Produccion creativa de una coleccién de pictogramas e ideogramas aplicados
a solucionar problemas comunitarios o ambientales aplicados.

Evaluacion:
Resultados del Aprendizaje Criterios de evaluacidén Técnicas e
Esperados instrumentos de
evaluacion
1. Identifica las e Reconoce la relacion e Prueba objetiva
relaciones del signo, entre la forma, el con preguntas
su contexto, los contenido vy el de seleccidn,
elementos de la contexto del signo clasificacién de
composiciones e Caracteriza la influencia imagenes y un
pictdricas comunicativa del color, ensayo sobre
ilustraciones e la formay el contraste, su apreciacion.
imagenes en obras de artey de
publicitarias. comunicacion visual,
documentales,
anuncios, y bajantes
publicitarios.
2. Emplea de forma e C(Clasifica las imagenes e Informe escrito.
adecuada diversos segun su funcién
tipos de signos segun comunicativa
los esquemas de e Argumenta sobre la
transmision. coherencia entre los

signos y el mensaje de
una obra en el marco
de su época, estilo, y
entorno.
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e Selecciona imagenes

con signos usandolos e Exposicion

en coherencia con el fotografica,
esquema de fotomontaje,
transmision y los proyeccioén de
transforma slides.

digitalmente para
lograr un juego de
combinaciones y
variaciones de la
imagen original.

3. Elabora un mensaje e Determina el mensaje a e Hojade
visual donde emplea transmitir segun observacion
de forma coherente y publico objetivo para Cartel 11 X
expresiva los signos e Realiza boceto creativo 17 pulgadas.
visuales. de un cartel,

representando signos
graficos y de texto
e Edicion digital de la

imagen.

4. Combina las ¢ Indaga los significados e Dos bocetos
percepciones de los signos preliminares
sensoriales con empleados para crear expresivos y
aspectos un nuevo mensaje. obra final sobre
emocionales, e Expresa su imaginacion carton o tela,
conceptuales y con gozo y disfrute en 18 X 24.
kinésicos de la el proceso de creacién
memoria visual al de signos.
crear el mensaje
visual en una obra.

5. Puede leer con e Interpreta los e Presentacion
fluidez diferentes sistemas de de dossier
sistemas de signos. sefalizacion, su sobre varios

origen y evolucién sistemas de
grafica signos

e Organiza en fichas
por categorias los
diversos simbolos y
sefiales seglin su uso:
informativos,
preventivos,
direccionales,
corporativos.

e Empleo de textosy
pictogramas en
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coherencia con la

idea.

6. Crea pictogramas e e Realiza proceso de e Rubrica para

ideogramas. investigacion, evaluacién de

branstorming, Trabajo
esquematiza, y colectivo
define una coleccidn creativo sobre
de pictogramas e sefales
ideogramas sobre adecuadas a
tema propuesto con necesidades
aplicaciones reales
practicas en el centro identificadas de
y la comunidad comunicacion.
donde vive.

Recursos didacticos

Imagenes a color, proyector. Tijeras, cuchillas, pegamento, pinceles, cartulina, acrilica,
texturas para técnicas mixtas, canvas.

Entorno de aprendizaje:

El aula, la calle, la galeria, el barrio. Deben generarse experiencias de exploracién y
observacion de sistemas de signos que abarca lo grafico, audiovisual, gestual,
actitudinal, y la experiencia cotidiana.

En la clase se combina la investigacidn, el dialogo sobre los hallazgos en cada tema, con
la creacién manual y digital de signos, explorando su fortaleza expresiva, la influencia
del color, la tipografia, las proporciones, los contrastes. Es necesario convertir el aula
en un museo de signos creados por los estudiantes de forma experimental.
Bibliografia:

e Aicher, Otl y Krampen, Martin(1991) “Sistema de signos en la comunicacién
visual” Ed. Gustavo Gili, Barcelona

e Arnheim, Rudolf. (1998) "El pensamiento visual™ pp42-45 Barcelona: Paidds.

e Barthes, Roland. (1990) La aventura semiolégica. Paidds Ibérica, Barcelona.

e Dondis, D.A. (2015) “La sintaxis de la imagen: introduccién al alfabeto visual”
Ed. Gustavo Gili, Barcelona.

e Eco, U (2007). Perspectivas de una semidtica de las artes visuales. Traduccién
de Desiderio Navarro, Revista Criterios, No 25, La Habana, pp. 221-233

e Floch, Jean-Marie (1993) “Semiotica, marketing y comunicacidon” Ed. Paidds

e Frutiger, Adrian (2015) Signos, simbolos, marcas, sefiales. Editorial Gustavo Gili

2015
Elaborado Por: Maria Soledad Fecha:
Lockhart
Aprobado Por: Fecha:
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COMPETENCIA DE EXPRESION EN LA PLASTICA 2
30. MODULO DE FORMACION EXPRESION EN LA PLASTICA 2 (EP 2)

Se expresa mediante el dibujo y la
pintura de paisajes, bodegones y la
figura humana creando

composiciones simples y complejas.

Asimismo, aplica las principales
técnicas del grabado, la colografia,
la xilografia y aguafuerte y se
expresa de forma basica en el
modelado de formas escultéricas
tridimensionales.

Dibuja a través de la observacion y el analisis:
paisajes, figuras anatdomicas desde esquemas
simples y complejos relacionandolos con
entornos reales o imaginarios representados
con las distintas técnicas de dibujo en los
distintos proyectos.

Expresa mediante la pintura: formas, colores,
lineas, tonalidades, texturas, paisajes,
bodegones, figura humana y temas libres, a
través del uso de diversas técnicas y estilos
pictoricos.

Crea composiciones mediante la técnica del
grabado, la colografia, la xilografia y
aguafuerte.

Aplica técnicas basicas del modelado en arcilla
y en la talla representando figuras
geométricas sencillas que reproduce
siguiendo procedimientos de moldeado
(tacelado) y vaciado.

31. Elemento de Competencia “Expresion en la Plastica 2.1” (EP.2.1)

Competencias Fundamentales:

AN NN YN NN

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucion de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnolodgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
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Saberes conceptuales

El Paisaje rural, Composicion.
Cambio de perspectiva.

La textura y efecto.

Materiales para los bosquejos.

La forma de la cabeza.

El rostro: vista frontal, tres cuartos y
perfil.

Autorretrato.

La expresion.

La iluminacion.

La composicion: retratos.

La caricatura.

El dibujo anatémico a través de la
historia (Arte Rupestre, Leonardo
D’Vinci, Miguel Angel Buonarrotti y
Rafael Sancio), evolucion y
caracteristicas.

La figura humana:

El esqueleto.

La Musculatura.

El encaje y la proporcion.

Tipos de cuerpo y Canones.

La Estructura basica (figuras
geométricas, lineas verticales,
horizontales y diagonales)

El Equilibrio.

El Bocetos.

Colocacion de la figura humana:
Perspectiva: Paralela y oblicua.
Punto de vista.

Profundidad.

Escorzo.

Extremidades en el dibujo. anatémico:

Brazos y piernas.
Manos y pies.
Dibujo anatédmico y esquemas de
movimiento.
La sintesis, los gestos y el lenguaje
corporal en el dibujo.
Luz y sombra en la figura humana.
Claroscuro.
Criterios del vestuario aplicado a la
figura Humana.
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Indicadores de logros

Manipula adecuadamente
los diferentes
instrumentos y soportes
para dibujar.

Aplica sobre el papel, la
forma, textura, y volumen
de los elementos del
paisaje en las diferentes
técnicas del dibujo.
Representa esquemas
arquitecténicos (paisajes
urbanos y rurales)
complejos Utilizando
pautas estructurales vy
formas comunes y
sencillas desde diferentes
angulos y varios puntos de
fuga.

Realiza encajados y
reproduce las
proporciones correctas de
la cabeza desde vista
frontal, 3/4 y perfil en
distintos angulos,
afiadiéndole valor tonal al
rostro.

Realiza caricaturas
exagerando aun las
proporciones de los rasgos
faciales sin dejar de
mostrar  personalidades
muy claras y sin perder el
parentesco y similitud.
Expone concretamente el
concepto de dibujo
anatémico y los elementos

que componen su
elaboracién.

Explica La evolucién del
dibujo anatémico

enfatizando sus inicios,
artistas destacados y la
actualidad.
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Dibujo anatémico al natural.
Técnicas creativas de representacion
anatomica:

El Dibujo creativo.

La observacion, exploracion e
imaginacion.)

La linea y forma

Composicion, perspectiva y puntos de
vista.

El detalle y manejo de escalas.

fondo y entorno.

Tono, manchas y texturas.

Grafito, carboncillo, sanguina, tinta y
lapiz color.

El movimiento y la gestualidad.
Soportes y formatos.

Personajes y dibujos animados:
Historia, evolucidn y caracteristicas del
dibujo animado.

llustracion.

Tipos de dibujos animados (Figura de
super héroe Caricaturas)

Lenguaje corporal y figura dinamica
(expresion y accion).

Escenas y textos complementarios.

Saberes procedimentales:

Manejar las técnicas de: grafito,
carboncillo, sanguina.

Dibujar paisajes y componer paisajes
con cambios de perspectivas tanto
rurales como urbanas.

Representar visualmente la forma de la
cabeza, rasgos faciales y la expresion
desde distintos angulos (de frente, tres
cuartos y perfil)

Interpretar y producir bosquejos
rapidos y espontaneos.

Dibujar y componer retratos y auto
retratos con volumen.

Interpretar partir de modelos reales con
volumen

Manejar las técnicas de: de grafito,
carboncillo, sanguina.
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Estructura a través de
figuras geométricas vy
lineas los esqueletos y
esquemas bdsicos del
dibujo de la figura
humana.

Encaja proporcionalmente
el dibujo de la figura
humana.

Coloca la figura humana en
distintas perspectivas,
puntos de vista y escorzo,
a través del dibujo.

Realiza ejercicios de dibujo
para el estudio y andlisis
de cada una de las
extremidades de la figura
humana.

Elabora un cuaderno de
ideas a modo de Libro de
artista como instrumento
para el desarrollo de Ia
creatividad e ideas
propias.

Aplica patrones esquemas
de movimiento en los

dibujos de la figura
humana.

Dibuja aplicando las fases
de planteamiento,

estructuracién y fase final.
Logra la sintesis y la
gestualidad en el lenguaje
corporal por medio del
dibujo.

Anade vestuarios a la
figura humana con
atencién a los pliegues vy
arrugas que se producen.

Se expresa a través de la
figuracion y la abstraccién
en la figura humana.
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Estructurar los esqueletos y esquemas .
basicos de dibujo anatémico.

Preparar bocetos.

Realizar los pasos para el encajado y °
proporcion

Integrar la musculatura al dibujo

anatomico.

Dibujar las extremidades de la figura

humana.

Elaborar patronesy esquemas de °
movimiento.

Estudiar la luz y la sobra en el dibujo
anatomico.

Representar los gestos y el lenguaje ®
corporal.

Aplicar las técnicas creativas para la
representacion del dibujo anatémico.

Crear personajes y dibujos animados.

Preparar escenarios y textos para

dibujos animados.

Saberes actitudinales:

Desarrollo del sentido de la
observacion, el analisis de las formas, la
perspectiva, la composicion, encaje y
proporcion.

Uso de la percepciodn, sensibilidad, la
introspeccion y la concentracion.

Valor la precision, la limpieza, la calidad
expresiva y la calidad grafica en el
dibujo.

Importancia del dibujo anatémico para
las demas manifestaciones plasticas.
Observacion y el analisis en el estudio
de la figura humana.

Fomento de la Memoria visual.
Importancia del valor tonal y el
claroscuro para la expresion del
volumen en la figura humana.

Valor de la calidad expresiva en el
dibujo anatémico.

Identidad cultural a través del dibujo
anatdémico.

Apreciacion del lenguaje corporal.
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Interpretar creativamente
los sujetos en sus trabajos
de dibujo.

Reinterpreta por medio
del dibujo figuras
importantes a nivel
nacional con el fin de
afianzar la  identidad
cultural.

Construye composiciones
creativas utilizando

técnicas mixtas y soportes
de distintas naturalezas.
Crea imagenes con un
lenguaje propio a partir de
las técnicas de dibujo lo
que permite un
pensamiento creativo,
esfuerzo y rigor en el
trabajo.

Interpreta personajes
animados ya existentes.
Crea personajes animados
en sus diferentes formas
de expresion.

Disefla escenas y textos
gue complementen al
personaje creado.
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e Prudenciay respeto por los procesos de
elaboracion del dibujo.

e Trabajo creativo y original.

e Compromiso con la produccion propiay
de otro autor.

Rango de aplicacién Evidencias de desempeiio:
e Preparacion de bocetos, bosquejos e Dibujos y composiciones
rapidos y estudios detallados. de paisajes urbanos y
e Realizacion de bocetos y estudios de la rurales a escala,
figura humana a través del dibujo encajados,
artistico en el taller de artes visuales. proporcionados y con
e Actividades formativas internas vy valor tonal.
externas, entre ellas las exposiciones y
muestras en el centro educativo y en e Dibujos de la cabeza
actividades o evento relacionados. desde vistas frontales y
e Practica en empresas o proyecto laterales en distintos
comunitario, como parte de la pasantia angulos, con sombray
(dibujante e ilustrador) valor tonal obteniendo
semejanzas bastante
logradas.

e Realizacidn de caricaturas
simplificando los rasgos
de un retrato,
exagerandolos y
manipulandolos.

e Se observa dominio de
técnicas de encaje,
proporcion de la figura
humana y realiza
composiciones figurativas
y abstractas por medio del
dibujo.

e Cuadernos, trabajos
(tedricos y practicos) y
portafolio (completo).

e Exposiciones de trabajosy
proyectos de dibujos
anatémicos terminados.
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32. Asignatura “Dibujo Artistico”

Grado 5to
Asignatura Dibujo Artistico
Médulo Expresién en la plastica EP 1

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Competencias
Fundamentales:

LSRN NENENENEN

Horas 4

Introduccidn:

Dibujar es mucho mas que adquirir la capacidad de representar a partir de una imagen
0 un objeto, también, implica desarrollar sus propios temas y composiciones.

Dibujo Artistico Il y lll aborda elementos de la percepcién y representacion de la
realidad, el efecto de laluz y la sombra, el encuadre, encaje, la proporcidén y bosquejo.
Asimismo, se aplica la perspectiva en temas como el paisaje y el rostro, se interpreta
y compone usando las técnicas del lapiz grafito, carboncillo y sanguina con un nivel de
complejidad mayor.

Ademas, aborda el dibujo anatémico, el cual tiene como objeto de estudio la figura
humana. Siendo esta interpretada a través de diversas expresiones artisticas desde
los inicios de la historia manifestandose en el arte rupestre y asimismo evolucionando
en el tiempo y siendo la base para dar paso a las obras expresadas mediante la pintura,
la escultura, el disefio, la arquitectura, el cine y la fotografia, e incluso las artes
escénicas y las artes aplicad hacen uso del dibujo anatémico como parte del
planteamiento de ideas que representan o interpretan el mundo que nos rodea,
valiéndose asi de las lineas, manchas, tramas entre otros elementos que hacen del
dibujo un lenguaje expresivo esencial.

Al finalizar esta asignatura el estudiante dibuja a través de la observacién y el analisis
figuras anatémicas partiendo del boceto, encuadre, proporcion e incorpora
determinadas técnicas para la realizacidon de proyectos creativos. Del mismo modo,
desarrolla la sensibilidad estética, el dominio de cédigos de comunicacién utilizando
aspectos de la representacidn grafico plastica de la forma prestando singular atencién
a la relacion espacial de las mismas y crea imagenes con un lenguaje propio partiendo
de los conocimientos adquiridos dentro y fuera del aula.

Elemento de competencia:
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Dibuja a través de la observaciéon y el analisis: paisajes, figuras anatdmicas desde
esquemas simples y complejos relacionandolos con entornos reales o imaginarios
representados con las distintas técnicas de dibujo en los distintos proyectos.
Resultados del Aprendizaje Esperados:

Diferencia los distintos paisajes, estilos de dibujo, las técnicas y materiales.
Desarrolla la expresidon gréfico-analitica en las técnicas de lapiz grafito,
carboncillo y sanguina asi, como su aplicacién a la resolucién de problemas.
Hace uso de las habilidades para la percepcion y analisis de la forma, textura 'y
la materia.

Domina la representacion de la perspectiva, proporcion, composicién, textura
y efecto de luz y sombra en paisajes.

Representa composiciones de rostros con proporcion y volumen desde
distintos angulos (frente, tres cuartos y perfil).

Dibuja caricaturas exagerando y manipulando las proporciones de los rasgos
faciales de un rostro mostrando personalidades claras sin perder el parecido.
Realiza proyectos colectivos que involucren la composicién de rostros y
paisajes.

Argumenta acerca de los aspectos generales y elementos caracteristicos del
dibujo anatémico, su relevancia y evolucidn desde el principio de la historia
del arte hasta los tiempos actuales.

Construye la figura humana a través de esquemas bdsicos que permiten
elaborar bocetos simples tomando en consideracién la proporcion, el encaje y
el equilibrio.

Coloca la figura humana en diferentes perspectivas por medio del dibujo y
toma en cuenta el punto de vista, la profundidad y el escorzo.

Realiza estudios de dibujo de las extremidades del cuerpo humano de forma
proporcionada segun el punto de vista o tipo de cuerpo.

Interpreta las figuras humanas a través de esquemas de movimiento, sintesis
y gestos corporales.

Aplica los efectos de la luz y la sombra a las figuras humanas tomando en
consideracion la direcciéon y colocacidn de las mismas.

Afade vestuarios a las figuras humanas con atencidn a los pliegues y arrugas
gue se producen en ellos.

Dibuja partiendo de la observacidn y el andlisis de las figuras humanas al
natural.

Explorar creativamente las posibilidades de representaciéon del dibujo
anatémico aplicando las diversas técnicas, materiales, instrumentos vy
soportes para plasmar su lenguaje propio.

Crea distintos personajes animados de autoria propia, partiendo desde su
historia, tipos, caracteristicas particulares y elementos que los componen
como son; las escenas y los textos descriptivos previamente reinterpretados
por medio del dibujo.
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Contenidos:

Saberes conceptuales:

El Paisaje rural, Composicion: La division del marco.
Cambio de perspectiva.

La perspectiva arboles.

La textura y efecto.

Formas de arboles.

Materiales para los bosquejos.

A gran escala.

Composicion: la seleccion.

Licencias con el paisaje.

Inventar paisajes.

El paisaje como diseio.

El paisaje urbano.

Visita a la ciudad.

La perspectiva de un punto.

La perspectiva de dos puntos.

Varios puntos de fuga.

La perspectiva de tres puntos.

La forma de la cabeza.

Los rasgos faciales.

Un sencillo autorretrato.

La cabeza de perfil.

Distintos angulos.

Autorretrato (vista de tres cuartos).

La juventud y la vejez: bebés.

La juventud y la vejez: nifios y adolescentes.

La juventud y la vejez: mediana y tercera edad.
La expresion.

La iluminacion.

La composicion: retratos.

La caricatura.

El dibujo anatémico a través de la historia (Arte Rupestre, Leonardo
D’Vinci, Miguel Angel Buonarrotti y Rafael Sancio), evoluciéon y
caracteristicas.

La figura humana:

El esqueleto.

La Musculatura.

El encaje y la proporcion.

Tipos de cuerpo y Canones.

La Estructura basica (figuras geométricas, lineas verticales, horizontales y
diagonales)

El Equilibrio.

193

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes



e El Bocetos.
e Colocacion de la figura humana:
e Perspectiva: Parales y oblicua.
e Punto de vista.
e Profundidad.
e Escorzo.
e Extremidades en el dibujo anatémico:
e Brazosy piernas.
e Manos y pies.
e Dibujo anatomico y esquemas de movimiento.
e Lasintesis, los gestos y el lenguaje corporal en el dibujo.
e Luzysombra en la figura humana.
e Claroscuro.
e Criterios del vestuario aplicado a la figura Humana.
e Dibujo anatémico al natural.
e Técnicas creativas de representacidon anatomica:
e El Dibujo creativo.
e Laobservacion, exploracion e imaginacion.)
e lalineayforma
e Composicion, perspectiva y puntos de vista.
e El detalle y manejo de escalas.
e Fondo y entorno.
e Tono, manchas y texturas.
e Grafito, carboncillo, sanguina, tinta y lapiz color.
e El movimiento y la gestualidad.
e Soportes y formatos.
e Personajes y dibujos animados:
e Historia, evolucion y caracteristicas del dibujo animado.
e llustracion.
e Tipos de dibujos animados (Figura de super héroe y Caricaturas)
e Lenguaje corporal y figura dindmica (expresion y accion).
e Escenas y textos complementarios.

Saberes procedimentales:

e Manejar las técnicas de: de grafito, carboncillo, sanguina.

e Dibujar paisajes y componer paisajes con cambios de perspectivas tanto
rurales como urbanas.

e Representar visualmente la forma de la cabeza, rasgos faciales y la expresion
desde distintos angulos (de frente, tres cuartos y perfil)

e Interpretar y producir bosquejos rapidos y espontaneos.

e Dibujar y componer retratos y auto retratos con volumen.

e Interpretar a partir de modelos reales con volumen.
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Manejar las técnicas de: grafito, carboncillo, sanguina.

Estructurar los esqueletos y esquemas basicos de dibujo anatémico.
Preparar bocetos.

Realizar los pasos para el encajado y proporcién

Integrar la musculatura al dibujo anatémico.

Dibujar las extremidades de la figura humana.

Elaborar patrones y esquemas de movimiento.

Estudiar la luz y la sobra en el dibujo anatémico.

Representar los gestos y el lenguaje corporal.

Aplicar las técnicas creativas para la representacion del dibujo anatémico.
Crear personajes y dibujos animados.

Preparar escenarios y textos para dibujos animados.

Saberes actitudinales:

Desarrollo del sentido de la observacion, el andlisis de las formas, la
perspectiva, la composicién, encaje y proporcion.

Uso de la percepcidn, sensibilidad, la introspeccion y la concentracion.
Valor la precision, la limpieza, la calidad expresiva y la calidad grafica en el
dibujo.

Importancia del dibujo anatémico para las demdas manifestaciones
plasticas.

Observacion y el analisis en el estudio de la figura humana.

Fomento de la Memoria visual.

Importancia del valor tonal y el claroscuro para la expresion del volumen
en la figura humana.

Valor de la calidad expresiva en el dibujo anatémico.

Identidad cultural a través del dibujo anatémico.

Apreciacion del lenguaje corporal.

Prudencia y respeto por los procesos de elaboracion del dibujo.

Trabajo creativo y original.

Compromiso con la produccion propia y de otro autor.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

Incluiran actividades tedricas y practicas: exposiciones de trabajos realizados por los
estudiantes, sesiones de andlisis y debate sobre los trabajos, estudios de casos,
realizacidon de ejercicios de descripcion, interpretacion de documentos y otros
materiales seleccionados.

Se incluiran videos sobre técnicas de dibujo, demostracion de creadores que utilizan
el dibujo como medio de expresidn grafica. Asimismo, se realizaran proyectos con
ilustracion de libros y cuentos de autores dominicanos.

Exposicidon oral y audio-visual: De los diversos temas comprendidos en el

aula, presentar video y tutoriales que ejemplifique, motiven vy

contextualicen a los estudiantes con respecto a la historia, evolucion,

materiales, soportes, técnicas y métodos aplicables al dibujo anatémico.
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e Método de preguntas: al inicio, durante y al final de la clase a modo de
retroalimentacion de los diversos temas comprendidos en los contenidos de
la asignatura.

e Panel de Discusion: debates sobre temas de importancias del dibujo
anatomico, topicos y tendencias actuales que permitan la constante
investigacion y andlisis.

e Técnicas de produccidn creativa: Realizar lluvias de ideas con el fin de que
los estudiantes puedan expresar y aportar a los proyectos asignados en las
clases. Asignar mascotas diarias (cuaderno del artista) de dibujos y bocetos
rapidos, para crear habitos y soltar el trazo.

e Aprendizaje basado en problemas: Ejercicios de dibujo al natural que
permitan al estudiante realizar adecuadamente el punto de vista, la
perspectiva y colocar ejercicios de composiciones complejas, con técnicas
mixtas y diversos soportes que fomente la creatividad.

e Visitas guiadas: guiar a los estudiantes en los museos y galerias de artes
presenciales y virtuales para apreciar y valorar el dibujo anatémico en las
diversas exposiciones.

e Conversatorio: charlas y mesas de didlogos con artistas plasticos, los cuales
destaquen su experiencia y obras a los estudiantes de esta asignatura.

e Entrega de portafolios: contendra todos los trabajos asignados, donde los
estudiantes pueden evidenciar su evolucion y desarrollo en las diferentes
técnicas de dibujo.

e Método de proyectos: asignar exposiciones de aplicacion internas y externa
gque muestren los conocimientos y las destrezas adquiridas en clase, ya sean
desarrolladas de forma individual o grupal (ilustraciones de libros,
tarjeterias, afiches, calendarios, murales, entre otros).

Evaluacion:
Resultados del Criterios de evaluacion Técnicas e instrumentos de
Aprendizaje Esperados evaluacion
1. Diferencia los e Reconocimiento de las Observacion:
distintos distintas técnicas y Didlogos y debates sobre
paisajes, estilos estilos para el dibujo. videos tutoriales.
de dibujo, las e Distincion de las
técnicasy caracteristicas de los
materiales. materiales,
instrumentos y soportes
de dibujo.

e Manipulaciéon correcta
de los materiales.

e Manejo adecuado de los
instrumentos.

e Seleccidn de soportes
segun la técnica de
dibujo.
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2. Desarrollala
expresion
grafico-analitica
en las técnicas
de lapiz grafito,
carboncilloy
sanguina asi,
como su
aplicacién a la
resolucién de
problemas.

3. Hace uso de las
habilidades
parala
percepcion y
analisis de la
forma, textura
y la materia.

4. Dominala
representacion
dela
perspectiva,
proporcion,
composicion y
efectode luzy

Limpieza y orden en los
cuadernos tedricoy
practico.

Analisis de conceptos:
escogencia del tema,
estilo de bosquejos,
formato, punto de vista de
la composicién, primer
plano, formas, detalles,
elemento textural, el
encuadre, el horizonte,
elementos pictdricos,
disposicion en un
escenario y sensacion de
altura.

ejercicios practicos de un
mismo paisaje con cambio
de perspectiva.

Ejecucidon de ejercicios
practicos en las diferentes
técnicas.

Comprension de la
estructura, forma,
contorno, masas y
direccién del trazo para
lograr una distinciéon de
los diferentes
elementos presentes en
una composicion.
Ejercicios practicos
representando cada
elemento de la
composicion de forma
individual antes de
realizar todo el
conjunto.

Reconocimiento de los
factores a tomar en
cuenta ala hora de
describir visualmente un
paisaje. (Forma, textura,
y volumen).
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e Observacion:
e Dialogo.

e Debate.

e Desempeiios del
alumno:

e Ejercicios de dibujo
Carpetay cuaderno
de apuntesy
bocetos.

e Observacion:
e Didlogo.
e Debate.

e Desempefios del
alumno:

e Ejercicios de dibujo
Carpeta y cuaderno
de apuntesy
bocetos.

Observacion:
Dialogo.
Debate.

Desempenos del
alumno:
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sombra en
paisajes.

5. Representa
composiciones
de rostros con
proporcion y
volumen desde
distintos
angulos (frente,
tres cuartos y
perfil).

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

e Representacion figuras,
objetos y elementos
presentes en el paisaje.

e Secuencia de pasos.

e Precision, proporciény
escala.

e C(alidad en el trazo
mayor contraste tonal
para los elementos del
primer plano.

e Elemento mas
dominante

e combinacién y cambio
de elementos con
alteraciones creativas.

e Analisis y comprensién

de las estructuras de los

edificios

e Simplificacion de
edificios variados y
complejos a estructuras
de formas comunes y
fundamentalmente
sencillas.

e Aplicacién pautas,
esquemas y diagramas
estructurales para
representar elementos,
detalles y estructuras
arquitectonicas
complejas.

e Comprensién de los
conceptos de Canon del
rostro humano,
encajado, encuadre,
proporcién y valor
tonal.

e Ejecucion de ejercicios
practicos y seguimiento
de los pasos.

e Encajado

e Encuadre

e Proporcion (medicién
correcta anchuray
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e Ejercicios de dibujo
Carpeta y cuaderno de
apuntes y bocetos.

Observacion:
e Didlogo.

e Debate.

Desempenos del
alumno:

e Ejercicios de dibujo
Carpeta y cuaderno de
apuntes y bocetos.
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altura relativas y
precision al situar las
lineas de la nariz, la
boca y los ojos).

e Parecido y similitud

e Valor tonal

e Ejecucion de ejercicios
practicos con rostros
que reflejen los rasgos
faciales atendiendo al
cardacter, edad, sexo y
raza del modelo.
(Frontal, tres cuarto y
perfil)

e Representacién de un
sencillo auto retrato.

e Ejecucion de estudios
rapidos con un

sombreado aproximado.

e Ejecucion de estudios
detallados del rostro del
natural.

e Ejercicio de

experimentacién con la

fotografia para congelar
las muecas que
muestran las emociones

y las diferentes

expresiones faciales.

Ejecucidn de ejercicios

practicos con
exagerando y caricaturas.
manipulando e Exageraciény
las manipulacion de los
proporciones rasgos del rostro.
de los rasgos e Parecido, similitud e
faciales de un interpretacion del
rostro caracter.
mostrando e Creatividad.
personalidades
claras sin
perder el
parecido.

7. Realiza
proyectos

6. Dibuja °
caricaturas
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Observacion:
e Didlogo.
e Debate.

e Desempeiios del
alumno:

e Ejercicios de dibujo
Carpeta y cuaderno de
apuntes y bocetos.
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colectivos que
involucren la
composicion de
rostros y
paisajes.

8. Argumenta
acerca de los

aspectos
generales y
elementos
caracteristicos
del dibujo
anatémico, su
relevancia y

evolucidn desde
el principiode la
historia del arte
hasta los
tiempos
actuales.

Proyecto escrito:
Descripcién y
justificacion de cada
uno de los elementos a
utilizar.

Creatividad en la
composicion.
Capacidad
interpretativa.
Originalidad en el
concepto.

Trabajo en equipo y
progresion individual de
cada estudiante.

Conocimientos previos
(tedricos y practicos).
Investigacion y
desarrollo del tema.
Veracidad, coherenciay
orden légico.
informacion.

Claridad y precisién al
hablar.

Uso de recursos visuales
(impresos o digitales) o
audiovisuales utilizados
en la presentacion.
Puntualidad.

Trabajo en equipo.
Redaccidn, ortografia, y
conclusion personal en
el trabajo escrito.
Participacién, orden y
disciplina en las visitas a
museos o galerias de
arte (presencial o
virtual) que contengan
obras de dibujo
anatémico.

Entrega de ensayo de la
experiencia personal en
la visitas al museo o
galeria de arte.
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Revision de carpetay
propuesta de proyecto
final.

Observacion del
proceso:

Proyecto final:

Escrito y exposicidn
grupal.

Observacion:
Participacidn (individual
dentro y fuera del aula)

Prueba oral: exposicidn
grupal.

Lista de cotejo.

Observacion
sistematica.

Escala de actitudes

Analisis de contenido:
Cuadro comparativo

Exploracion:
Investigacion de
informacion
Ejercicio practico:
Dibujo libre (figura
humana).

Trabajo escrito (En
grupo).

Ensayo corto
(individual).
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9. Construye la
figura humanaa

través de
esquemas
basicos que
permiten
elaborar

bocetos simples
tomando en
consideracion la
proporcion, el
encaje y el
equilibrio.

10. Coloca la figura
humana en
diferentes
perspectivas
por medio del
dibujo y toma
en cuenta el
punto de vista,
la profundidad y
el escorzo.

Participacién (oral,
escrita y practica).
Distincidn de conceptos
y caracteristicas del
boceto, proporcion,
encaje y equilibrio de la
figura humana.
Secuencia de pasos para
la construccion del
dibujo anatémico
partiendo de las formas
y lineas atendiendo
especialmente a las
proporciones y el
encaje.

Entrega de ejercicios
que reflejen el
esqueleto humanoy la
musculatura
dependiendo del tipo de
cuerpo (género y edad).
Limpieza, orden y
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedricoy
practico.

Manejo de los
conceptos perspectiva y
sus tipos, la
profundidad, el punto
de vista y el escorzo.
Participacién y analisis
personal de video
tutorial.

Secuencia de pasos para
lograr la perspectiva en
el dibujo anatémico.
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e Observacion:

e Participacion
(individual)

e Sijtuaciones orales:
e Dialogo.

e Debate y andlisis del
video o tutorial
educativo.

e Ejercicio practico:

e Esquemas basicos
de dibujo
anatomico.

e Dibujo de canones
(esqueletos y
musculatura)

e Desempeiios del
alumno:

e Cuaderno del
alumno (de apuntes
y cuaderno de
artista)
Observacion:
Participacion
(individual)

Demostraciones de
dibujo.

Situaciones orales:
Dialogo.

Debate y analisis de
video o tutorial
educativo.
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11. Realiza estudios
de dibujo de las
extremidades

del cuerpo
humano de
forma

proporcionada
segun el punto
de vista o tipo
de cuerpo.

12. Interpreta las

figuras
humanas a
través de

esquemas de
movimiento,
sintesis y gestos
corporales.

Interpretacion del punto
devistayla
profundidad en la figura
humana.

Realizacion del escorzo.
Limpieza, ordeny
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedricoy
practico.

Participacidn y analisis
personal de video
tutorial.

Secuencia de pasos para
dibujar las
extremidades.

Dibujo de extremidades
proporcionadas.
atendiendo al punto de
vista y tipo de cuerpo.
Estudio detallado de las
manos y posiciones mas
comunes.

Limpieza, orden y
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedricoy
practico.

Participacién y analisis
personal del video o
tutorial.

Secuencia de pasos para
lograr esquemas de
movimientos y gestos
corporales.

Realizacidn se
esquemas de
movimiento de la figura
humana.
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Ejercicio practico:
Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio.

Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista).
Observacion:

Participacién
(individual).
Demostraciones de
dibujo.

Situaciones orales:

Didlogo.

Debate y analisis del
video o tutorial
educativo.

Analisis de produccion
practica del alumno:

Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio.

Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista)
Observacion:
Participacién
(individual)
Demostraciones de
dibujo.

Situaciones orales:
Dialogo.

Debate y analisis del
video o tutorial
educativo.

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes



13.

14.

Aplica los
efectos de la luz
ylasombraalas
figuras
humanas
tomando en
consideracion la

direccion y
colocacion de
las mismas.
Anade
vestuarios a las
figuras
humanas con
atencion a los
pliegues y

arrugas que se
producen en
ellos.

Expresién del gesto de
la figura humana a
través del dibujo.
Limpieza, orden y
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedrico y
practico.

e Participaciony

analisis personal del
video o tutorial.

e Secuencia de pasos

para lograr los
efectosdelaluzyla
sombra sobre la
figura humana.

e Toma en cuentala

direccion delaluzy
la colocacién de la
figura humana.

e Volumen de la figura

humana como efecto
de la luz y la sombra.

e Limpieza, ordeny

puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedricoy
practico.
Participacién y analisis
personal del video o
tutorial.
Secuencia de pasos
para aplicar el
vestuario en el dibujo
anatémico.
Arrugas y pliegues de
finido en el vestuario.
Efectosdelaluzyla
sobra en el vestuario.
Desarrollo de la
identidad cultural a
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Anadlisis de produccion
practica del alumno:
Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio.

Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista)
Observacion:
Participacién
(individual)
Demostraciones de
dibujo.

Situaciones orales:
Dialogo

Debate y analisis del
video o tutorial
educativo

Analisis de produccion
practica del alumno:
Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio

Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista).
Observacion:
Participacién
(individual)

Demostraciones de
dibujo.

Situaciones orales:
Dialogo.

Debate y analisis del
video o tutorial
educativo.

Analisis de produccion
practica del alumno:
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15. Dibuja
partiendo de la
observaciéon y el
andlisis de las
figuras
humanas al
natural.

16. Explorar
creativamente
las

través del dibujo de un
personaje dominicano.
Realizacion de un auto
retrato aplicando los
efectosdelaluzyla
sombra.

Limpieza, ordeny
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedricoy
practico.

Participacién y andlisis
personal del video o
tutorial.
Comprende las
diferencias entre un
dibujo anatémico al
natural, dibujo
utilizando recursos
visuales vy dibujos
imaginaros.
Secuencia de pasos
para lograr el dibujo
anatémico al natural.
Dibuja aplicando el
proceso de boceto,
estructuray
terminacién de un
dibujo del natural a
partir de la
observacion
inteligente de las
proporciones.
Limpieza, ordeny
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedricoy
practico.
Participacién y
analisis personal del
video o tutorial.
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Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio.

Dibujo de una
personalidad
dominicana.

Auto retrato (rostroy
figura humana)
Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista)
Observacion:
Participacién
(individual)
Demostraciones del
dibujo.

Situaciones orales:
Didlogo.

Debate y analisis del
video o tutorial
educativo

Anadlisis de produccion
practica del alumno:
Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio.

Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista)

Observacion:
Participacién
(individual)
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posibilidades
de
representacion
del dibujo
anatomico
aplicando las
diversas
técnicas,
materiales,
instrumentos y
soportes para
plasmar su
lenguaje
propio.

17. Crea distintos
personajes
animados de
autoria propia,
partiendo
desde su
historia, tipos,
caracteristicas
particulares y
elementos que
los componen
como son; las
escenasy los
textos
descriptivos

Aplica todo lo
conocimientos
adquiridos tanto en
lo conceptual,
procedimental y
actitudinal.

Uso de diversas
técnicas, soportes y
conceptos originales
para crear su propia
obra en torno al
dibujo anatémico.
Mural de exposicién
trabajado en equipo
guardando los
margenes la
composicién y
calidad estética.
Limpieza, orden,
perfeccidn técnicay
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedrico y
practico.

Participacién y
analisis personal del
video o tutorial.
Secuencia de pasos
para el dibujo de
figuras animadas.
Interpretacion de
diferentes tipos de
dibujos animados,
enfatizando sus
caracteristicas.
Creacién de
Personajes
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Demostraciones de
dibujo.

Situaciones orales:
Didlogo.

Debate y analisis del
video o tutorial
educativo

Anadlisis de produccion
practica del alumno:
Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio
Proyecto de dibujo en
soportes
tridimensionales como
forma de incorporar el
dibujo en el lenguaje
contempordneo

Exposicidn de trabajos
elaborados por los
estudiantes y Mural
creativo sobre pared o
papel de gran formato
aplicando las técnicas
del dibujo
Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista)
Observacion:
Participacién
(individual)
Demostraciones de
dibujo

Situaciones orales:
Dialogo.

Debate y analisis del
video o tutorial
educativo

Analisis de produccion
practica del alumno:
Ejercicios de dibujo con
fin de portafolio
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previamente
reinterpretados
por medio del
dibujo.

Recursos didacticos
Convencionales:

originales a partir de
estilos ya existentes.
Elaboracion de
escenasy
produccidn de texto
simples que
acompafien al
personaje.

Limpieza, orden,
perfeccidn técnicay
puntualidad en la
entrega de los
cuadernos tedricoy
practico.

Exposicidn de trabajos
elaborados por
estudiantes, proyectos
individuales o colectivos
(expuestos dentro y
fuera del centro
educativo)
Desempeiios del
alumno:

Cuaderno del alumno
(de apuntes y cuaderno
de artista)

Entrega de portafolio
completa.

Pizarra blanca.
Marcadores de pizarra.
Borradores.

Libros

Armario.

Libros de texto.
Impresos (texto e imagenes).
Laminas.

Tijeras.

Sacapuntas.

Cinta pegante.

cabeza humana.

Especializados:

Lapices grafito para dibujo (2B,
3B, 4B, 5B, 6B, 7B y 8B).
Carboncillo (barra y lapiz).
Sanguina.

Tintas: tinta china, felpas,
plumas, marcadores.
Difumino.

Entorno de aprendizaje:

Taller de dibujo, centro educativo, visitas guiadas a: museos, galerias, exhibiciones,
plazas, parques, eventos o actividades, exposiciones individuales o colectivas.

e Borra de leche y goma moldeable.

Cuchilla.

Libreta de dibujo.

Cuaderno de dibujo.

Figuras geométricas.

Leyer 11 x 17.

Hojas sueltas de Fabriano y papel.
Cason (11 x 17).

Mufieco articulado (distintos
tamanios)

Modelos de figura humana.
Mesas de dibujo.

Taburetes.

Lamparas para mesa de dibujo.
Luces.

Tecnoldgicos:
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Uso de elementos multimedia;
videos, tutoriales y sitios web.
Tecnologia de la informacion —
TIC, Presentaciones PowerPoint
Libros digitales o bibliotecas.
virtuales.

Computadora.

Proyector.

Camaras digital.
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Manteniendo un ambiente de respeto, orden, disciplina y estimulacién continua de la
creatividad y expresion artistica.

Ademads, hacer uso de entornos virtuales que permitan al estudiante obtener
informaciones mas actualizadas y sobre pasar las barreras locales.

Bibliografia:

Libros:

e Alexander Calder: http://caibco.ucv.ve/A calder.htm

e Andy Warhol (en
inglés):http://doric.bart.ucl.ac.uk/web/VE/1995/Rani/AndyWarholweaver.
html

e Antonio Gaudi: http://www.gaudiclub.com/esp/index.html

e Aprender a dibujar (guia practica de dibujo para principiantes y avanzados).
Peter Gray.

e Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Bettty Edwars

e Arte Hispano-americano y espafol (Fernando, Oswaldo Guayasamin, René
Orozco, Frida Kahlo, Roberto Matta, Salvador Dali, Pablo Picasso, Joan Mird
y otros) http//www/humnet.ucla.edu/

e Calderdn, Alfonso. “Dibujando la Figura Humana.” CEAC Ediciones.
Barcelona, 1994.

e Ediciones de los Cuadernos de Artista de Editorial Parramon.

e Elgran libro del dibujo. Editorial Parramén.

e Gomez Molina, Juan José. Estrategias del Dibujo en el Arte Contemporaneo.
Madrid. Catedra, 1999.

e Louis Gordon: Dibujo Anatémico de la Figura Humana (1998)

e Parramon, José Ma. “El Gran Libro del Dibujo.” Parramén Ediciones.
Barcelona, Espaiia, 1993.

e Arte Chileno: El chivo multimedial de pintores, artesania, premios
nacionales. Http//www. puc.cl/faba/

e Arte Hispano-Americano y Espaiol (Fernando, Oswaldo Guayasamin, René
Orozco,Frida Kahlo, Roberto Matta, Salvador Dali, Pablo Picasso, Joan Miré
y otros) http//www/humnet.ucla.edu/

e Alexander Calder: http://caibco.ucv.ve/A calder.htm

e Antonio Gaudi: http://www.gaudiclub.com/esp/index.html

e Andy Warhol (en
inglés):http://doric.bart.ucl.ac.uk/web/VE/1995/Rani/AndyWarholweaver.
html

Videos y tutoriales:

e Curso como dibujar personas en todas las acciones paso a paso, capitulo 1,
https://www.youtube.com/watch?v=tarV1FKEj-8 Publicado el 23 oct. 2015

e Como dibujar un torso - Dibujo anatémico
https://www.youtube.com/watch?v=fokO-dHq0-w, Publicado el 2 feb.
2016
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e https://www.youtube.com/watch?v=xWSJ35nu__M, como dibujar la figura
femenina con una postura, Publicado el 13 oct. 2014

e Como dibujar la figura humana 3" diferencia hombre mujer parte 1",
https://www.youtube.com/watch?v=1FJJrGRnZIA, Publicado el 27 jul.
2014.

e Como dibujar una figura de la imaginacidn y de memoria - Parte 1- Arte
Divierte. https://www.youtube.com/watch?v=W5CmKKPGO1E, Publicado
el 8 ene. 2013

e Coémo dibujar la figura de la imaginacion y de memoria Parte 2 - Arte
Divierte.https://www.youtube.com/watch? v=cUtBQwasR54, Publicado el
15 ene. 2013

e Aprendiendo a dibujar: como dibujar manos - Arte Divierte.
https://www.youtube.com/watch?v=YhzNN9voB4A Publicado el 7 ago.
2012

e Como dibujar personas en todas las acciones Como dibujar la ropa en
movimiento y sus secretos, https://www.youtube.com/watch?v=ss_-
yvow2JACurso, Publicado el 20 nov. 2015

e Como Dibujar la Figura Humana en movimiento 1: Un bailarin de hip hop
con tinta y lapizhttps: //www.youtube.com/watch? v=fR4Ve961EJQ,
Publicado el 29 dic. 2014

e Como Dibujar Manos con la Técnica mas Facil y Efectiva que Existe, https:
//www.youtube.com/watch? v=HNvsE32aPkE, Publicado el 28 sept. 2015.

e Dibujo realista con lapices de colores,
https://www.youtube.com/watch?v=iu-p1rXUxZY, Publicado el 29 may.
2014.

e Como dibujar caricaturas de personas,
https://www.youtube.com/watch?v=GOkSaNuPuA8 Publicado, el 11 oct.
20

e Tutorial Como dibujar una cara Cartoon: Tutorial Basico Dibujo Cartoon por
Rick R-D, https://www.youtube.com/watch?v=yjVJkzT_dOE, Publicado el 27
jul. 2012

e Como dibujar un superhéroe: Tips de dibujo,
https://www.youtube.com/watch?v=PQg1TjErL2A, Publicado el 27 ago.

2013
Elaborado por: Fecha:
Lucia Méndez Rivas 16 -jun-2015
Katherine Hernandez Morales 11-marzo-2016
Werner A. Ramirez Sanchez 23—-Mayo-2016
Aprobado por: Fecha:

33. Elemento de Competencia: “Expresion en la Plastica 2.2” (EP.2.2)
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Competencias Fundamentales:

AN NN YN NN

Competencia Etica y Ciudadana.
Competencia Comunicativa.
Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucion de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoloégica.
Competencia Ambiental y de la Salud.
Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
Saberes esenciales Indicadores de logros

Saberes conceptuales:

La pintura acrilica, caracteristica 'y
usos.

La composicion del paisaje urbanoy
rural.

El bodegdén y su composicion.
Pintura al natural.

Estudios de fondos.

Estilos en la pintura.

La pintura al 6leo, propiedades y
caracteristicas.

Tipos de formatos, montaje,
preparacion e imprimacion sobre
diversos soportes.

Disolventes, herramientas,
barnices.

Introduccion de La figura humana
en la pintura.

El canon de la figura humana.
Perspectiva de la figura humana en
la pintura.

Relacion figura humana y fondo.
El retrato y autorretrato.
Aplicacidon Claroscuros, texturas y
pliegues.

La pintura simbdlica y abstracta.
Técnica mixta y estilos pictdricos
vanguardistas.

Saberes procedimentales:
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Manejar la paleta de colores en
pintura acrilica.
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Explica las caracteristicas y usos
de la pintura acrilica.

Identifica los tipos de formatos
estdndares para cada tipo de
pintura.

Representa el paisaje mediante la
pintura con el uso de la técnica de
la acrilica.

Representa el pano en la pintura
del bodegdn, para desarrollar
destreza con la definicion de
pliegues.

Identifica los diferentes procesos
de relacion figura-fondo.
Representa obras basadas en la
Gestalt y en diversos estilos
pictoricos.

Entrega dossier de obras.
Participa en exposiciones
individuales y reales.

Realiza proyectos creativos a
través de la pintura.

Crea obras originales aplicadas a
la pintura.

Indicadores de logros:

Explica las caracteristicas y
propiedades de la pintura al éleo

y su aplicacién a la figura humana.

Mezcla los colores con limpieza 'y
armonia, en tonalidades diversas,
y con sentido expresivo y
simbdlico.
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e Realizar un paisaje con pintura
acrilica.

e Preparar un bodegoén con pintura
acrilica.

e Realizar estudios de fondo.

e Aplicar estilos artisticos.

e Mezclar los colores con limpieza 'y
armonia, en tonalidades diversas, y
con sentido expresivo y simbdlico.

e Preparar correctamente los
diferentes tipos de soportes.

e Realizar veladuras, manchas y
empastes siguiendo un proceso
correcto de ejecucion.

e Pintar al éleo paisajes, marinas,
bodegones y retratos de figuras con
modelos masculinos y femeninos
vivos (al natural).

e Realizar auto retratos.

e Elaborar pinturas relacionando la
figura fonda.

e Usar la espatula y los materiales
extra pictoricos.

e Aplicar el dripping en el soporte.

e Utilizar el modeling paste para
conseguir diversas texturas.

e Aplicar la técnica del puntillismo en
un proyecto pictorico.

e Pintar usando el método del
restregado en la superficie del
cuadro para lograr valoraciones de
luz y sombras.

e Realizar pinturas abstractas y neo
figurativas con estilos
vanguardistas.

e Crear proyectos pictdricos haciendo
uso de la originalidad y creatividad.

Saberes actitudinales:

e Importancia de la concentracion
durante la ejecucion de un trabajo.

e Desarrollo de habilidades
psicomotoras, creativas y
originalidad.
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Prepara correctamente los
diferentes tipos de soportes.
Realiza veladuras, manchas y
empastes siguiendo un proceso
correcto de ejecucion.

Pinta al 6leo paisajes, marinas,
bodegones y retratos de figuras
con modelos masculinos y
femeninos vivos (al natural).
Realiza auto retratos.

Elabora pinturas relacionando la
figura fonda.

Usa la espatula y los materiales
extra pictéricos logrando distintos
efectos en sus obras.

Utiliza el dripping y modeling en
sus pinturas.

Aplica la técnica del puntillismo
en un proyecto pictdrico.

Realiza pinturas abstractas y neo
figurativas con estilos
vanguardistas.

Logra valoraciones de luz y
sombras en los cuadros.

Crea proyectos pictéricos
haciendo uso de la originalidad y
creatividad.
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Muestra sensibilidad, utiliza la
introspeccion y la concentracion.
Sentido de la observacion, la

percepcion, el analisis de las formas

y las proporciones.

Rango de aplicacion

34. Asignatura “Pintura y Creatividad”

Grado 5to
Asignatura Pintura y creatividad
Moédulo

Competencias
Fundamentales:

Horas

Practicas en el Taller de pintura.
Practicas en el exterior para
analizar la luz artificial y natural.
Exposiciones de pintura dentro y
fuera del centro educativo (Ferias
regionales, distritales, Gala

Nacional de la Modalidad en Artes

etc.)

AN NI N N NN

4

Introduccién:
En este nivel de la asignatura Pintura y Creatividad, el estudiante desarrollara destrezas
y aptitudes en los procesos de observacion del color y las estructuras en el paisaje
urbano y rural y el bodegdn en sus respectivas complejidades.
Asimismo, experimenta con la pintura acrilica las mezclas monocromaticas y poli
cromaticas dando un sentido de cdmo se comporta el color en diversas situaciones,
Ademas, el estudiante interpreta obras en diferentes estilos y participa en exposiciones
y creaciones de proyectos pictdricos individuales y colectivos.
En esta disciplina el avance se obtiene por la sistematizacion de la practica mismay esta
fase promete preparar al estudiante en el oficio de la creacién y la técnica a fin de
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Evidencias de desempeifio:

Expresién en la Plastica 1 (EP. 1)

Pintura de bodegones y paisajes
Pintura interpretada en diferente
estilo y formatos.

Pinturas representando la figura
humana expresada en diversas
técnicas, estilos, formatos y
condiciones de luz.
Exposiciones individuales y
grupales.

Dossier.

Proyectos creativos de pinturas.

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
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despertar su interés en la apreciaciéon y el desarrollo de las obras por medio de la
pintura.

Por tanto, en este nivel el estudiante desarrolla el sentido de la libertad creativa y un
manejo que le permite expresarse en diversos lenguajes de las técnicas pictoricas
realizados especialmente en proyectos donde utiliza la técnica del dleo y sus
posibilidades de expresion.

La observacion de la realidad circundante, las sombras y estructuras del formato, figura
humana y la solucién de problemas y casos que se presentan en el desarrollo de un
determinado proyecto pictdrico, contribuiran a un sentido mas autocritico a la vez que
la sensibilidad del estudiante aumentara y lo hard un ser consciente y dispuesto a
avanzar mas en el conocimiento de la sutileza del dleo y de los materiales necesarios.
En esta asignatura, el estudiante tendra un punto de partida para emprender una
disciplina y tomar una firme decisién para evolucionar constructivamente en el universo
de las artes visuales.

Elemento de competencia:

Expresa mediante la pintura: formas, colores, lineas, tonalidades, texturas, paisajes,
bodegones, figura humana y temas libres, a través del uso de diversas técnicas y estilos
pictoricos.

Resultados del Aprendizaje Esperados

1. Experimenta con la paleta de colores de la pintura acrilica.

2. Pinta paisajes atendiendo las diversas estructuras urbanay rural.

3. Aplica las técnicas de la acrilica en paisajes y bodegones.

4. Representa los pliegues del pafio y las diversas texturas que se producen en el
bodegon. Estudia los fondos y su relacion con las figuras.

Interpreta en forma creativa obras en diversos estilos.

6. Desarrolla composiciones artisticas, creativas y originales en sus proyectos
pictdricos.

7. ldentifica las caracteristicas de la pintura al 6leo y los materiales necesarios para
su desarrollo en el taller.

8. Pinta la figura humana y su relacién con en el entorno.

9. Realiza obras tomando en cuenta el ropaje y el claroscuro.

10. Plasma retratos y autorretratos por medio de la pintura al éleo.

11. Aplica las diferentes técnicas con la pintura al dleo.

12. Produce diversas texturas aprovechando los objetos extra pictdricos.

13. Combina colores en composiciones abstractas y neofigurativas.

14. Desarrolla proyectos pictoricos con pintura al 6leo que manifiesten la
originalidad y creatividad utilizando tematicas relativas a la figura humana y su
relacion con el entorno.

Contenidos:
Saberes conceptuales:
I.  La pintura acrilica, caracteristica y usos.

II.  La composicion del paisaje urbano y rural.

lll.  El bodegdn y su composicidn.

IV.  Pintura al natural.

V.  Estudios de fondos.
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VI.
VII.
VIII.

IX.
X.
XI.
XIl.
XIl.
XIV.
XV.
XVI.
XVII.

Estilos en la pintura.

La pintura al dleo, propiedades y caracteristicas.
Tipos de formatos, montaje, preparacion e imprimacidén sobre diversos
soportes.

Disolventes, herramientas, barnices.
Introduccidn de La figura humana en la pintura.
El canon de la figura humana.

Perspectiva de la figura humana en la pintura.
Relacidn figura humana y fondo.

El retrato y autorretrato.

Aplicacion Claroscuros, texturas y pliegues.

La pintura simbdlica y abstracta.

Técnica mixta y estilos pictéricos vanguardistas.

Saberes procedimentales:

Manejar la paleta de colores en pintura acrilica.

Realizar un paisaje con pintura acrilica.

Preparar un bodegoén con pintura acrilica.

Realizar estudios de fondo.

Aplicar estilos artisticos.

Mezclar los colores con limpieza y armonia, en tonalidades diversas, y con
sentido expresivo y simbdlico.

Preparar correctamente los diferentes tipos de soportes.

Realizar veladuras, manchas y empastes siguiendo un proceso correcto de
ejecucion.

Pintar al 6leo paisajes, marinas, bodegones y retratos de figuras con modelos
masculinos y femeninos vivos (al natural).

Realizar auto retratos.

Elaborar pinturas relacionando la figura y el fondo.

Usar la espatula y los materiales extra pictdricos.

Aplicar el dripping en el soporte.

Utilizar el modeling paste para conseguir diversas texturas.

Aplicar la técnica del puntillismo en un proyecto pictérico.

Pintar usando el método del restregado en la superficie del cuadro para lograr
valoraciones de luz y sombras.

Realizar pinturas abstractas y neo figurativas con estilos vanguardistas.
Crear proyectos pictoricos haciendo uso de la originalidad y creatividad.

Saberes actitudinales:

Importancia de la concentracion durante la ejecucién de un trabajo.
Desarrollo de habilidades psicomotoras, creativas y originalidad.
Muestra sensibilidad, utiliza la introspeccién y la concentracién.
Sentido de la observacidn, la percepcidn, el analisis de las formas y las
proporciones.
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Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

1.

Exposicion oral y audiovisual: en los diversos temas comprendidos en los
contenidos, presentar exposiciones y video que ejemplifiquen el concepto de la
pintura y sus tipos, conocimiento de los materiales, estilos, étnicas y la
aplicacién de la figura humana.

Método de proyecto: en el proyecto que integra la asignatura, interpretar y
producir paisajes, bodegones y la figura humana.

Método de preguntas: para tener un mayor conocimiento de los conceptos y
procedimientos que implica la pintura del paisaje, el bodegon y la figura
humana.

Simulacion y juego: el cadaver exquisito utilizando gestos y colores planos.
Asimismo.

Aprendizaje basado en problemas: pinta diversas figuras utilizando los planos
de profundidad. el estudio de pafios y su relacion con el color.

Juego de roles: el estudiante explica a sus companeros el método aprendido y
sus diversas etapas.

Panel de Discusidn: al finalizar una jornada se discute sobre los avances de los
proyectos pictoricos.

Mapas conceptuales: se recomienda para elementos basicos de la pintura y su
representacion, historia, evolucidn y principales exponentes.

Técnicas de produccion creativa: utilizar diversas técnicas de la pintura para la
expresion visual del bodegdn, el paisaje, la pintura neo-figurativa y de la figura
humana y fondo.

10. Exposicion pictdrica: al final se prepara una exposicion de pintura con una

seleccion de los mejores trabajos.

11. Visita: a exposiciones de pintura y conversatorios con artistas.

Evaluacidn:
RAE Criterios de evaluacion  Técnicas e instrumentos de
Resultados del Aprendizaje evaluacion
Esperados
1. Experimenta con la e Explicalas e Investigacion.
paleta de colores de caracteristicasy usos e Preguntas y respuestas.
la pintura acrilica. de la pintura acrilica e Practicas de
usando recursos experimentacion.
grafico e imagenes. e Visita museos
e Reconoce las técnicas presenciales o digitales.
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realizables con la
pintura acrilica.
e Mezclalos colores y la
degradacidn de estos.
e Participa dentroy
fuera del aula.
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2. Pinta paisajes

atendiendo las
diversas estructuras
urbana y rural.

Aplica las técnicas de
la acrilica en paisajes
y bodegones.

Representa los
pliegues del pafo y
las diversas texturas
que se producen en el
bodegdn.

Estudia los fondos y
su relacion con las
figuras.

Reconoce las técnicas
de la acrilica.

Pinta paisajes
pintados al natural.
Participa dentroy
fuera del aula.

Aplica
adecuadamente las
diferentes técnicas de
la acrilica.

Realiza Bodegones
basados en
composiciones del
natural y utiliza
texturas en la
imprimacion.

Pinta bodegones
teniendo en cuenta
su estructura
cromatica.

Participa dentro y
fuera del aula.
Elabora Cuadros que
demuestren manejo
en un cuadro de los
pliegues de un pafo.
Realiza texturas en los
bodegones.
Participa en debates
dentro y fuera del
aula.

Ejecuta procesos de
relacion figura-fondo.
Analiza las figuras
tomando en cuenta
su atmosferay la
relacidon que guarda
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Practicas y Pinturas de
paisajes.
Dossier o portafolio de
pinturas.
Retroalimentacion con

preguntas y respuestas.

Visita parques o zonas
cercanas al centro.
Retroalimentacidn con

preguntas y respuestas.

Dossier o portafolio de
pintura de estructuras
neo-figurativas y
abstractas.
Retroalimentacidn con

preguntas y respuestas.

Aplicacién del Cadaver
Exquisito.
Retroalimentacién con

preguntas y respuestas.

Dossier o portafolio de
pintura de estructuras
neo-figurativas y
abstractas.
Retroalimentacidon con

preguntas y respuestas.

Dossier o portafolio de
pintura
Retroalimentacidn con

preguntas y respuestas.
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Interpreta de forma
creativa obras en
diversos estilos.

7. Desarrolla

composiciones

artisticas, creativas y
originales en sus
proyectos pictoricos.

Identifica las
caracteristicas de la
pintura al 6leo y los
materiales necesarios
para su desarrollo en
el taller.

con el fondoy la
composicion.
Participa activamente
dentro y fuera del
aula.

Toma en cuenta la
historia y evolucion
de los estilos.
Representa obras
basadas en la Gestalt
y en diversos estilos
pictoricos.

Realiza proyectos
creativos a través de
la pintura.

Crea obras originales
aplicadas a la pintura.

Utiliza los conceptos
“creatividad y
originalidad” para
realizar proyectos
pictdricos.

Realiza obras en
diferentes formatos.
Crea proyectos
creativos de pintura
aplicando todos los
conocimientos
obtenidos durante la
asignatura.

Define las
caracteristicas del
dleoy los
instrumentos que se
usan en la misma.
Maneja los materiales
adecuadamente.
Prepara
correctamente los
diferentes tipos de
soportes.

Mezcla los diferentes
colores y logra
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Trabajo de investigacion
sobre los estilos en la
pintura y realizacién de
pinturas utilizando
estilos.

Participa en
exposiciones
individuales y reales.
Entrega dossier de obras
final.

Entrega de trabajos y
pinturas.

Exposiciones dentro del
centro educativo.
Creacién de proyecto
final individual o
colectivo.

Método de preguntasy
respuesta.

Trabajo tedrico de
investigacion.

Ejercicio practico de
mezcla de colores y
preparacion de
soportes.
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9. Pinta la figura
humana y su relacién
con el entorno.

10. Realiza obras
tomando en cuenta el
ropajey el claroscuro.

11. Plasma retratos vy
autorretratos por
medio de la pintura al
éleo.
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efectos con varias
tonalidades.

Define los diferentes e
canones desde el

punto de vista .
histérico.
Expresa claramente .

su punto de vista en
un debate.
Representa la figura
humana tomando en
cuenta su proporcion
/canon.

Relaciona
adecuadamente la
figura y fondo.

Pinta la figura
humana en diversos
fondos.

Representa de

manera adecuada

pafos, ropajes y sus °
pliegues basados en
modelos realizados °
en el taller.

Comprende la
importancia del

claroscuro en la °
pintura.

Identifica las

diferentes °

proporciones del
rostro humano
aplicando los
conocimientos del
volumeny el
contraste con el color.
Ejecuta pinturas con
retratos de
personalidades.
Elabora un
autorretrato.
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Trabajo tedrico sobre la
proporcion humana.
Panel de discusion y
juego de roles.
Ejercicio practico de
pintura.

Anilisis de video de un
artista pintando un
pano.

Observacién del
proceso.

Muestra colectiva y
analisis grupal de cada
una de las obras —
coevaluacién.

Cine férum- pelicula del
claroscuro. Caravaggio.

Entrega de 2 pinturas—
retrato y autorretrato.
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12. Aplica las diferentes
técnicas con la
pintura al 6leo.

13. Produce diversas
texturas
aprovechando los
objetos extra
pictdricos.

14. Combina colores en
composiciones
abstractas y
neofigurativas.
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Investiga de forma .
grupal o individual

todas las °
posibilidades del éleo
como técnica. °

Emplea en varias

practicas las

diferentes técnicas al

oleo

= Aplica el dripping
en el soporte.

= Utiliza el modeling
paste para
conseguir diversas
texturas.

= Aplica la técnica
del puntillismo en
un proyecto
pictdrico.

= Pinta usando el
método del
restregado en la
superficie del
cuadro para lograr
valoraciones de
luz y sombras.

Usa adecuadamente °
la espatulay los
materiales extra
pictoricos.

Utiliza de manera
creativa la técnica del
Collage. °

Disefio museografico

y exposicion de obras

a cargo de los
estudiantes.

Estudio de obras de .
artistas relacionados

con la pintura
abstractasy °
neofigurativas
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Investigacion y
presentacion.

Dossier o portafolio de
pinturas.
Retroalimentacidn con
preguntas y respuestas.

Observacioén y
comparacion de los
diferentes cuadros
realizados.

Visita a museo de arte y
reporte de observacion
de técnicas encontradas.
Exposicion grupal de
obras y juego de roles.

Debate sobre la pintura
abstractay
neofigurativa.

Entrega de obras
abstractas y
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15. Desarrolla proyectos

pictoricos con pintura

al dleo que
manifiesten la
originalidad y

creatividad utilizando
tematicas relativas a
la figura humana y su
relacion con el
entorno.

Recursos didacticos:

resaltando las
caracteristicas de
cada huna.

Realiza de forma
creativa
composiciones
abstractasy
neofigurativas
justificando
claramente la obray
el artista en el cual se
inspiro.

Realiza pinturas a con
estilos vanguardistas.
Aprovecha “el
accidente” creando
asi obras originales y
creativas.

Se expresa
libremente en obras
de caracter creativo
de su propia autoria.
Organiza proyecto
expositivo de forma
grupal atendiendo los
detalles que conlleva.

neofigurativa y
justificacion verbal.

Proyecto de exposicidn
final y grupal de todos
los grupos de artes
visuales.

Pinceles planos y redondos, paletas de colores, paletas para mesclar, mandiles,
caballetes, canvas, disolventes, libros, mesas, taburetes lamparas, laminas,
Frutas naturales y artificiales, pafios, articulos propios para el bodegén, Pintura
al dleo. Ademas, de recursos

Tecnoldgicos: Proyector, laptop, videos tutoriales, documentales y peliculas

biograficas.

Entorno de aprendizaje:

Aula taller con buena ventilaciéon e iluminaciéon. Lamparas para dirigir luz en diferentes
posiciones. Mesa para preparar composiciones. Pizarra blanca y verde. Estantes para
guardar materiales y modelos. Mesa para preparar bastidores e imprimaciones.

banquetas, escritorio maestro.

En espacios exteriores, expositivos y visitas a talleres de artistas y museo y galerias de

arte.

Bibliografia:
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Libros:

Asuncién P. J. 2008. Bloc dibujo y pintura. Oleo. Guia visual para aprender a
pintar de forma creativa. Espafia, Coleccion Parramoén.

Parramon, J. 2013. Manuales Parramoén. Temas Pictdricos, Madrid. Coleccion
Parramon.

Parramon, J. 2012. Cuadernos del artista. Bodegdn al acrilico. Espaiia, editorial
Parramon.

Parramon, J. 2009. Teoria y practica del Color, Madrid, Coleccién Parramén.
Parramon, J. 2013. 101 técnicas al 6leo, Madrid, Coleccion Parramon.
Parramon, J. 2013. Grandes obras. Manual del color para artistas. Madrid.
Coleccion Parramon.

Parramon, J. 2013. Todo sobre la técnica del color. Madrid. Coleccién
Parramon.

Huertas Torrejon, M. 2010, Materiales, procedimientos y técnicas pictoricas
vol. Il preparacion de los soportes, procedimientos y técnicas pictdricas.
Madrid, editorial AKAL

Huertas Torrejon, M. 2010. Materiales y procedimientos y técnicas pictdricas
vol.l soportes, materiales y utiles empleados en la pintura de caballete.
Madrid, editorial AKAL.

Parramon, J. 2012. Cuadernos de Parramoén. Color y armonizacion. Espaiia,
editorial Parramon.

Parramon, J. 2012. Cuadernos del artista. Paisaje al 6leo. Espana, editorial
Parramon.

Parramon, J. 2013. Cuadernos del artista. Técnicas Pictdricas. Espafia, editorial
Parramon.

Parramon, J. 2013. Manuales Parramdn. Vegetacion. Espana, editorial
Parramon.

Martin, R. 2009. Miniguias Parramén. COmo se pinta a la luz. Espaiia, editorial
Parramon.

Parramon, J. 2009. Aprender Haciendo. Como pintar al 6leo, Madrid, Coleccién
Parramoén

Parramon, J. 2014. Todo sobre la técnica del 6leo. Madrid. Coleccion Parraman.

Recursos web:
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Libros pintura pdf

http://adf.ly/r3b4k

http://adf.ly/qyYJb

http://adf.ly/r3dkn

http://adf.ly/r3b4k

http://adf.ly/qyYlb

http://adf.ly/r3dkn

http://d7ff928e.yyv.co

http://clz.to/rzer8f7p
http://centrarte.tumblr.com/post/30389159978/el-gran-libro-de-la-pintura-al-
http://www.librosyes.com/101-tecnicas-oleo/
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e http://totenart.com/index.php/catalog/product/view/id/5820/s/cuaderno-
para-empezar-a-pintar-al-oleo-parramon/

Video en linea:
e https://www.youtube.com/watch?v=I6N6DboHJ9Y
e https://www.youtube.com/watch?v=gJRsYHpGQOk
e https://www.youtube.com/watch?v=EXGkgl4uNmA
e https://www.youtube.com/watch?v=Ed2rWRpDPtM
e https://www.youtube.com/watch?v=q9zreMQcs9Y
e https://www.youtube.com/watch?v=81luedMouS-s
e https://www.youtube.com/watch?v=XIC-hCkticO
e https://www.youtube.com/watch?v=QBGh508IjpY
e https://www.youtube.com/watch?v=wXEdNPU12zs
e https://www.youtube.com/watch?v=UUDzT60yUKI&list=PL533ED5FFBOBAE51
e https://www.youtube.com/watch?v=FF5aAbCbLLk
e https://www.youtube.com/watch?v=KI_KdvYitwy
e https://www.youtube.com/watch?v=beuCoAHkLIw
e https://www.youtube.com/watch?v=jMn2JFwkOtU
Elaborado por: Luis José Aguavivas Nuiez Fecha: 29-2-2016
Colaboracion: Katherine Hernandez Morales.

35. Elemento de competencia: Expresion en la Plasticas 2.3 (EP.2.3)

Competencias Fundamentales:

v Competencia Etica y Ciudadana.
v" Competencia Comunicativa.
v' Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
v' Competencia Resolucién de Problemas.
v" Competencia Cientifico-Tecnoldgica.
v' Competencia Ambiental y de la Salud.
v' Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
Saberes esenciales Indicadores de logros
Conceptuales:
e Los origenes del grabado. e |dentifica las obras realizadas con
¢ Diferentes técnicas del las diferentes técnicas del grabado.
grabado.
e Materiales, herramientas, e Emplea adecuadamente las
tintas. herramientas y equipos de grabado
Procedimentales: e Prepara un papel artesanal.
221

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales v EN,
*

Direccion de la Modalidad en Artes Artes



Distinguir las herramientas y los

procesos creativos del estampado.

Seleccionar los materiales
adecuados a las diferentes
técnicas, las tintas y rodillos, las
prensas, los hornos, resinas y

Prepara eficientemente una matriz
de madera dura para su grabado,
puliendo y aplicando un laqueado
chino a la mufeca.

Graba y pasa sobre papel, una obra
artistica xilografica.

papeles.

e El grabado en hueco. Xilografia

e Experimentar con la preparacion
de una matriz de madera dura.

e Hacer grabados con la técnica

xilografica.

e Analizar usos de alternativa de
matrices como las técnicas del
estarcido, esténcil, serigrafia,
frottage, colografia.

Saberes actitudinales:

e Prudenciay respeto por los

procesos.

e Cuidado del medio ambiente.

Rango de aplicacion

Taller del artista, pequenos negocios. °

Evidencias de desempefio

Un monografico con el analisis histérico

de las diferentes técnicas del grabado.

e Una muestra de papel, hecho de forma
artesanal.

e Una prueba de artista (PA).

e La matriz empleada.

36. Asignatura: Grabado

Grado
Asignatura
Mddulo
Competencias
Fundamentales:

5to

Grabado

Expresion en la plastica 1 (EP.1)

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico-Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

ASANANENENENEN
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Horas

Introduccion:

Los aportes del grabado como especialidad del arte visual se reconocen desde la
antigliedad pues es una técnica que ha servido a la humanidad para informar y transmitir
conocimientos que influyeron grandemente en la divulgaciéon de la ciencia, la tecnologia
y la filosofia a través de la ilustracién de libros.

En la actualidad es una disciplina que permite la experimentacién y la exploracién de
posibilidades técnico-expresivas que la identifican como técnica de factura cuya
versatilidad esta en consonancia con la busqueda de nuevos lenguajes a través de la
experimentacién propuestas por las exigencias del arte contemporaneo.

En la siguiente asignatura el estudiante operara técnicamente y de forma apropiada la
naturaleza del material plastico, empleando la imagen gréfica, la sintesis de la forma
refleja e invertida y de negativo a positivo con la adquisicion de una metodologia eficaz
de trabajo tanto individual como colaborativo, ademds de implicar diferentes soportes
gue conllevan un alto grado de exigencia personal, buen nivel de autonomia y control en
el desarrollo de la actividad plastica.

Elemento de competencia:

Crea composiciones de representacion expresiva, mediante las técnicas basicas del
grabado: el monotipo, la estampacion, la colografia, la xilografia, el lindleo, la punta
seca y otras técnicas alternativas de grabado.

Resultados del Aprendizaje Esperados

Explica los principios y fundamentos del grabado, la estampa original,
reproductibilidad, funcionalidad estética y lenguaje grafico del linograba

Adecua el boceto al lenguaje propio del grabado debelando sus posibilidades
graficas y expresivas.

Realizacidon de impresiones en diferentes soportes preparados en el taller y
comerciales.

Adquiere destrezas en el uso de la instrumentacidn y construccidon de matriz.
Produce proyectos creativos haciendo uso de los conocimientos del grabado y sus
distintas manifestaciones.

Contenidos:

Saberes conceptuales:

Los origenes del grabado.

Diferentes técnicas del grabado.

Materiales, herramientas, tintas. Las Vanguardias y el inicio de su empleo en el
siglo XX.

La presidn y maquinas para efectuar la presidn. Prensas, torculos y estampacién
a mano.

Metodologia para la realizacion del grabado sobre lindleo.
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e Elementos espaciales: punto, linea, plano, textura y forma.

Saberes procedimentales:
e Manipula las herramientas
e Aplica los procesos creativos del estampado.
e Selecciona los materiales adecuados a las diferentes técnicas, las tintas y
rodillos, Las prensas, los hornos, resinas y papeles.
e Realiza trabajos con grabado en hueco, a través de la técnica de Xilografia.
e Experimenta con la preparacién de una matriz de madera dura.
e Ejecuta grabados con la técnica xilografica, para adiestrarse con sus detalles.
e Usa analiticamente las alternativas de matrices como las técnicas del estarcido,
esténcil, serigrafia, frottage, colografia.
e Entinta adecuadamente la superficie de la plancha.
e Procesa una o varias estampas con la técnica del linograbado, para dominar esta
técnica.
Saberes actitudinales:
e Disciplinay orden.
e Trabajo creativo y de forma original.
e Prudencia, y respeto por los procesos.
e Cuidado al medio ambiente.
e Limpiezay orden del entorno de trabajo.
Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:
1. Exposicion oral y audiovisual: Videos sobre técnicas de grabado, demostracion
de un especialista en la técnica de grabado, presentacion digital, visitas guiadas
y conversatorios con artistas del grabado en las exposiciones.
2. Método de proyectos: Realizacion de proyectos como son ilustracién de libros,
tarjeterias, afiches, calendarios, entre otros.

3. Método de preguntas: debates en el aula y preguntas a modo de
retroalimentacion.

4. Técnicas de produccion creativa: Elaborar un cuaderno de ideas a modo de
Libro de artista como instrumento para desarrollo de la creatividad.

Evaluacion:
Resultados del Aprendizaje Criterios de evaluacion Técnicas e
Esperados instrumentos de

evaluacion
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1. Explica los
principios y
fundamentos del
grabado, la estampa
original,
reproductibilidad,
funcionalidad
estética y lenguaje
grafico del
linograbado.

2. Adecua el boceto al
lenguaje propio del
grabado debelando
sus posibilidades
graficasy
expresivas.

3. Adquiere destrezas
enelusodela
instrumentacion y
construccion de
matriz.

4. Realizacion de
impresiones en
diferentes soportes
preparados en el
taller y comerciales.

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Identifica las obras realizadas con
las diferentes técnicas del grabado
(el monotipo, la estampacion, la
colografia, la xilografia, el linéleo,
la punta seca y otras técnicas
alternativas de grabado).

Emplea adecuadamente las
herramientas y equipos de
grabado.

Aplica las técnicas del
grabado (Estampacion,
monotipia, esténcil, etc)
tomando en cuenta la
limpieza y su expresién
grafica.
Compara los principios y
conceptos fundamentales de
la estampa desde su
configuracién en la matriz
hasta su estampacion en la
técnica del grabado en
lindleo.
Utiliza los principios
fundamentales del secado,
tratamiento y conservacion
de la estampa.
Prepara eficientemente una
matriz de madera (xilografia)
o lindleo para su grabado.
trabajos grupales que
muestren el empleo de las
técnicas del grabado en
lindleo
Entinta prolijamente la
superficie de la plancha
procurando que esta penetre
por todos los surcos, para
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Debate y
analisis de
video
educativo.

Un
monografico
con el andlisis
historico de las
diferentes
técnicas del
grabado.
Elaboracion de
un proyecto de
muestras de
lagunas de las
técnicas del
grabado:
Estampacion,
monotipia,
esténcil, etc.

Observacion y
entrega de
trabajo
practico.

Una prueba de
artista (PA).

La matriz
empleada.

Observacion
del
Procedimiento
de la

Artes



5. Produce proyectos
creativos haciendo
uso de los
conocimientos del
grabado y sus
distintas
manifestaciones.

Recursos didacticos:

controlar la homogeneidad de
la reproduccion.

Elimina la tinta superficial de
la plancha con la tarlatana
para que quede sélo la tinta
dentro de las incisiones.
Colocar la plancha sobre la
platina del térculo, debajo de
la hoja de papel de grabado,
previamente humedo, para
pasar a través del térculo.
Experimenta imprimiendo
sobre diversos soportes:
Prepara un papel artesanal.
Imprime sobre el papel
artesanal.

Produce y relaciona ideas
dentro del proceso creativo

Interpreta creativamente
problemas artisticos.

Valora los discursos
artisticos en relacion con la
propia Obra.

Estampa una obra artistica
con técnicas alternativas de
grabado.

Trabaja en grupo para crear
una exposicion de grabado.

preparacion del
papel y el
resultado de
impresion
sobre este.

La creatividad y
el empleo de
diferentes
técnicas.
Proyecto final:
Exposicion
grupal.

Taller de grabado que incluye prensa de grabado, estanteria para conservacion de
materiales, mesas sdlidas con buena iluminacion, pileta, area de secado y limpieza,
tendederos, clips, banquetas, pizarra blanca, proyector, computadora y camaras con

fines pedagdgicos.
Entorno de aprendizaje:

Aula Taller — galeria del artista, Museo (presenciales y virtuales) pequefios negocios.

Bibliografia:
Libro:

e Elgranlibro de grabado. Editorial Parramén.

Material Web:

e Arte Chileno: El chivo multimedial de pintores, artesania, premios nacionales.

Http//www. puc.cl/faba/

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales
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e Arte Hispano-Americano y Espaiol (Fernando, Oswaldo Guayasamin, René
Orozco,Frida Kahlo, Roberto Matta, Salvador Dali, Pablo Picasso, Joan Mird y
otros) http//www/humnet.ucla.edu/

e Alexander Calder: http://caibco.ucv.ve/A calder.htm

e Antonio Gaudi: http://www.gaudiclub.com/esp/index.html

e Andy Warhol (en
inglés):http://doric.bart.ucl.ac.uk/web/VE/1995/Rani/AndyWarholweaver.html

Elaborado por: Lucia Méndez Rivas Fecha: 20 —feb-2015
Colaboracion: Katherine Hernandez Morales
Aprobado por: Fecha:
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30. Elemento de Competencia: Expresion en la Plastica 2.4 (EP.2.4)

Competencias Fundamentales:

ASANENENENENEN

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales
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Competencia Etica y Ciudadana.
Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.

Competencia Resolucién de Problemas.

Competencia Cientifico—Tecnoldgica.
Competencia Ambiental y de la Salud.
Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
Indicadores de logros

Saberes esenciales:

Saberes actitudinales:
Experimentar con la plasticidad
de la arcilla.

Reconocer sus diferencias, su
origen, técnicas de modelado,
formas de presentacién y
preparacion.

Aprendizaje sobre las
herramientas del escultor.

La construccion de un armazon.
Modelado basico de figuras
simples en el plano y en tercera
dimension.

Uso de texturas.

Conceptos de bajo, alto relieve y
bulto.

Preparacion de una pieza para
vaciado con molde de yeso.

La estructura del molde o tacel.
Principales técnicas de la talla.
Saberes procedimentales:

Crear piezas modeladas en barro;
plano (friso) y en la tercera
dimensidn; vaciandolas en

228

Conoce y manipula con cierta destreza la
plasticidad del barro (arcilla) modelando
lo que se propone.

Aplica texturas con soltura y prolijidad.

Representa a través del modelado desde
figuras geométricas sencillas hasta
aquellas de morfologia mds compleja,
consiguiendo un grado de habilidad en el
proceso del vaciado al yeso por medio de
dos taceles.

Planea el tallado de una figura geométrica
sencilla a partir de un bloque.

Artes



moldes, hasta alcanzar un
positivo en yeso.
Saberes actitudinales:

e Paciencia, cuidado y pulcritud en
el desarrollo de los procesos.
Responsabilidad y perseverancia.
Trabajo en equipo.

Rango de aplicacion Evidencias de desempeiio.

Confeccion de paneles con molduras en | Presenta tres ejemplos de modelado,

bajo y alto relieve del arte decorativo. terminados, pasados en yeso.
Industrias culturales y/o artesanales.
Escenografia y MockUp’s. Presentacion de investigacion sobre técnicas

escultéricas (monografico). Una talla.

37.Asignatura “Modelado I”

Grado 5to
Asignatura Modelado |
Maddulo Expresion en la Plastica 1 (EP.1)
Competencias v Competencia Etica y Ciudadana.
Fundamentales v' Competencia Comunicativa.
v' Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico.
v" Competencia Resolucién de Problemas.
v' Competencia Cientifico-Tecnoldgica.
v' Competencia Ambiental y de la Salud.
v" Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Horas 3

Introduccion:

La representacion de objetos escultéricos es uno de los lenguajes del arte y el modelado el
inicio de un proceso que acaba en una pieza final, copia fiel del original, realizada en un
material imperecedero.

Elemento de competencia:

Aplica técnicas basicas del modelado en arcilla y en la talla representando figuras
geométricas sencillas que reproduce siguiendo procedimientos de moldeado (tacelado) y
vaciado.
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Resultados del Aprendizaje Esperados

Desarrolla una sensibilidad tactil con el manejo de la arcilla, modelando volimenes
geométricos basicos.

Identifica y maneja las herramientas del escultor.

Modela figuras de patrones geométricos copiando y dando un acabado de superficie
con texturas apropiadas.

Arma moldes y vacia en yeso respetando los procedimientos.

Aplica la técnica basica de talla, descubriendo el bulto de una figura geométrica
sencilla.

Reconoce y diferencia las técnicas del modelado escultérico.

Contenidos:

Saberes conceptuales:

VII.
VIII.
IX.
X.
XI.
XIl.
XIII.

Breve Introduccién a la historia de la escultura y del modelado.
La escultura en el plano y en el espacio:

El Bajo relieve

El Alto relieve

El bulto.

Aspectos técnicos del modelado.

Directa: tallar, esculpir.

Indirecta: modelado, tacelado, vaciado y fundido.

Mixtas: modelado directo, ensamblado y otros.
Herramientas de cada proceso.

Técnicas de talla. Esculpir la piedra, el granito y el marmol.
Fundicidn en hierro bronce o aluminio. La cera perdida.

La masilla, el cemento, el yeso; directos o por vaciado.

Saberes procedimentales:

Conoce y experimenta con la plasticidad de la arcilla: Tritura, amasa, alisa, carga.
Conoce y usa correctamente las herramientas del escultor.

Realiza ejercicios de modelado copiando frisos en alto relieve y en bajo relieve, asi
como modela figuras geométricas elementales.

Experimenta las caracteristicas técnicas del yeso realizando un molde o tacel y
reproduce por vaciado en yeso, los frisos modelados.

EJERCICIOS DE MODELADO ESPACIALES:
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e Modela Una columna, estriada, con o sin tope en arcilla 10cm x 10cm x 45cm.
e Copia por vaciado en yeso la columna.

e MODELA 3 Formas geométricas basicas (cono, cubo, poliedro) s/ plano inclinado.
25cm x 30cm x 25cm.
e Copia por vaciado en yeso usando taceles.

EJERCICIO DE TALLA:
e Talla un bloque de yeso de 10cm x 20cm x 30cm.

Saberes actitudinales:

Aprende a observar. Vela por la seguridad en el taller y el cuidado del medioambiente.

Es paciente, organizado. Critico, constructivo y respetuoso. Aprende a auxiliar al otro; trabaja
en equipo, fomenta la colaboracién y la solidaridad.

Pondera el valor de los procedimientos, se desempena con pulcritud; perseverancia y
determinacion ante los desafios.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

e Exposicion oral y practica.
e Ejercicios y ensayos personales del estudiante con seguimiento del profesor y
correccion de técnica, hasta alcanzar el desempeiio esperado.

Incorporacion de las tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
Con:
e Exposiciones orales guiadas a museos virtuales.
e Proyectar y discutir sobre tutoriales en la web relativa al modelado.
e Meétodos de preguntas y respuestas con ejercicios como ejemplo.

e \Visitas in situ a:

e Museos de Arte Decorativo; Museo de Arte Moderno; a exposiciones de escultura.
Salidas coordinadas con otras asignaturas, fuera de horas de clase.

e Visitar a: Alfarerias. Fundiciones. Talleres de escultura. Taller de yeseria. Canteras.
Talleres de escultura de Bellas Artes. Talleres de escultura de teatros y canales de
television. Talleres de escenografia.

Evaluacion:
Resultados del Aprendizaje  Criterios de evaluacion Técnicas e instrumentos de
Esperados evaluacion.
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2.

5.

Desarrolla una
sensibilidad tactil
con el manejo de la
arcilla, modelando
Volumenes
geométricos basicos.
Conoce y usa las
herramientas del
escultor

Modela figuras de
patrones
geométricos
copiando y dando
un acabado de
superficie con
texturas apropiadas.

Arma moldes y vacia
en yeso respetando
los procedimientos.

Amasa la arcilla
descubriendo la
plasticidad del material
con sus manos.

Modela la arcilla con la
mano y usando
diferentes estecas.
Aplica texturas dando
forma reconocible a la
materia.

Copia en arcilla dos
Frisos usando las
herramientas
apropiadamente hasta
alcanzar el efecto
expresivo del alto o bajo
relieve.

Cuida las medidas y
proporciones,
ajustandose a la
muestra.

Arma el molde
aplicando la técnica del
tacelado.

Aplica correctamente el
yeso, manipulando Ia
materia con soltura vy
cuidado sobre la pieza.
Desmolda.

Analiza cada etapa del

proceso, detectando
fallos y aciertos.
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Presenta una
seleccion resultado
de ejercicios de
modelados libre en
arcilla.

Presenta formas
geométricas
acabadas,
texturizadas.

Presenta dos frisos
modelados en
arcilla, en bajo y alto
relieve.

Presenta los moldes
en negativo de los
frisos.

Presenta los frisos
positivos en yeso.

Argumenta sobre los
aciertos y
desaciertos
aprendidos de la
experiencia.
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6. Arma en el espacio
figuras geométricas
complejas usando
correctamente las
herramientas.

7. Aplicala técnica
basica de talla,
descubriendo el
bulto de una figura
geométrica sencilla.

8. Reconocey
deferencia las
técnicas del
modelado
escultdrico.

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Modela la arcilla con °
formas tridimensionales °
siguiendo los patrones,
formas, texturas y

proporciones. °
Moldea con prolijidad,
usando separadores. °

Hace el vaciado

cuidando los detalles.

Arma taceles con

registros. .
Separa y pica hasta

obtener un positivo.

Acomete un bloque, °
pasando del boceto a la
tercera dimensién.

Devasta el bloque

sacando el bulto de una

figura geométrica

sencilla.

Usa el martilloy el

cincel con precision. °
Compara los grados de °

dificultad del modelado
contra su breve
experiencia.

Analiza y discute

soluciones con el .
maestro y sus

companieros sobre

técnicasy

procedimientos.
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Presenta una
Una columna.
modelada estriada

en arcilla de
10cm x 10cm x
45cm.

Y su copia en yeso
por tacelado
multiple.

Presenta el
modelado de 3
Formas (cono, cubo,
poliedro) s/ plano
inclinado.

25cm x 30cm x
25cm.

Copia por vaciado
en yeso usando
taceles.

Presenta el boceto
inicial dibujado a
mano -tamano del
bloque- con la figura
geométrica a
esculpir.

Presenta la talla en
yeso.

Discusion con el
estudiante sobre los
resultados
obtenidos a modo
de autoevaluacion.

Presenta Fotos de

las etapas del
proceso.

Artes



e Ayudaalosdemadsen el e Presentauna

proceso de evaluacidn si investigacion sobre

se siente calificado. las diferentes
técnicas escultéricas
de la historia.

(Monografico).

Recursos didacticos

Elementos fijos:

Botiquin de primeros auxilios

Figuras clasicas: Discébolo, Venus, Moisés, David; Diana, el Beso, Balzac.

Frisos en alto y bajo relieve; columnas; cabezas y torsos. Griegos, Egipcios, Fenicios.
Yesos o gomas de obras sobre anatomia; animales y humanas.

Una computadora con conexidn a internet.

Herramientas :

Estecas para barro y yeso.

Formones, martillos de goma, martillos de hierro, sierras de corte.
Tijeras de corte. Metro (de madera). Pie mecanico. Grafitos. Cizafia.
Pinceles.

Maquina perforadora (preferiblemente inalambrica).

Materiales gastables:
Una amplia gama de solventes aguarras, aceites, jabon, detergentes, cloro.
Goma laca natural. Bisulfito de Cobre. Alcohol metilico.

Entorno de aprendizaje:

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Aula taller; luminosa y ventilada.

Bancos de escultura.

Estantes p/c alumno.

Armarios para armazones y materiales p/c alumno.

Sistema con salidas de aire comprimido.

Armarios p/ herramientas del docente y articulos personales.
Estantes para depdsito de materiales.

Piletas con bateas amplias de lavado con grifos flexibles o mangueras
Mesas amplias de trabajo estilo bancos de carpinteria.
Planchas de cobre de @ 0.05mm. Tijeras de corte.

Morsas de banco.

Bases de madera.

Serruchos.

Sierra eléctrica reciprocante.
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e Alambres dulces diferentes espesores. Tenazas.
e Carritos para transporte de materiales y moldes.

MATERIAL GASTABLES:
e Barro en fundas.
e Barro preparado.
e Yeso tipo Paris (La paloma) en fundas.
e Fibra de cafiamazo.

Herramientas del escultor:
e Juego de estecas de acero inoxidable (medianas) para barro y yeso,
e Escofinas, formdn, martillo, espatula.
e Delantales y mandiles. Guantes (opcional) ANTEOJOS protectores.
e Bateas redondas plasticas flexibles antiadherentes.
e Jabon, toallas.

Bibliografia:

e De lo espiritual en el arte. Vasili Kandinsky.
e Elarte de la luz. Laszlé6 Moholy-Nagy.

Elaborado por: Daniel Pezzi Fecha: Marzo 2015
Aprobado por: Fecha:

COMPETENCIA: DISENO DIGITAL 2

38. Elemento de Competencia: Diseio Digital 2 (DD.2)

Elemento de Competencia
Representa graficamente por medio de técnicas manuales y tecnologias digitales,
proyectos sencillos de disefio bidimensional, y construye objetos 3D y/o espacios

tridimensionales, asi como proyectos arquitectonicos sencillos con planta general,
planta amueblada y elevaciones, en varias escalas, aplicando los codigos técnicos de
arquitectura y el disefio.

Competencias Fundamentales:

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.

Competencia Resolucion de Problemas.

Competencia Cientifico-Tecnoloégica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

ANANENENENENAN
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Saberes esenciales
Saberes conceptuales:

e Introduccion al uso de la PC,
instalaciéon de programas,
herramientas basicas del
programa CAD.

e Coordenadas

e Trabajo con herramientas de
dibujo

e Trabajo con herramientas de
edicién

e Interpretacion de vistas y
secciones

e Dibujo en perspectiva oblicua y
aérea.

e Tres dimensiones: Herramientas
basicas del software.

e Renderizado.

Saberes procedimentales:

e Aplicar las técnicas de delineacion
tanto manual como asistida por
software CAD.

e Emplear los sistemas de disefio y
creacion geométrica en 2D

e Estructurar adecuadamente sus
proyectos (Juego de planos).

e Generar presentaciones a escala
de 2D y 3D e imprimirlas
correctamente.

e Realizar dimensionamiento
adaptandose a la normativa en
diversas escalas.

e Utilizar las librerias existentes de
detalles y elementos
constructivos.

e Utilizar los sistemas de creacion
geométrica en 3D.

e Crear imagenes fotorrealistas de
los modelos tridimensionales.

Saberes actitudinales:

236

Indicadores de logros

e Digitaliza imagenes y objetos

e Procesa imagenes digitales con
programas de disefio y ediciéon
(freehand)

e C(Crea formas, disenos
bidimensionales y planos, con el
software de dibujo técnico (CAD)

e Aplica las técnicas de delineacion
tanto manual como asistida por
software CAD

e Aplica conocimientos de dibujo
técnico en representaciones de
espacios, mediante las técnicas
de perspectiva.

e Desarrolla planos, de acuerdo a
normativas internacionales
arquitectdnicas.

e Representa detalles técnicos
mediante modelos de objetos o
espacios tanto en 2D como en
3D (planos y maquetas)

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes



e Interés, observacion y orden
e Actitud critica y ordenada

e Compaierismo

e Interésy curiosidad

Rango de aplicacion Evidencias de desempeiio
Centro educativo, comunidad, Tallerde  Juego de planos segln proyecto
arquitectura, Taller creativo. aplicado a la creacién de objetos, a la

vivienda o la escuela
Presentacion de proyecto de planos y
magqueta.

39. Asignatura “Disefio Bi y Tridimensional”

Grado 5to
Asignatura Disefio Bi yTri-Dimensional
Mddulo Formaciodn artistico-cultural
Competencias v Competencia Etica y Ciudadana.
Fundamentales v' Competencia Comunicativa.
v' Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y
Critico.

Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.
Competencia Ambiental y de la Salud.
Competencia de Desarrollo Personal y
Espiritual.

ARSI

Horas 4

Introduccion:

La cultura es esencialmente concebida como un pilar fundamental en el desarrollo
de toda sociedad, por lo que actualmente existe en ella la intensién y el compromiso

de la creacion de oportunidades y de entornos adecuados, orientados al desarrollo y

el fortalecimiento de proyectos culturales sostenibles.

Es por ello que en esta asignatura se procura impulsar en el alumnado la importancia

y necesidad de la concepcion de planteamientos o proyectos artisticos-culturales que

procuren desarrollar una légica de percepcion visual y una reflexién individual, en

base al conocimiento de ciertos elementos compuestos por una gramatica visual y el

manejo de programas digitales para la creacion de disenos. Tiene como propdsito la

concepcion de objetos, espacios y proyectos arquitectdnicos, que les permitan verlos

en forma digital, real, a escala y con profundidad, en base al conocimiento del uso de

las aplicaciones 3D y adquirir destrezas en su edicion.

Elemento de competencia:

Representa graficamente por medio de técnicas manuales y tecnologias digitales,

proyectos sencillos de disefio bidimensional, y construye objetos y/o espacios
237

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes



tridimensionales, asi como proyectos arquitectonicos sencillos con planta general,
planta amueblada y elevaciones, en varias escalas, aplicando los cédigos técnicos de
arquitectura y el disefo.

Resultados del aprendizaje esperados (RAE)

Asume una actitud critica a ejemplificaciones y respecto a las etapas de
desarrollo del proyecto de diseio de objetos o espacios arquitectdnicos.
Elabora argumentos, proyecta composiciones y soluciones innovadoras de
proyectos de creacion de formas. objetos, disefio bidimensional y espacial
Proyecta a escala composiciones y soluciones innovadoras de proyectos en
2Dy 3D.

Construye manualmente o mediante el uso de la tecnologia las posibles
soluciones al proyecto modelos y maquetas.

Contenidos:

VI.

VII.

VIII.

IX.

Saberes conceptuales

Introduccidon al uso de la PC. Instalacion de programas. Herramientas y
comandos basicos de programas CAD y de ilustracién vectorial. Aplicaciones
Disefio Bidimensional. Definicion. Elementos: tipos. Las formas.
Caracteristicas, tipos e interrelaciones en composiciones bidimensionales
Mddulos y estructuras. Definiciéon. Generalidades. Tipos

Aportes del color y la textura como elementos visuales importantes en la
realizacion de proyectos bidimensionales. Diversas teorias. Clasificacion. Tipos
Introduccidn al dibujo 3D. Tipos de programas. Requerimientos. Ventajas
Disefio Tridimensional. Definicidon. Particularidades sobe visualizacion y
coordenadas. Isométricas. Elevacion de objetos 2D. Modificacion de objetos
Crear regiones. Superficies regladas. Las variables. Comandos tabulated y
revolved surface. Crear sélidos con los diferentes comandos de edicién
Iluminacién: Tipos. Modificadores de luces. Sombras. Texturas: Tipos.
Aplicacidn a superficies y objetos. Efectos

Renderizacidn: Tipo. Mallas. Tipos de formatos. Impresion.

Saberes procedimentales:

Aplicar técnicas manuales de delineacién, para la representacién de proyectos
bidimensionales.

Explorar los diferentes programas, sus comandos y herramientas, para la
consecucion de elementos bidimensionales en un proyecto simple.

Generar presentaciones de 2D y 3D proporcionadas a escala, para propiciar
su impresion e interpretacion posterior correctas.

Crear imagenes fotorrealistas de los modelos tridimensionales, para tener
una idea mas cercana al objeto representado, utilizando recursos digitales
y/o convencionales.

Estructurar adecuadamente los proyectos tridimensionales a través de una
I6gica de ordenamiento, para lograr una propuesta que pueda ser entendible
por otros.

238

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes



Realizar acotamientos que permitan describir con precision el proyecto,
adaptandose a la normativa en diversas escalas.

Creacion, uso edicion de librerias de detalles y elementos constructivos, para
abreviar tiempos y garantizar uniformidad en la preparacion de proyectos
representados tridimensionalmente.

Emplear los diferentes métodos y comandos de edicidn, para la creacién de
volumenes, juego de luces, sombras (entre otros), para la consecucion de
elementos tridimensionales en un proyecto.

Saberes actitudinales:

Interés, observacion y orden.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

1. Exposicién oral y audiovisual: Correspondientes a los diversos temas
comprendidos en los contenidos, que ejemplifiquen las informaciones que se
le proporcionan al estudiante.

2. Método de proyectos: En la elaboracién de la propuesta preliminares de
proyectos integradores.

3. Trabajo centrado en problemas: Para la buisqueda de posibilidades que den
respuestas que consigan solucionar los proyectos, a fin de que los mismos sean
sostenibles, viables.

4. Técnicas de produccién creativa: Para la definicion de qué proponer,
establecer o proyectar armoniosamente como producto artistico en el
proyecto.

5. Panel de Discusién: Para la recopilacién y analisis comparativo de informacion
relativa a los temas y proyectos, manteniendo una actitud critica, haciendo
uso de materiales convencionales y la Internet, asi como para Ia
argumentacién de su propuesta.

6. Otro: Visitas a lugares que sirvan para ejemplificacion y charlas con
personalidades relacionadas con el tema.

Evaluacion:

RAE Criterios de evaluacion Técnicas e
instrumentos de
evaluacion

1. Argumentala e |dentifica los e Elaborajuegos
importancia del uso de diferentes de planos de
programas comandos como proyectos
informatizados como herramientas para sencillos.
herramientas de elaborar planos 'y
diseio. disefios.

e Digitaliza
imagenes, objetos
y planos.
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2.

3. Elabora diferentes

Identifica las
caracteristicas y

comportamientos de

los diferentes
elementos que

componen un disefo

bidimensional.

Define conceptos
de disefio y disefio
bidimensional
Identifica los
diferentes tipos de
elementos del
disefio en dos
dimensiones y las
caracteristicas de
su lenguaje visual.

Aplica los
diferentes tipos de
formas y sus
diferentes
interrelaciones,
produciendo
propuestas
visuales propias e
innovadoras,
manual y/o digital,
vinculadas a
necesidades de la
comunidad.

Realiza

Prueba objetiva
con preguntas de
seleccion.
Cuadro
sindptico.

Mapas
conceptuales.
Discusion.
Produce.
composiciones
graficas
originales,
mediante el uso
de herramientas
convencionales o
digitales.

Discusion grupal.

composiciones representaciones Produce
bidimensionales, en de ideas propias composiciones
base a la interrelacién del proyecto graficas
de los médulos y las e Produce propuesta originales,
estructuras. visual propia e mediante el uso
innovadora, de herramientas
manual y/o digital, convencionales o
vinculadas a digitales.
necesidades de la
comunidad
4. Reconoce la e Identifica y aplica Discusién.
importancia que el los diferentes tipos Produce
color y la textura de Texturas composiciones
tienen en los proyectos e Reconoce las graficas
bidimensionales. diferentes teorias originales,
del color. mediante el uso
e Produce de colores,
soluciones visual texturas y
240
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5. Compara los
diferentes sistemas y
recursos de expresion
3D.

6. Conoce los sistemas de
coordenadas y de
proyecciones de altura
a superficies 2D dentro
de un contexto 3D.

7. Aplica las creaciones
de superficies y sélidos
en el modelado de
objetos y proyectos
sencillos.
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propia e

innovadora,

manual y/o digital,
vinculadas a
necesidades de la
comunidad.
Desempeio

individual de cada
estudiante

segln

participaciones

orales, escritas,
propuestas de

trabajos y las
observaciones del
profesor.

Identifica como °
herramienta los
diferentes sistemas o
de expresion 3D

Aplica los

diferentes

comandos

Aplica los .
diferentes °
sistemas de
coordenadas.

Procesa imagenes

en isométricas.

Crea formas, )

disefios con °

software CAD. °
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convencionales o

digitales.

Lluvia de ideas.
Discusion.
Digitaliza
objetos.

Discusion
Representa de
manera grafica
digital el disefio
de
composiciones
de formas y/o
proyectos.
Rubrica.
Discusion.
Representa con
detalles de
manera grafica
digital el disefio
de
composiciones
de proyectos.
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8.

Aplica los e Desarrolla e Discusion.

conocimientos  sobre representaciones e Representa de
iluminacion y digitales de ideas manera grafica
textunzacnon. en. un !oroplas e digital el disefio
modelo de interiores, innovadoras del de
donde se aprecien los proyecto, segun .
contrastes. normativas composiciones
internacionales de proyectos, el
arquitectonicas. cual construye
e Produce soluciones con efectividad a
de problemas través de juegos
reales creativas, en de planosy
los que se
. . modelos
visualizan la o )
iluminacion y la tridimensionales.
textura.

Recursos didacticos:

Uso de materiales convencionales: libros, fotocopias, revistas, pizarra y recursos
multimedia: diapositivas, videos, programas informaticos, correo electrénico, para
mostrar ejemplos de proyectos similares nacionales y extranjeros; laboratorio de
computadoras para la elaboracién de disefios en forma digital, tabletas, uso de la
Internet para indagacién sobre informaciones y proyectos similares.

Entorno de aprendizaje:

Laboratorio de computadoras, taller de arquitectura y taller creativo
Bibliografia:

Fundamentos del Diseno Bi-tridimensional. Wong, Wucius. Editorial Gustavo
Gili. Barcelona, Espana 2013

Fundamentos del Disefio. Guillan Scott, Robert. Editorial VictorLeru, S. A.
Buenos Aires 2002

Disefio Bidimensional, Guia de Estudio. Madrid Riofrio, Carlos. Universidad
Tecnolégica San Antonio de Machala

Disefio y Comunicacién Visual. Munari, Bruno. Editorial Gustavo Gili.
Barcelona, Espafia 2014
http://es.slideshare.net/StephanyRodrguez/wucius-wong-fundamentos-del-
diseo?related=2
http://es.slideshare.net/luzmazo/wucius-wong-principios-del-diseo-en-
color?related=3
http://es.slideshare.net/LilianaTimaure79/composiciones-bidimensionales-
color-23601475?related=2
http://en.calameo.com/books/000263324a6bbcb19bel?2

Cogollo, J. L. (2011) AutoCad 3D: Dibujo y modelado. RC libros

Libro4.com (2004) Manual Autocad 3D.

Google EketchUp 20015

Pipes, Alan. El Disefio Tridimensional. Gustavo Gili. Barcelona Espafia
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e Roosendaal, Ton, Selleri, Stefano. Blender 2.37, en espafiol. Guia de Creacién
3D. junio 2005

e http://www.mvblog.cl/tutoriales-autocad-3d/

e https://www.youtube.com/watch?v=kSnayl7qDkU

Elaborado por: Arqg. Gilda Margarita Gross Fecha: Nov. 2014/Modificado Mayo
Bobadilla, M.Sc. 2015
Aprobado por: Fecha:
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BACHILLERATO EN ARTES
VISUALES
SEGUNDO CICLO, MODALIDAD EN
ARTES

(6T GRADO)




TERCER ANO

6T0-GRADO, BACHILLERATO EN ARTES VISUALES

COMPETENCIA DE EXPRESION EN LA PLASTICA 3

40. MODULO DE FORMACION DE EXPRESION EN LA PLASTICA 3 (EP. 3

Representa por medio de murales
pintados las diferentes técnicas y
estilos utilizando tematicas libres.
Ademds, modela figuras humanas
basadas en los conocimientos del
dibujo anatémico, haciendo uso de
la observacion y aplicando las
diversas técnicas del modelado.

1.

Realiza la pintura mural artistica
mediante haciendo uso de las técnicas
cldsicas o contempordneas de su
eleccidn: al fresco, al graffitti, la acrilica
y-o la piroxilina, asi como diversos
acabados del muro con fines
decorativos.

Modela formas anatémicas y figuras
abstractas o concretas, abiertas o
cerradas, en reposo o movimiento, y
las reproduce mediante técnicas de
vaciado en yeso o cemento.

41. Elemento de Competencia: Expresion en la Plastica 3.1 (EP.3.1)

Competencias Fundamentales:

Competencia Comunicativa.

AN NN YN NN

Saberes esenciales
Saberes conceptuales:

e Pintura Mural, contexto
histérico, evolucidn,
caracteristicas y principales
exponentes.

Competencia Etica y Ciudadana.

e Los murales mds importantes

de la historia; Capilla Sixtina.
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Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.

Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
Indicadores de logros

e Explica la historia, evolucion y
caracteristicas de la pintura
mural.

e |dentifica los principales
exponentes de la pintura mural
y sus obras mas relevantes.
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Caracter de la pintura mural:
decorativo y arquitecténico.

La Pintura Mural materiales,
técnicas y evolucién.

La pintura mural y otras
intervenciones murales
artisticas.

La pintura mural y las
intervenciones murales de arte
publico: El grafiti valor
sociocultural y expresivo.
Funcién comunicativa del mural
en la actualidad.

Saberes procedimentales:

Estudiar el espacio de trabajo,
sus condiciones estructurales y
su caracter efimero o duradero.
Aplicar técnicas de pintura
mural decorativa, para efectos
en espacios interiores.

Aplicar técnicas de pintura
mural al exterior.

Producir composiciones
murales mediante técnicas de:

- Temple de huevo sobre
muros.

- Técnicas de pintura mural al
seco: Pintura mural a la caseina,
encaustica, éleo, pintura acrilica
y piroxilina.

Realizar un proyecto de mural
en una representacién a escala.
Reflejar el diseio del proyecto
al muro.

Saberes actitudinales:

La importancia de la pintura
Mural como exponente de
nuestra idea estética.
Apreciar el entorno espacial
urbano y arquitecténico.
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Realiza estudio del espacio de
trabajo, sus condiciones
estructurales.

Aplica las técnicas de pintura
mural decorativas, para efectos
en los espacios interiores y
exterior.

Produce composiciones murales
mediante técnicas de:

- Temple de huevo sobre muros.
- Técnicas de pintura mural al
seco: Pintura mural a la caseina,
encaustica, dleo, pintura acrilica
y piroxilina.

Realiza un proyecto de mural en
una representacién a escala.
Refleja el disefio del proyecto al
muro.
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Disciplina y orden para llevar
acabo los procesos de la pintura
mural.

Actitud creativa e innovadora
Cuidado medioambiental y
personal.

Etica y compromiso social.

Rango de aplicacion:

Practicas en el Taller de pintura.
Practicas al interior y exterior del
centro.

Asignatura
Médulo
Competencias
Fundamentales:

6to

Evidencias de desempeifio:

42, Asignatura “Pintura Mural y Decorativa”

Pintura Mural y Decorativa

Bocetos de murales.

Murales pintados en diferentes
estilos y temas.

Proyecto de pintura mural a
través de video y fotografia.

Formacidén Expresion en la Plastica 2 (EP.2)

AN NI N N N

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Horas
Introduccion:

A través de los tiempos, el ser humano ha encontrado en la pintura mural una funcion
magico-religiosa, desde las cuevas de Altamira en Espafia y Lascaux en Francia, y los
mas recientes hallazgos en las pictografias tainas locales, hasta el mural para resenar
los grandes hechos histdricos y las grandes revoluciones culturales y politicas y

decoracion en grandes edificaciones.

Hoy en dia el mural se transforma en un vehiculo cultural y expresion de etnias y
movimientos urbanos abarcando el mundo de la publicidad.

Los materiales son diversos y cambiantes con el avance de la tecnologia, por lo que
esta asignatura promete ir desde el conocimiento de la historia de los mismos hasta
su evolucidn, para concluir realizando un proyecto colectivo para poner en practica

los conocimientos adquiridos.
Elemento de competencia:
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Realiza la pintura mural artistica mediante haciendo uso de las técnicas clasicas o

contemporaneas de su eleccion: al fresco, al graffitti, la acrilica y-o la piroxilina, asi

como diversos acabados del muro con fines decorativos.
Resultados del Aprendizaje Esperados

Identifica los diversos momentos histéricos del mural y los materiales usados
progresivamente.

Investiga sobre todos los estilos y tendencias de la pintura mural.

Visita localidades con murales para estudiar las temadticas y técnicas
empleadas.

Desarrolla un proyecto colectivo usando los procedimientos aprendidos.

Contenidos:
Saberes esenciales:
Saberes conceptuales:

VII.

Pintura Mural, contexto histdrico, evolucién, caracteristicas y principales
exponentes.
Los murales mds importantes de la historia; Capilla Sixtina.

Caracter de la pintura mural: decorativo y arquitectonico.

La Pintura Mural materiales, técnicas y evolucion.

La pintura mural y otras intervenciones murales artisticas.

La pintura mural y las intervenciones murales de arte publico: El grafiti
valor sociocultural y expresivo.

Funcién comunicativa del mural en la actualidad.

Saberes procedimentales:

Estudiar el espacio de trabajo, sus condiciones estructurales y su caracter
efimero o duradero.

Aplicar técnicas de pintura mural decorativa, para efectos en espacios
interiores.

Aplicar técnicas de pintura mural al exterior.

Producir composiciones murales mediante técnicas de:

- Temple de huevo sobre muros.

- Técnicas de pintura mural al seco: Pintura mural a la caseina, encaustica,
Oleo, pintura acrilica y piroxilina.

Realizar un proyecto de mural en una representacidn a escala.

Reflejar el disefio del proyecto al muro.

Saberes actitudinales:

La importancia de la pintura Mural como exponente de nuestra idea
estética.

Apreciar el entorno espacial urbano y arquitecténico.

Disciplina y orden para llevar acabo los procesos de la pintura mural.
Actitud creativa e innovadora

Cuidado medioambiental y personal.
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Etica y compromiso social.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

1. Exposicion oral y audiovisual: en los diversos temas comprendidos en
los contenidos presentar exposiciones y video que ejemplifiquen el concepto
de la pintura mural y sus clases, conocimiento de los materiales.

2. Método de proyecto: en el proyecto que integra la asignatura
enfocadas en el mural.

3. Método de preguntas: para tener claros los conceptos del lenguaje de
la pintura del mural.

4, Aprendizaje basado en problemas: pinta diversas figuras utilizando
los planos de profundidad y las escalas.

5. Juego de roles: el estudiante explica a sus compafieros el método
aprendido y sus diversas etapas.

6. Panel de Discusion: al finalizar una jornada se discute sobre los
avances de los proyectos de murales.

7. Mapas conceptuales: se recomienda para elementos bdsicos de la
pintura y su representacion.

8. Técnicas de produccion creativa:  utilizar diversas técnicas de la

pintura del mural.

9. Visita: a espacios con murales y conversatorios con artistas que se dedican
al mural.

10. Exposicion pictdrica: al final se prepara una exposicién del mural
colectivo.

Evaluacidn:
RAE Criterios de evaluacion Técnicas e
Resultados del Aprendizaje instrumentos de

Esperados evaluacion
1. Identifica los diversos e Demuestra calidady e Exposiciones

momentos histdricos coherencia en las grupales 'y

del mural y los presentaciones grupales. trabajo de
materiales  usados e Utiliza material visual o investigacion

progresivamente. audiovisual para su teorico.
presentacion. e Andlisis de video

e Participa en el analisis y o documental
debate sobre el video sobre la pintura
presentado. mural.

e Organiza e Dibujo libre de
cronolégicamente una mural a escala
linea de tiempo de forma (individual).
grupal.
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e Diferencia los diversos
materiales utilizados en la
pintura mural.

2. Investiga sobre todos e Prepara mapas e Exposiciony
los estilos y conceptuales explicando entrega de
tendencias de la estilos y tendencias de la mapas
pintura mural. pintura mural. conceptuales.

e Realiza trabajo de e Entregade
investigacion sobre los trabajo escrito
estilos y tendencias de la individual.
pintura mural siguiendo e Reporte de
el protocolo de un trabajo entrevista a
de esa naturaleza. muralista

e Elabora entrevista a dominicano.

artistas muralistas de
manera grupal y
comparten su experiencia

en clase.

3. Visita localidades con e Estudia el espaciode e Cine Férum:
murales para estudiar trabajo, sus Frida, El Greco.
las  tematicas y condiciones e Participaciony
técnicas empleadas. estructurales y su analisis.

caracter efimero o e Reporte de
duradero. visitas.

e Visita a museos,
galerias e e Entrega bocetos
instituciones o en tamano escala
residencias que aplicando las
poseen murales de diferentes
artistas reconocidos. técnicas.

e Aplica las técnicas de
la pintura mural
decorativa, para
efectos en espacios
interiores y exterior a
escala sobre diversos
soportes.

e Produce
composiciones
murales mediante
técnicas de:

- Temple de huevo
sobre muros.

- Técnicas de pintura
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mural al seco: Pintura
mural a la caseina,
encaustica, dleo,
pintura acrilica y

piroxilina.

4. Desarrollaun e Realizar un proyecto e Proyecto grupal
proyecto colectivo de mural en una (dentro o fuera
usando los representacién a de centro):
procedimientos escala: = Lluviade
aprendidos. = Levantamiento ideas.

fotografico. = Discusidony
= Video del seleccién.
proceso y = participacién
realizacion del enla
mural. realizacion
o Reflejar el diseno del del video.

proyecto al muro.

Recursos didacticos:

Proyector, laptop, tableta y lapiz dptico. Libros, laminas, documentales, videos
tutoriales y peliculas biograficas. Papel manila, regla o ribete largo de metal,
aerégrafos y compresor, pinceles, paletas, mandiles y cartabones.

Entorno de aprendizaje:

Aula taller con buena ventilacién e iluminacién. Lamparas para dirigir luz en diferentes
posiciones. Mesa para preparar composiciones. Pizarra blanca y verde. Estantes para
guardar materiales y modelos. Mesa para preparar bocetos. Caballetes, banquetas.
Escritorio maestro y sillén. Muro del centro para practica. Ademads, de visitas
extramuros.

Bibliografia:

Libros:

e Fargas, Rosa M. 2013. La técnica de la pintura mural a Catalunya, Les Fonts
artistiques medievals, Publicaciones de Abadia.

e Ferrel Morales, Ascension. 1995. La pintura mural y su soporte, restauracién y las
técnicas modernas. Espaia, Editorial Sevilla.

e Martin, R. 2010. Como pintar al libre, Espafia, editorial Parramon.

e Martin, R. 2010. Pintura en relieve. Espaiia, editorial Parramon.

e Tord, Luis Enrique 1989. Teodoro Nufiez Ureta, Pintura Mural, Banco Industrial
del Peru /Fondo del Libro.

e Zalbidea Muiioz, Maria Antonia. 2005. Cémo hacer una pintura mural en seco.
Universidad Politécnica de Valencia. Libro CD.

Recursos web:

e http://es.scribd.com/doc/29429968/La-Perspectiva-en-La-Pintura-Mural
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e http://www.tecri.it/madrid/pintura%20mural/la%20pintura%20mural%20al%20f
resco.pdf

e http://pinturamuralbarcelona.com/images/pintura-mural-barcelona-book-
2012.pdf

e http://www.librosyes.com/la-tecnica-de-la-pintura-mural-a-catalunya-i-les-
fonts-artistique-s-medievals/

e http://infoenpunto.com/not/14021/la-conservacion-preventiva-de-las-pinturas-
murales-in-situ-y-en-su-exposicion-de-pere-rovira/
Videos sobre murales y técnicas

e https://www.youtube.com/watch?v=WTKHUA5mSrw

e https://www.youtube.com/watch?v=wleAEV34Pew

e https://www.youtube.com/watch?v=McAzt1965KM

Elaborado por: Luis José Aguavivas Nufez Fecha: 29-2-2016
Colaboracion: Lic. Katherine Herndndez Morales
Aprobado por: Fecha:

43. Elemento de Competencia: Expresion en la Plastica 3.2 (EP.3.2)

Competencias Fundamentales:

v Competencia Etica y Ciudadana.

v' Competencia Comunicativa.

v/ Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.

v' Competencia Resolucién de Problemas.

v' Competencia Cientifico-Tecnoldgica.

v' Competencia Ambiental y de la Salud.

v' Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Saberes esenciales Indicadores de logros
Saberes conceptuales:

e Elmodelado en barro de la e Experimenta las posibilidades
representacion figurativa expresivas de la arcilla, para
anatémica. Técnicas y representar volUmenes en
representaciones anatémicas figuras anatdomicas.
destacadas, de la historia del
arte. e Aplica los conocimientos sobre

e Laproporcion en la figura la espiral de crecimiento (durea)
humana desde el punto de vista modelando
escultdrico. e Figuras anatdmicas cerradas.

e La espiral durea. El armazon.
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e Introducir sobre el bulto e Aplica correctamente los

escultérico y su movimiento en el fundamentos del moldeado o
espacio. tacelado.
e Eltacelado de la figura
anatomica. e Vacia en yeso con pulcritud,
Saberes procedimentales: figuras enteras, (sin roturas)
e Modelar figuras anatémicas con dejando costuras a la vista.
estilo personal, siguiendo un
modelo.

e Programar acciones y evaluar el
tipo de taceles a usar.

e Armar el vaciado final en yeso. Lo
figurativo en la escultura

e Lo abstracto en la escultura

e Ensamblajes, objet trouvé,
instalacion y moviles

e Armado de los taceles, limpieza.

e Preparacion del tacel para el
pasado en yeso.

Saberes procedimentales

e Aplicar los conocimientos
adquiridos previamente sobre
técnica de modelado y vaciado
realizando figuras de complejidad
media en la confeccion de dos
proyectos expresivos.

e En dos estilos:

e Uno figurativo

e Uno abstracto.

e Aplicar los requisitos y
necesidades estructurales de una
armazoén al momento de
representar figuras.

¢ Implementar los grados de
dificultad en la realizaciéon del
tacleadlo en yeso, sorteando la
correcta salida del material.

e Elvaciado abierto.

Saberes actitudinales:
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e Lalaboriosidad y respeto, hasta
conseguir sus objetivos con éxito.

Trabajo en equipo.

Rango de aplicacion

Evidencias de desempefio

e Ayudante /aprendiz en talleres de Presenta tres piezas anatomicas,

moldeado.

modeladas en arcillas, pasadas en yeso.

e Ayudante /aprendiz en talleres de

artes aplicadas. Fabricas de
modelado en fibras.

Presenta dos proyectos u obras
escultoricas
En yeso

1) abstracto

2) Figurativo.

Presenta el diario o “libro de artista
“con bocetos preliminares, ideas,
dibujos, proyecciones e inspiraciones,
concebidos a raiz de los dos trabajos
realizados.

44. Asignatura “Modelado II”

Grado
Asignatura
Mddulo
Competencias
Fundamentales

Horas
Introduccion:

6to

Modelado |l
Formacién Expresion en la Plastica 2 (EP.2)

4

AN Y N NN

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

La representacion figurativa de lo anatémico a través del modelado del bulto, es una
de las bases creativas y formativas de todo artista escultor o plastico.

La masa modelada de una escultura debe poder transmitir sensaciones y acciones.
La figura anatémica humana es representada desde dos posturas bdsicas: quieta y en
movimiento. En esta asignatura se exploraran formas cerradas o abiertas, dentro del
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mismo espacio se plasman dos dindmicas del movimiento: en lo estdtico y en lo
cinético.

Se construirdn nuevas ideas expresivas tanto en la arcilla como en el yeso, pasando
por una serie de técnicas para desarrollar la idea, la estructura y terminacién de la
obra.

Elemento de competencia:

Modela formas anatémicas y figuras abstractas o concretas, abiertas o cerradas, en
reposo o movimiento, y las reproduce mediante técnicas de vaciado en yeso o
cemento.

Resultados del Aprendizaje Esperados

e Analiza visualmente y aplica las leyes de la composicion y proporcién de la
figura escultdrica, sus formas, ejes y movimientos.
e Construye la estructura del armazdn, con ejes y direcciones bien definidas.

e Modela figuras de Cabeza, Tronco y Extremidades, aplicando acertadamente
la proporcién.

e Expresa la dinamica de la estructura interna de las formas dando al
modelado una intencidn plastica determinada.
e Resuelve los problemas del vaciado en yeso de figuras anatémicas complejas.

e Aplica las diferentes técnicas del modelado figurativo.

e |dentifica los detalles estructurales mediante la observacién del modelo y los
representa a través de un elaborado modelado del bulto anatémico basado
en una estructura sélida.

e Expresay transmite sensaciones y acciones captadas en un momento.

e Cuida la plasticidad de la materia, otorgando vida, tensién o relajamiento a
cada musculo o gesto; propiciando a la obra vida, y un caracter dinamico.

e Resuelve el molde de multiples taceles en figuras abiertas como cerradas.
Ejecuta un proceso de vaciado ordenado y exitoso.

Contenidos:

Saberes conceptuales:

e Morfologia:

e Lo geométrico vs. lo organico.

e Anatomia basica musculo-esquelética.

e Laestructura interna y su dindmica de fuerzas.
e Las proporciones anatdmicas.
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e Ladivina proporcion. Espiral Aurea.

e Analisis de obras anatdmicas destacadas, de la historia del arte clasica.
Miguel Angel, Donatello, Rodin, entre otros.

e El concepto de la espiral durea, la proporcién y su aplicacién en la escultura.

e Las figuras cerradas, las abiertas y las estaticas en movimiento.

e Estudiar la estructura axial en las obras basicas (parado, sentado, acostado).

e Estudio de la figura cerrada

e Laesfinge.

e El ChacMool.

e Un esclavo de Miguel Angel

e Estudio de la dinamica de lo cerrado estatico.

e Venus de Milo

e La Piedad

e Un caballo de Botero.

e El David de Donatello.

e El Moisés de Miguel Angel.

e Estudio de lo cinético. El movimiento y lo abierto.

e El David de Bernini

e La Victoria alada de Samotracia.

e El Discobolo

e El David de Miguel Angel.

Saberes procedimentales:

e Construye armazones para sostener la estructura de figuras de cabeza,
tronco y extremidades, aplicando ejes y vectores de direcciones.

e Modela piezas figurativas:

e Una cabeza.

e Una figura humana sentada o parada.

e Una figura reclinada sobre un plano inclinado.

e Planea la ejecucion del tacelado multiple hasta completar un molde con
registros.

e Montaje y armado de moldes por taceles.

e Reproduccién por vaciado en yeso de 1; 2; 3.

e Desmoldado de taceles.

e Realiza un compds dureo para comprender la légica constructiva de algunas
proporciones.

e Realiza ejercicios de medicidn y usos para una mejor comprension de las
proporciones.

e Bocetar fotografias de esculturas predeterminadas buscando proporciones
aureas y marcando ejes, pesos, balance, masa, bulto y vacio.

e Realizacion de bocetos escultéricos rapidos, para adiestrarse con ejes y
proporciones.
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Desarrollar un plan personal con dos proyectos diferentes, Ay B, donde el
maestro seleccionara las obras a copiar del stock de calcos que encuentre
segln el caso. El stock serd de 6 modelos a copiar y seguir, predeterminados
por el maestro.

A.- Modelado de figura parada, apoyada en reposo (selecciona uno de 3
predeterminados) en caso de contar con modelo vivo, no habra multiple
seleccion.

Toma de bocetos rapidos en todas las direcciones. No mas de 1 minuto por
lado. Trazar ejes formales y expresivos.

Preparar armazones en pequeno tamafio con ejes hechos en alambres,
siguiendo los ejes de la figura o modelo en vivo o calco seleccionado y
predeterminado.

Pasar del armazén de estructura guia, a el armazén en tamano final
ejecutado para soportar una figura de 80cm de alto, usando para el
transporte de medidas el compas dureo.

Aplicar los refuerzos y mallas para contener el material.

Modelar la figura, siguiendo el boceto.

Preparar de manera especial los taceles para el vaciado a yeso en figuras
abiertas.

Armar los taceles de gran dificultad y diferencias para el pasado a cemento.
Implementar grados de dificultad en la realizacién del tacelado en yeso,
sorteando la correcta salida del material. El vaciado abierto.

B.- Una figura en movimiento (predeterminada)

Preparar el armazdn a escala en hierro y alambre, siguiendo boceto de Ia
figura predeterminada.

Realizar una estructura a medida real (por eje. 35 x 35 x 45cm = 0,055 m3)
con sus mallas de material desplegado o corrugado.

Modelado de la pieza.

Preparar y colocaciéon de separadores.

Transferir a yeso o cemento a través de un molde de multiples taceles con
registros.

Trabajar en equipo para separacion de moldes por taceles multiples.
Trabajar en equipo de vaciado abierto.

Trabajar en equipo de armado de taceles del molde.

Preparar taceles para el pasado en cemento.

Almacenar el registro de las obras pasadas al cemento.

Aplicar técnicas de picado del molde.

Saberes actitudinales:

Desarrollar la inteligencia visual y espacial.

Desarrollar la sensibilidad critica en la percepcion del entorno y de la
naturaleza.

Fomentar el companferismo, la organizacion y el trabajo en grupo.

Velar por el cuidado de lo personal, el equipo y las herramientas.
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Fomentar la paciencia con los procesos, el entorno ambiental y las condiciones
del trabajo.

Se entrega y enfoca en la observacidon de la figura humana como un todo. Se
concentra en su trabajo y en los procesos. Trabaja en equipo. Cuida el medio
ambiente. Lleva adelante el trabajo hasta conseguir sus objetivos con
prolijidad y perseverancia. Internaliza al modelado como una forma de
expresarse.

Colabora con sus compafieros ayudando durante el proceso de corte de
materiales, cuida y se maneja de manera prudente en el uso de las
herramientas.

Respeta los lugares de trabajo.

Es ordenado y consistente durante los procedimientos.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

Observar de la naturaleza que nos rodea.

Realizar ejercicios en barro, bocetos rapidos desechables (si se quiere), a
pequefia escala para reconocer, movimiento, forma, bulto, dinamica ejes y
estructura.

Acrecentar la percepcion con bocetos a yeso directo, para generar habilidad
en el desempefio, y soltura de técnicas, seleccionando algunas piezas para
darle seguimiento y tomar como referencia en nuevas sesiones de trabajo.
Organizacion de actividades por proyecto.

Intercambio de apreciacion entre alumnos, sobre la obra del otro.
Incorporacion de las tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)
Exposicidn oral guiadas a museos virtuales, sobre el bulto, el escorzo y la
fuga.

Proyeccion y discusion sobre tutoriales de la web relativos al modelado
anatémico.

Métodos de preguntas y respuestas con ejercicios como ejemplo.

Observar obras de arte escultdrico cldsico y moderno.

Discutir sobre la dindmica de la representacidn de lo figurativo, lo moderno y
lo hiperrealista. Visita virtual al trabajo de Ron Mueck.

Visitar a talleres de escultores figurativos.

Foros sobre tutoriales de arte proyectados en clase.

Métodos de preguntas y respuestas (ejercicios como ejemplo de ser
necesario)

Fotografias o reproducciones online de las obras citadas para su estudio.
Reproduce las obras seleccionadas para cada etapa del trabajo que los
alumnos puedan utilizar.

Observacién consciente de la naturaleza que nos rodea.

Observa y argumenta las formas estructurales de un modelo vivo.
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e Método de ejercicios en barro, bocetos rapidos desechables (si se quiere), a
pequefia escala para reconocer, movimiento, forma, bulto, dinamica ejes y
estructura.

e Fomenta el trabajo en equipo, donde cada alumno es guia y responsable
sobre su proyecto, mientras es ayudado por el maestro, su asistente y otros
companferos de clase.

e Dinamiza a que cada alumno se organice y lleve un diario registrando cada
uno de los pasos dado a la obra, llevando una mascota con anotaciones.

e Intercambio de apreciacion entre alumnos, sobre la obra del otro.

e Exposicion oral guiada a museos virtuales, y museos de su localidad o region.

e Proyectay discute sobre tutoriales de la web relativos al modelado
anatémico.

Evaluacion:
Resultados del
Aprendizaje Esperados

Técnicas e instrumentos
de evaluacion

Criterios de evaluacion

1. Construye la e Realiza un armazoén e Escalade
estructura del simple y fuerte, observacion del
armazon, con ejes donde aplica con proceso de
y direcciones bien destreza modelado y
definidas. uniformemente el armazones de las

barro, dando esculturas:

Presenta un
armazon, en
madera, alambre

equilibrioa la °
forma.

2. Modela figuras de o hierro con ejes
Cabeza, Tronco y Va sacando los y direcciones
Extremidades, bultos por medio correctamente
aplicando de su observacién aplicados.

acertadamente la
proporcion.

del modelo, traza
las proporciones y
corrige ejes.

Trabaja en el bulto
con modelado
dando acabado.

Reserva el trabajo,
cuidando su
correcta
humidificacidn.
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Presenta una
cabeza humana
modelada en
barro.

(Formato
sugerido) 20cm x
20cm x 30cm.

Presenta la
cabeza positiva
en yeso.
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3. Respetala

dindmica de la
estructura interna
dando al modelado
un caracter
expresivo que
enfatiza una
intencion plastica
determinada.

Resuelve los
problemas del
vaciado en yeso de
figuras anatémicas
complejas.

Hace un molde con
registros de dos
taceles, con salida
anterior.

Aplica sus

conocimientos de la

proporcién
anatomica, de la
estructura musculo
esquelético.

Da importancia al
aspecto
morfoldgico tanto
estructural como el
expresivo.

(textura de piel vs.
pafios o telas)

Sigue el bulto en
movimiento y su
espiral durea.
Entiende el
movimiento en un
modelo de una
figura sentada.

Reitera su
desempefio
modelando una
figura de cuerpo

completo reclinada.

Se expresa con
objetividad sobre
los conceptos
planteados durante
los ejercicios.
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Registro
fotografico del
proceso.

Realiza y presenta
un armazon.

Presenta pieza
Modelada en
barro

de Figura Sentada
y otro de figura
reclinada.

Presenta uno o
varios bocetos
escultoricos de
figuras reclinadas
sin que se note
aplastada.

Arma un molde
complejo
presentando los
registros de
armado por
taceles.

Presentando un
positivo de la

Figura Sentada.
Sobre una base.

Presenta las
obras Figura
Reclinada en
yeso.
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5. Conoce las

diferentes técnicas
del modelado
figurativo.

Analiza las leyes de
la composicidon y
proporcion de la
figura escultdrica,
sus formas, ejes 'y
movimientos.

7. Aplica una buena

precision al

Adquiere destreza
visual en la
observacion de las
obras.

Decodifica y traza
los ejes de la
estructura y detalla
sus proporciones
sobre bocetos o
fotos de obras
predeterminadas
buscando pesos,
bulto y equilibrio
dinamico entre
fuerzas.

Sabe usar el
compas aureo,
buscando las
proporciones de
cada obra
analizada.

Busca los trazos
mas simples para
representar esas
fuerzas
equivalentes o
antagoénicas.
Argumenta
solidamente sus
hallazgos
perceptivos.

Confia en su
inteligencia visual.
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Presentacion de
investigacion
sobre la
morfologia del
modelado
figurativo.
Escala de
observacion del
proceso de
modelado y
armazones de las
esculturas
Presenta un
compads aureo
armado con dos
piezas de
aluminio, acero
inoxidable o
madera dura.

Tiene sensibilidad
para con el
material y su
manipulacién.
Muestra cuatro
bocetos en arcilla
en pequefio
formato

de un segmento
anatémico:
Mano, ante
brazo,
extremidad
inferior, torso y
cabeza,
predeterminados)
representando las
tensiones
superficiales.
Presenta 3 figuras
(bocetos
escultéricos en
barro en pequeia
escala) abiertas y
cerradas donde
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observar el
modelo.

8. Aprendea

descubrir los
secretos detalles
estructurales de
una obra.

Explica con
argumentos
practicos la
problematica de los
vectores dinamicos
vs lo estatico, el
sentido del aplomo
el apoyoo
descanso.

Observa la
naturaleza
ampliando su
capacidad de ver
como la anatomia
expresa las
tensiones con
diferencias
dindmicas y son
transmitidas en la
topologia del
modelado de
superficie.

Distingue entre las
figuras cerradasy
las abiertas, entre
lo cinéticoy lo
potencial.

Selecciona y pasa a
yeso los bocetos
por el método del
vaciado.

Realiza un armazén
en hierro alambre y
material
desplegado de los
modelos Ay B.
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se resaltan las
fuerzasy ejes
manifiestos.

Presenta dos
BOCETOS GUIA,
en yeso. (selectos
entre 6 bocetos)
como proyectos A
y B.

Presenta dos
armazones en
alambre o hierro
con ejes
estructurales,
para desarrollar,
a mayor escala.
Figura cerrada
parada con
apoyo.

Figura abierta en
movimiento.

Presenta
armazones Ay B
en la proporcion
o escalas
predeterminadas.
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9. Representaa °
través de un
elaborado
modelado del bulto
anatémico basado
en una estructura
sélida.

10. Expresay °
transmite
sensaciones y
acciones captadas
en un momento.

Transporta cada
medida usando el
compas.

Usa correctamente
la herramienta
asegurandose

De tener en cuenta
las medidas finales
de cada proyecto.
Siguiendo los ejes
Los planteados, los
volumenes,
espacios, salientes
y

Adecua la malla
metalica para que

el ritmo sea

armonioso.

Sabe colocar la

masa sobre la e Escalade
estructura observacion del
afianzando la proceso de
materia, cuidando modelado y

gue no se caiga o armazones de las
desplace. esculturas

Modela copiando la
imagen del vivo y
de bocetos Ay B.
Da correcto peso a
los valores
expresivos en juego
para obtener una
obra equilibrada en
cada caso. con una
unidad estético
formal y expresiva.
Modela aplicando
sentido de
movimiento al
bulto, en la figura
cerrada estatica.
Aplica los
conocimientos
sobre la espiral de
crecimiento
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11. Cuida la plasticidad

12.

13.

de la materia,
otorgando vida,
tension o
relajamiento a
cada musculo o
gesto; propiciando
ala obravida, y un
caracter dinamico.

Resuelve el molde
de multiples
taceles en figuras
abiertas como
cerradas.

Ejecuta un proceso
de vaciado

dandole un sentido
fluido al modelado.
Enfatiza el sentido
del aplomo,
marcando los
puntos donde se
apoya el pesoy
destacando las
tensiones musculo-
esqueléticas.

Da caracter a los
voliumenes,
marcando la accion
expresiva,
interpretando las
diferencias, entre lo
cinéticoy lo
estatico.

Modela con soltura
dentro de limites
en una figura
cerrada.

Aplica las texturas
que ayudan a leer
las formas con la
luz.

Arma con
separadores los
diferentes taceles.
Hace el proceso de
vaciado en
cemento cuidando
cada parte de los
procedimientos.
Tiene presente el
cuidado de cumplir
con lo siguiente
Limpieza del tacel.
Corte perfecto en la
preparacion de los
separadores de
cobre.
Grosor parejo del
molde.
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A.- Presenta una
figura cerrada) de
pie apoyada en
una columna.
Modelada en
arcilla.

Presenta los
taceles por
separado antes
de efectuar el
vaciado.
Corrige
imperfecciones.

Limpia.

Presenta los
taceles y moldes
armados el
conjunto.
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ordenado y e Trabas o registros
exitoso. aplicados.
e Coloreado
uniforme.
e Capsula de cierre
bien estudiada. e Presenta la figura
e Correcto secado del A pasada en
molde. cemento.
e Uniforme
humectacidn de e Presenta lafigura
aceites en los B pasada en yeso.
diferentes taceles
canales e
intersticios.
e Manipulacién del
cemento, tamizado.
e Correcto uso
manipulacion de la
arena.
e Armado de
estructura interna
por tacel.
e Corte parejo de
refuerzos de hierro
e Aplicacién
programada de la
colada de cemento
gradual.
e Limpieza de los
bordes del tacel.
e Montados parciales
del molde por
secciones de
taceles.
e Armado del molde
por taceles pre-
vaciados.
e Ajustes, devastado
pulido o quite de
excedentes del
cemento colado.
e Armado del molde
completo.
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e Prensado del
molde.

e Colada final.

e Armazén de
madera para
contener obra de
para que descanse
y seque durante 4
semanas. Registro
de fechas.

Recursos didacticos

e Un auxiliar de catedra; a cargo del taller y de los estudiantes.

e Una modelo en vivo.

e Una tarima giratoria. Una silla o taburete. Una colchoneta. Un pafio.

e Yesos de figuras clasicas (Discébolo, Venus, Moisés, David; etc)

e Reproducciones realizadas en yeso de obras anatdmicas; animales y
humanas.

e Posters o imagenes del cuerpo humano con su estructura musculo-
esquelética.

e Una computadora con acceso a internet.

e Morsas.

e Bases de madera.

e Serruchos.

e Alambre dulce en diferentes espesores.

e Tenazas.

e Material desplegado.

e Corrugado fino.

e Hierro fino, de construccidn. Soldadora eléctrica. Mechas para soldar.

e Base de madera gruesa de pino 30cm x 30cm, una por cada alumno.

e Cafamo (varias fundas)

e Barro en fundas. Barro preparado. Yeso en fundas.

e Carritos para transporte de materiales y moldes.

e Armarios para herramientas. Estantes para depdsito de materiales.

e Maderas de 2” x 2”.

e Planchas de cobre. @ 0.5mm.

e Tijeras de corte.

e Formones.

e Martillos de goma.

e Martillos de hierro.

e Sierras de corte.

e Pinceles.
e Aguarras.
e Aceites.
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Jabon.

Detergente.

Colorante.

Herramientas del escultor.

Juego de estecas de acero inoxidable para barro y yeso, escofinas, forman,
martillo, espatula. Tijeras de corte.

Maquina perforadora (preferiblemente inalambrica).

Juego de mechas diferentes didmetros.

Secador eléctrico de mano de alta potencia.

Posters o imagenes del cuerpo humano con su estructura muasculo-
esquéletica.

Una computadora con acceso a internet WF.

Hierro fino, de construccion. Soldadora eléctrica. Mechas para soldar.
Base de madera gruesa de pino

Secador de mano, de alta potencia.

Entorno de aprendizaje:

Aula taller; luminosa y ventilada.

Bancos de escultura. - Estantes p/c estudiante.

Armarios para armazones y materiales p/c alumno. Juego de estacas para
barro y para yeso.

Varias piletas con bateas amplias de lavado y grifos flexibles o mangueras
para efectuar gran cantidad de tacelados.

Varias Mesas amplias de trabajo estilo bancos de carpinteria.

Delantales y/o mandiles.

Bibliografia:

Abstraccion y naturaleza. Wilhelm Worringer.
Estética. Benedetto Croce

El arte de la escultura. Sir Herbert Edward Read.
El Arte.Auguste Rodin

Elaborado por: Daniel Pezzi Fecha: Marzo 2015
Aprobado por: Fecha:
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COMPETENCIA DISENO DIGITAL 3

45. Elemento de Competencia: Disefio Digital 3 (DD.3)

Elemento de competencia:

Disefia a través de representaciones digitales objetos y dibujos arquitectdnicos,
destacando: los planos, la planta general, elevacion frontal, seccién, perspectiva y

muebleria; aplicando los cédigos técnicos y normativos de la arquitectura y el disefio
haciendo uso del software CAD.

Competencias Fundamentales:
Competencia Etica y Ciudadana.
Competencia Comunicativa.

AN NN Y Y NN

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Saberes conceptuales:

e Nociones basicas de los sistemas
operativos

® La representacion grafica, 2D, las
formas planas y los objetos
tridimensionales, sus vistas de
planta y elevacion.

e Signosy simbolos de la
representacion grafica en planos
arquitectonicos

e Concepto de proporcion aplicado al
disefio de objetos y espacios

® Concepto de escala. Escala natural,
escala de reduccidn y escala de
ampliacién

e C(Clasesy grosores de lineas segun el
uso y la escala utilizar.

e Contenido de la tarjeta de

Presentacion.
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Indicadores de logro:
® Reconoce los codigos y sus

simbolos para la representacién de
disefios arquitectodnicos y disefio de
objetos

Identifica las aplicaciones y los
beneficios en el empleo de los
programas de disefo asistidos por
computadora.

Interpreta la interfaz del
programa CAD y los menus de
trabajo

Dibuja formas 2D con las
herramientas del menu de dibujo
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e Acotamiento de las medidas.
e Elementos constructivos

representados en plantas y

elevacion.

Representacion 2D y 3D. Similitudes
y diferencias

Escenario 3D, visualizacion y
creacion

El uso de las coordenadas
cartesianas x,y,z

Saberes Procedimentales:

Maneja las herramientas digitales
del programa asistido por
computadora CAD

Crea archivos, y emplea varias
opciones de guardado

Ejecuta los diversos comandos del
programa, para construir figuras en
2D

Realiza planos digitales de objetos
geomeétricos sencillos representados
en planta y en elevacién

Ejecuta a escala, planos
arquitectonicos sencillos con
acotaciones.

Convierte formas y objetos
realizados en 2D en objetos 3D
Aplica herramientas 3D

Realiza planos y perspectivas en 3D

Saberes Actitudinales

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales
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Receptividad

® Interés

e Curiosidad

® Percepcion y visualizacion
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Indica las dimensiones en lineas de
acotamiento

Aplica sus conocimientos en 2D y
3D en el software CAD, en
proyectos de arquitectura

Aplica sus conocimientos en 2D y
3D en el software CAD, en
proyectos de disefo industrial: un
mueble

Argumenta sobre las ventajas de
implantar un sistema CAD en una
empresa

Opera el programa CAD con fluidez
en el marco de una simulacién del
ambiente laboral

Dominio de los conceptos y el
vocabulario técnico de dos
programas CAD (AutoCad,
VectorWorks)

Artes



Rango de aplicacién:

e El aula, el centro educativo,
proyectos comunitarios, objetos y
espacios de uso cotidiano,
habitaciones, soluciones de
viviendas sencillas.

Evidencias de desempeiio

e Dossier con Juego de planos
representando figuras 2D, objetos
en vistas de planta y elevacion.

e Plano arquitectdnico con vistas en
planta general y amueblada

e Representacion de proyecto
arquitectonico, mediante conjunto
de planos correctamente
organizados con la informacién
grafica y textual requerida, incluye
planta general, planta amueblada,
elevacion frontal y lateral, 1 seccién
y una perspectiva.

46. Asignatura “Dibujo Arquitectdonico Digital”

Mencién de la Modalidad Artes Visuales

Grado: 6to
Asignatura Asignatura Dibujo Arquitecténico Digital
Moédulo Disefio Digital
Competencias Fundamentales: v’ Competencia Etica y Ciudadana.
v" Competencia Comunicativa.
v" Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y

ANEANERN

Horas 4

Introduccion

Critico.

Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico-Tecnoldgica.
Competencia Ambiental y de la Salud.
Competencia de Desarrollo Personal y
Espiritual.

La asignatura de Dibujo Arquitectdnico Digital ofrece al estudiante la posibilidad de aplicar
sus conocimientos sobre dibujo en la realizacion de proyectos arquitecténicos o de disefio
de interiores, disefo de objetos, disefio de espacios, creando representaciones digitales
con vistas en planta, en elevaciones o alzados 2D y las perspectivas en 3D representados

con rigor profesional.

El Autocad es el programa por excelencia utilizado por arquitectos y disefiadores, ademas,
del VectorWorks y otros de la familia CAD, que se distinguen por ser mas utilizados en el
ambito profesional. En este sentido, podra asi mismo, experimentar con programas de uso

libre, como el Sketchup.
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Elemento de Competencia

Disefia a través de representaciones digitales objetos y dibujos arquitecténicos,
destacando: los planos, la planta general, elevacién frontal, seccion, perspectiva y
muebleria; aplicando los cddigos técnicos y normativos de la arquitectura y el disefio
haciendo uso del software CAD.

Resultados del Aprendizaje Esperado (RAE)

1. Reconoce los cddigos y sus simbolos para la representacion de disefios
arquitectodnicos y disefio de objetos de uso cotidiano.

2. Representa un plano sencillo mediante boceto con el uso de instrumentos
manuales utilizando la escala 1:10 y 1:50.

3. Distingue en las aplicaciones de diversos programas para el disefio y dibujo
digital, los beneficios que aporta en la exactitud y visualizacién del disefio.

4. Interpreta lainterfaz del usuario del programa Autocad, accediendo con fluidez
a la barra de menus de trabajo: archivo, edicién, visualizacién,

5. Emplea los comandos para visualizar los planos, figuras y objetos: zoom, ventana,
vista previa, entre otros.

6. Dibuja formas 2D con las herramientas del menu de dibujo y ediciéon

7. Realiza un plano sencillo con vista en planta sobre una vivienda, su planta
arquitectdnica y amueblada.

8. Indica correctamente las dimensiones en lineas de acotamiento.

9. Distingue las herramientas de dibujo en 3D, comparando sus funcionamientos en
diversos programas CAD.

10. Aplica sus conocimientos en 2D y 3D en el software CAD, en un proyecto de
arquitectura de local comercial.

11. Realiza representaciones 3D en aplicando sus conocimientos del software CAD, en
proyectos de disefo industrial: un mueble

12. Argumenta sobre las ventajas de implantar un sistema CAD en una empresa

13. Opera el programa CAD con fluidez en el marco de una simulacion del ambiente
laboral.

14. Emplea los conceptos, normas y el vocabulario técnico de al menos dos
programas CAD (AutoCad, VectorWorks).

Contenidos
Conceptuales:
I.  Larepresentacion grafica, 2D las formas y sus vistas en planta y elevacion.
II.  Signosy simbolos de la representacién grafica en planos arquitectonicos.
lll.  Concepto de proporcion aplicado al disefio de objetos y espacios.
IV. Concepto de escala. Escala natural, escala de reduccién y escala de ampliacion
V. Clasesy grosores de lineas segun el uso y la escala utilizar.

VI. Contenido de la tarjeta de Presentacion.
VIl.  Interfaz del usuario, Menu de inicio, creacién del entorno
VIll.  Acotacidn de las medidas.

IX.  Formas basicas para dibujar objetos en 2D
X.  Elementos constructivos y su representacion en 2D
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XI.

XIl.
XI.

Vision tridimensional en el entorno CAD: fundamentos de la perspectiva
axonomeétrica.

Introduccidn de las dimensiones o medidas.

Sistema de medidas.

Procedimentales:

Maneja las herramientas digitales del programa asistido por computadora CAD.
Administra archivos de dibujo y configura su sistema de unidades

Ejecuta los diversos comandos del programa, para construir figuras en 2D

Realiza planos digitales de objetos geométricos sencillos representados en planta
y en elevacion

Ejecuta a escala, planos arquitecténicos sencillos con acotaciones.

Maneja las herramientas digitales del programa asistido por computadora.
Domina la herramienta extrusién, y regiéon, modelado 3D, presionar y tirar.
Ejecuta los diversos comandos del programa, para construir figuras en 3D.
Realiza planos digitales de objetos geométricos sencillos representados en planta
y en elevacion.

Ejecuta a escala, planos arquitecténicos sencillos con acotaciones, dando forma a
un proyecto final.

Actitudinales

Receptividad.
Interés por la representacion visual.
Percepcion y visualizacién.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas

Revision audiovisual de programas CAD: Autocad, VectorWorks, Archicad,
Arquitectural Desktop, Sketchup, entre otros.

Técnica de exposicién con el uso de las TIC para explicar cada uno de los
comandos del programa CAD.

Practicas de cada uno de los comandos del programa, divididos en fichas para
cada sesion de trabajo.

Ejercicios de entrenamiento de la memoria visual.

Ejercicios de visualizacion imaginaria de espacios, en diversas posiciones.

Practica de comparacion de la posicion de objetos y sus dimensiones, en relacion
a las dimensiones humanas y sus usos.

Aplicacidn de las herramientas de cada menu de trabajo en Autocad, Vector
Works, para para la realizacion de un dibujo a escala y la proyeccidon del dibujo
3D.

Proyeccion de tutoriales, con dindmicas de debate.

Foro estudiantil para comparacién de utilidades del dibujo en los programas y sus
diversos comandos.

Taller de dibujo digital: el curso es eminentemente practico, cada estudiante
sera supervisado en su proceso.
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Evaluacion:
RAE

1. Reconoce los codigos y
sus simbolos para la
representacion de
disefos °
arquitectonicos.

2. Representa un plano °
sencillo de una
habitacion mediante
boceto con el uso de

instrumentos
manuales utilizando la
escala 1:10.
[}
[ )
3. Compara las °

aplicaciones de

diversos programas

para el disefo digital, °
los beneficios que

aporta en la exactitud

y visualizacién del

disefio en un
acercamiento °
introductorio al

programa Autocad.

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

CRITERIOS DE EVALUACION

Indica el significado de
cada elemento grafico
en el plano

Emplea adecuadamente
el lenguaje técnico
especifico

Realiza el levantamiento
de las dimensiones del
espacio de una
habitacion y lo refleja de
forma organizada en el
apunte previo al plano.

Representa de forma
exacta la vista en planta
de la habitacion,
mediante la
transposicion de las
medidas tomadas, a la
escala 1:10

Refleja un uso adecuado
de los instrumentos, en
el trazo de las rectas,
paralelas y horizontales,
diagonales y
construccion de lineas
curvas, y en la unién de
segmentos de lineas.

Argumenta sobre las
caracteristicas de los
programas CAD
Reconoce los
componentes del
interfaz de usuario de
Autocad y Sketchup,
Vectorworks, u otros
Distingue las
caracteristicas de los
planosy
representaciones 2D y
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Técnicas e instrumentos de
Evaluacion
® Examen escrito.

® Rubrica de evaluacién
mediante la observacién
del proceso de
levantamiento de las
medidas espaciales y su
posterior planteo en el
plano a mano alzada.

e Exposicion audiovisual,
con slides y ejemplos de
diversos tipos de planos
realizados con Autocad
y SketchUp.
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4.

Interpreta la interfaz
del usuario del
programa AUTOCAD
accediendo con fluidez
a la barra de menus
de trabajo: archivo,
edicidn, visualizacion,
en el entorno grafico
del programa.

Emplea los comandos
para visualizar los
planos, figuras y
objetos: zoom,
ventana, vista previa,
entre otros.

Dibuja formas 2D con
las herramientas del
menu de dibujo.

3D que han realizado
profesionales de este
campo, por medio de la
observacion
Argumenta sobre la
terminacion de planos
arquitectonicos,
productos, piezas y
mobiliarios que han sido
realizados utilizando
estas herramientas
digitales.

Reconoce la barra de
herramientas de acceso
rapido y sus
componentes

Accede a los comandos
de la cinta de menus
Emplea la barra de
estado y ventana de
comandos escritos, y las
coordenadas X, Y, Z
(SCP)

Utiliza gestos de la
mano con el ratén y el
trackpad, para navegar
en el dibujo de muestra.
Visualiza con
efectividad, planos y
detalles de planos
empleando los
comandos apropiados
para cada necesidad.
Establece el GRID
adecuadamente.
Establece las unidades
de medidas requeridas
de acuerdo al tipo de
dibujo que va a realizar,
segun el sistema de
unidades y coordenadas
Argumenta sobre la
importancia de las
coordenadas
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e Rubricade
observacion del
proceso inicial de
aprendizaje del
programa.

e Rubricade
observacion del
proceso inicial de
aprendizaje del
programa.

e Evaluacion de los
planos impresos
realizados mediante el
programa.
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7. Realiza un plano
sencillo de una
vivienda, en planta
general, y planta
amueblada.

8. Indica las dimensiones
en lineas de
acotamiento.

9. Distingue las
herramientas de
dibujo en 3D,
comparando su
funcionamientos en
diversos programas
CAD.

cartesianasy su
aplicacion al dibujo
Proyecta formas
geométricas creadas
con los comandos:
lineas rectas, lineas
curvas, tangentes,
poligonos.

Selecciona objetos
empleando diversos
métodos: el cursor, la
ventana, entre otros
Realiza el plano creando
diversas capas o layers:
una para la estructura
arquitectdnica, otra
para acotaciones, y otra
para el mobiliario
Administra de forma
organizada la
informacién grafica
apropiada para cada
layer

Aplica la herramienta de
acotacion utilizando el
sistema métrico decimal
en el plano de una
vivienda sencilla
Visualiza de forma agil
el interfaz 3D de los
programas Autocad y
Vector Works

Accede a diversos
menus de extrusion de
formas

Argumenta sbre la
gestion de la
informacidén grafica 3D
en BIM

Utiliza el cursor de
manera adecuada para
situarse en los
diferentes planos X,Y, Z
(coordenadas
universales)
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Dossier digital.
Evaluacion del
proyecto final en
dindmica colectiva e
individual.

Evaluacion del
dossier digital e
impreso, de los
proyectos realizados
en clase.

Examen oral con
proyeccion
audiovisual.
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10. Aplica sus
conocimientos en 2Dy
3D en el software CAD,
en la creacion de un
objeto (accesorio
decorativo o mueble)

11. Aplica sus
conocimientos en 2Dy
3D en el software CAD,
en proyectos de
disefio de una vivienda
0 negocio.

12. Argumenta sobre las
ventajas de implantar
un sistema CAD en una
empresa o
microempresa.

13. Expresa dominio de los
conceptos y el
vocabulario técnico de
dos programas CAD
para 2Dy 3D.

14. Distingue las
aplicaciones de
diversos programas
para el disefo digital,
los beneficios que
aporta en la exactitud
y visualizacién del
disefio, especialmente
en la organizacién de
los layers o capas.

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Proyecta un objeto 2D
(accesorio decorativo o
mueble) en un objeto 3D
mediante diversos
comandos de extrusidon
Acota los objetos
disefiados a escala 1:10
Proyecta un plano 2D
(vivienda o espacio
comercial) en un dibujo
3D mediante diversos
comandos de extrusién
Acota los espacios
Aplica color, luz y textura
Reconoce las ventajas
de la produccidn de
disefios por medio de
software CAD

Realiza proyecto de
microempresa de
produccién de dibujos
CAD para arquitectos y
disefadores.

Opera el programa CAD
con fluidez en el marco
de una simulacién del
ambiente laboral.
Emplea adecuadamente
el lenguaje para
identificar los
elementos y comandos
del entorno gréfico del
programay su
aplicacion 3D.

Realiza el plano creando
diversas capas o layers :
una para la estructura
arquitectonica, otra
para acotaciones, y otra
para el mobiliario.
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e Rubrica de evaluacion
de portafolio de dibujos
3D.

® Exposicién audiovisual,
con slides y ejemplos de
diversos tipos de planos
3D.

e Rubricade
evaluacion del
proyecto
emprendedor de
microempresa de
caracter grupal con
simulacién y practica
aplicada real.

e Evaluacion escrita.

e Dossier digital.
Evaluacion del
proyecto final en
dindmica colectiva e
individual.
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15. Indica las dimensiones e Aplica la herramienta de e Evaluacion del

en lineas de acotacion utilizando el dossier digital e
acotamiento. sistema métrico decimal impreso, de los
en el plano de una proyectos realizados
vivienda sencilla. en clase.

Recursos didacticos

Software: Programa Autocad, Autocad, Vector Works, Archicad
Computadoras.

Cintas de medir

Mesa — Tablero.

Regla T.

Escuadras.

La Escla o Escalimetro.

El Compas.

Lapices de Dibujo: grafito H, B, HB, F.

Cuchilla-Afilador.

Goma de Borrar.

Plantillas.

Plantillas para Borrar.

Curvas Irregulares-francesa.

El Transportador.

Cinta Adhesiva o Making Tape.

Monitores.

Tableta grafica.

Plotter.

Biblioteca de aula taller, con manuales de autocad, manual de proyeccion

arquitectonica Neufert y diseio industrial.

Entorno de Aprendizaje

Aulas acondicionadas con equipos de pc desktop con la instalacion de programas

y acceso a Internet.

Las aulas deben estar preparadas con mesas de dibujo para realizacién de

sketchs.

Las practicas iniciales de observacion de espacios y comparacion de dimensiones

se hacen en el exterior.
Bibliografia
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Reyes, A. (2015) Autocad 2016. Manuales imprescindibles. Editorial Anaya
Curso de introduccidn al Autocad 2016
https://www.youtube.com/watch?v=LE5hb50EMTU

Curso completo de Autocad https://www.youtube.com/watch?v=7rvc3byBezQ
Sanz, Félix (2008) CAD-CAM Graficos, Animacion y Simulacion Por Computador.
Ed. Paraninfo

Di Mari, Ay Yoo, N. (2012) Operative Design: A Catalog of Spatial Verbs. BIS
Publishers, Amsterdam
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o Lee Allen, Kevin (2014) Vectorworks for entertainment Design: Using Vectorworks
to design and document Scenery, Lighting and Sound. Editorial Focal Press

e http://www.arquba.com/

e Muros 3D Tutorial 13 https://www.youtube.com/watch?v=RjrX4IXJ2RU

e Tutoriales de VectorWorks https://www.lynda.com/

e SketchUp para disefio de Interiores https://www.lynda.com/SketchUp-
tutorials/SketchUp-Interior-Design/166508-2.html

e Introduccidn a BIM con Vectorworks 2015 — de Diego Rodrigo Avila tomado de

e https://www.youtube.com/watch?v=Tg-MpzVgbng

e Introduccion a Vector Works 1 ,
https://www.youtube.com/watch?v=XKdzbJs2CpY

Elaborado por: Dra. Maria Soledad Fecha: junio 2016
Lockhart Puchalt
Aprobado Por: Fecha:

COMPETENCIA DE PRODUCCION PLASTICA
47. Elemento de competencia “Produccion en la Plastica 1” (PP. 1)
Elemento de competencia: Disefia proyectos culturales, emprendedores vy ‘

contemporaneos de produccién plastica creativa, con una imagen corporativa y la
exploracion creadora del estilo propio para la exposicién y venta de sus creaciones

pldsticas, aplicando estrategias de mercadeo, liderazgo y toma de decisiones en
equipos de simulacion empresarial, en el marco de la promocién y venta del producto
artistico, asumiendo una actitud emprendedora con responsabilidad social y
financiera.

Competencias Fundamentales:

v Competencia Etica y Ciudadana.
v" Competencia Comunicativa.
v' Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico.
v" Competencia Resolucién de Problemas.
v" Competencia Cientifico-Tecnoldgica.
v' Competencia Ambiental y de la Salud.
v' Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
Saberes esenciales Indicadores de logros
Saberes conceptuales: e Interpreta sus ideas, emociones y
e Técnicas de creatividad. percepciones mediante analogias.
e Componentes de la propuesta
visual. e Produce soluciones graficas ante
e Concepto de proyecto creativo errores, incidentes o dificultades.
en la plastica contemporanea.
e Principales técnicas mixtas. » Comunica con efectividad y

e Performance y videoarte. propiedad un mensaje mediante
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Mercadeo de la propuesta
artistica.

Presupuesto y plan de gastos
Sostenibilidad de la produccién
plastica.

Arte urbano e implicaciones
sociales.

Saberes procedimentales:

Emplear técnicas de imaginacién
y visualizacidn de imagenes y
sensaciones interiores.

Expresar las ideas personales por
medio del dibujo, pintura,
grabado, fotografia, la escultura,
el ensamblaje, y otras técnicas.
Crear una propuesta visual con
estilo personal

Planear la ejecucién de la
propuesta artistica

Calcular presupuesto
financiamiento y plan de gastos
del negocio.

Ejecutar estrategias de mercadeo
con el empleo de la Web 2.0

Actitudes y valores

Creatividad.

Curiosidad.

Introspeccidn.

Responsabilidad social.

Actitud emprendedoray
creatividad.

Responsabilidad financiera
Solidaridad.

Disposicidon a la innovacién y a la
experimentacion.

Rango de aplicacion:

El centro educativo, la
comunidad.
Instituciones culturales.
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el empleo de al menos una de las
técnicas pictdricas.

Representa con efectividad
composiciones tridimensionales
usando al menos una de las
técnicas escultoricas.

Se relaciona consigo mismo
propiciando el autoconocimiento.
Aplica su imaginacién expresando
imagenes mentales personales

Produce una propuesta visual
propia, original, empleando al
menos una de las técnicas de las
artes visuales contemporaneas.

Planifica la ejecucion de su
propuesta artistica.

Calcula su presupuesto, opciones
de financiamiento y plan de
gastos del negocio.

Mercadea su arte y obtiene
vinculaciones productivas, capital
social, con el empleo de las redes
sociales.

Evidencias de desempeio

Dossier de trabajos.
Exposicidn pictdrica y escultorica.
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e Salas de exposicion. e Produccion de proyecto visual

e Ciudades. innovador.

e Espacios publicos. e Sitio Web que expresa sus ideas y

e Web. creaciones y vincula posibles
publicos.

48. Asignatura “Proyecto Emprendedor de Arte Contemporaneo”

Mencién de la Artes visuales

Modalidad

Grado 6to

Asignatura Proyecto Emprendedor de Arte Contemporaneo
Médulo -

Competencia Etica y Ciudadana.

Competencia Comunicativa.

Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
Competencia Resolucién de Problemas.
Competencia Cientifico—Tecnoldgica.

Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.

Competencias
Fundamentales:

AN NN YN NN

Horas 5

Introduccion:

En esta asignatura se introducird al estudiante en aspectos tedéricos y metodoldgicos
para el reconocimiento de las tendencias y manifestaciones de la practica artistica en
los dltimos siglos. Se reconocera el analisis interdisciplinario de las transformaciones
en las practicas contempordaneas, las tendencias en el arte objetual, las instalaciones,
el arte conceptual, happening y la performance, ademas, del pensamiento légico y
creativo de las modalidades procesuales ejemplificada en documentacion directa e
indirecta.

Se analizardn portafolios de artistas y proyectos ya realizados en su comportamiento
con la sociedad, a partir del analisis interdisciplinario y disefios propuestas
contextuales.

Asimismo, durante el desarrollo de esta asignatura se manejaran los conocimientos
necesarios para producir proyectos de la idea a la accién, de modo interdisciplinario
permitiendo desarrollar ideas creativas y promover el intercambio experimental.
Con fines creativo y didactico, en este nivel se promueve la participacion de criticas
abiertas paralelas a las competencias fundamentales de Etica, Comunicativa, de
Problemas ambientales, Cientifica, de Pensamiento Ldgico y Creativo, en la
produccién de proyectos con herramientas de la tecnologia actual, basada en
soportes no tradicionales, creando el desarrollo de trabajos personal y de integracion
colectiva.

También, se trata de articular herramientas metodoldgicas de autogestion, en la
propuesta de proyectos del arte, que permita potenciar proceso légico y

creativo que libere el liderazgo por medio de experiencia colectiva y ciudadana.
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Elemento de competencia: Disefia proyectos culturales, emprendedores vy
contempordneos de produccién plastica creativa, con una imagen corporativa y la
exploracion creadora del estilo propio para la exposicién y venta de sus creaciones
plasticas, aplicando estrategias de mercadeo, liderazgo y toma de decisiones en
equipos de simulacion empresarial, en el marco de la promocién y venta del producto

artistico, asumiendo una actitud emprendedora con responsabilidad social y

financiera.
Resultados del Aprendizaje Esperados

1.

ok wnN

10.

11.
12.

Identifica las diferentes manifestaciones y tendencias de la pldstica
contemporanea.

Interpreta un lenguaje artistico propio y reinventa los conceptos de la obra.
Produce y relaciona ideas dentro del proceso creativo.

Ejercita la creatividad y la innovacién en el uso de los materiales.
Interactlan con el espacio por medio a experiencias y la manipulacién de
materiales.

Elabora proyectos que involucren la construccidn de obras u objetos
artisticos de forma individual o colectiva para su posterior analisis, valoracion
y discusion.

Desarrolla la capacidad de plantear, desarrollar y concluir el trabajo de
investigacion artistico de manera critica, comprensiva y creativa con el fin de
identificar y utilizar métodos y estrategias de investigacién coherentes con la
practica artistica contemporanea.

Interpreta enfoques creativos dentro del contexto contemporaneo.

Se identifica con una modalidad e incorpora sus ideas a la produccion
creativa donde interviene el espectador.

Construye pensamientos légico creativo en los espacios expositivos de
comunicacion y didactica.

Adquiere responsabilidad financiera.

Impulsa la participacion en el proceso de seleccién y desarrollo de proyectos
tecnolégicos y experimentales, individuales o colectivos que serdn exhibidos
al final de la materia.

Contenidos:

Saberes conceptuales:

Pensamiento ideoldgico, ecléctico y multicultural del arte contemporaneo.
Las Manifestaciones y tendencias del arte objetual, las instalaciones
artisticas, el arte conceptual, happening y la performance.

Modalidades procesuales en las instalaciones artisticas (Arte Minimalista,
Arte Povera y Land Art)

Arte Conceptual, ideas, sistema y proceso.

Glosario de términos del arte contempordaneo.

Proyectos creativos contemporaneos (idealizacidn, gestion, produccion.)
Andlisis de productos fotograficos como documentacién

El arte y las nuevas tecnologias (El video arte, Net Art)
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El Arte urbano e implicaciones sociales, ambientales, ludicas identidad y
memoria.
Plan museografico de espacios de exposicién.

Saberes procedimentales:

Describir objetos como un documento testimonial (Arte Objetual)
Ensamblar objeto comun y elaborar un Radymade.

Construir objetos artisticos (minimalista, Povera).

Dominar las herramientas de montaje de la instalacién artistica.

Producir instalacion artistica con creaciones multimedios (video-instalacion,
pintura y esculto-instalacién, instalacién-sonora, performance —instalacion.
Utilizar fotografias conceptuales en la preparacién de proyectos.

Pinta y dibuja conceptualmente.

Realizar montaje y apropiacién de imagenes conceptuales.

Preparar portafolio de imdgenes y o documentacién de obra realizadas.
Utilizar la fotografia como documentacion del proceso critico y creativo, a
través del andlisis de sus contenidos visuales.

Crear una propuesta visual con estilo personal y auténomo.

Planear la ejecucién de propuestas artisticas ludica, social y critica.
Reproducir montaje sensorial de creaciones permanente y efimera.
Calcular el presupuesto, financiamiento y plan de gastos del proyecto.
Ejecutar estrategias de mercadeo con el empleo de la Web 2.0.
Documentar obras de arte efimero, memorias y de acciones.

Intervenir espacios publicos y privados (folclore Urbano y medio
ambientales).

Saberes actitudinales:

Valora la obra como documento testimonial artistico e histérico.

Critica reflexiva ante el proceso de aprendizaje en el contexto de una
realidad cercana.

Participa en aspecto ludico-creativo y sensorial como un proceso intelectual.
Pensamiento logico abstracto en la variedad de la plastica creativay
perceptiva. (arte-vida)

Fomentar habitos de pensamiento critico, légico y creativo.
Responsabilidad social y financiera en el proceso de aprendizaje.

Actitud emprendedora y creativa.

Disposicion a la innovacion en presentacién de multimedia.

Trabajo en equipo, cooperacion y solidaridad.

Ser tolerante y solidario a proyecto desarrollado por una critica abierta y
participativa en el aula por parte de todos sus miembros.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Clases tedricas y practicas: Preguntas detonadoras y Lluvia de ideas.
Presentaciones de exposiciones en museo fisicas y virtuales. Proyeccién de
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video-arte, conferencias y documentales. Presentaciones visuales y mapas
mentales, organizacién de graficos. Uso de mapas conceptuales. Coordinar

Trabajo Colaborativo. Trabajar con las TICs.
e Ensefianza ludica. Actividades integradoras montajes museograficos.
e Trabajo de investigacion. Debates y andlisis de obras en proceso.

Actividades sugeridas:

e Salidas y visitas: galerias, actividades y festivales de performance, Encuentro
de artistas y museos modernos y contemporaneos.

e Tutorias programadas.

e Elaboracién del trabajo y preparacion de su presentacion y defensa.
e Realizacion de seminarios y exposiciones.
e Trabajo de campo para andlisis in situ de la gestion y los espacios naturales.

e Participacion en foros y debates en el internet.
e Aplicar circuitos didacticos para conectar el estudio directo de la obra de arte

en los museos con la utilizacion de la red.
e Lacreacidn de archivos y presentaciones digitales para el aula.

Evaluacion:
Resultados del
Aprendizaje Esperados

1. Identifica las
diferentes
manifestaciones
y tendencias de la
plastica
contemporanea.

Criterios de evaluacion

Analiza de forma oral y
escrita el origen y
manifestaciones del
arte contemporaneo.

Identifica ideas

conceptualizadas y
procedimientos de

artistas

contempordneos, asi
como sus posibles

variaciones.

Produce

representaciones de sus
ideas, emociones
percepciones mediante

analogias.

Recrea un objeto

cotidiano y lo

decodifica segun el

contexto.
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Técnicas e
instrumentos de
evaluacion

Anadlisis de
video:
documental.

Situaciones
orales:
Debate.

Investigacion
sobre el arte
Contemporane
0.

Ejercicio

practico en el
aula.
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6.

Interpreta un
lenguaje artistico
propioy
reinventa los
conceptos de la
obra.

Produce y
relaciona ideas
dentro del
proceso creativo.

Ejercita la
creatividad y la
innovacion en el
uso de los
materiales.

Interactiian con
el espacio por
medio a
experiencias y la
manipulacion de
materiales.

Elabora
proyectos que

Produce soluciones
graficas ante errores,
incidentes o
dificultades.

Creay diseio de
imagenes, objetos o
dibujos.

Exhibe obras
producidas mediante la
exposicion u
documentacion gréfica.

Comunica con
efectividad y propiedad

un mensaje mediante el

empleo de las técnicas
artistica.

Entrega trabajos
practicos y bocetos que
involucren la
creatividad e
innovacion en el uso de
los materiales.
Representa con
efectividad
composiciones
tridimensionales o
técnicas
interdisciplinarias.

Se relaciona consigo
mismo propiciando el
autoconocimiento.

Creacion técnica de
obras plasticas.

Fomenta la creatividad y
la valoracidn de criticas
abiertas y participativas
en el aula por parte de

todos sus miembros.

Prepara portafolio de
imagenesy o
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e QObservacion

del proceso.
e Presentaciones
visuales.
e Trabajo

practico en el
aula taller:

Exhibicion de obras.

e QObservacion

del proceso.

e Dossier de

trabajos
creativos.

e Exposicion de
piezas
producida.(dib
ujos, pinturas,
escultura e
instalacion
video)

e Analisisy
observacion de
los procesos.

e Ejercicio
practico.
(creacion de obra)
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involucren la
construccion de
obras u objetos
artisticos de
forma individual
o colectiva para
su posterior
analisis,
valoraciény
discusion.

7. Desarrollala
capacidad de
plantear,
desarrollar y
concluir el
trabajo de
investigacion
artistico de
manera critica,
comprensiva y
creativa con el fin
de identificar y
utilizar métodos y
estrategias de
investigacion
coherentes con la
practica artistica
contemporanea.

8. Interpreta
enfoques
creativos dentro
del contexto
contemporaneo.

9. Se identifica con
una modalidad e
incorpora sus

documentacién de
obras realizadas.
Produce diversos
lenguajes de la plastica
contemporanea en
cuanto a analogia,
técnica, tendencias y
modalidades
Trabajo individual o
colectivo.
Entrega de ante
proyecto por escrito.
Materializa del
proyecto.
Capacitacion para la
busqueda de informacion,
su andlisis, interpretacion
y transmision de los
conocimientos basicos
adquiridos sobre la
metodologia de
investigacion en un
contexto creativo-
educativo.

Aplica su imaginacion
expresando imagenes
mentales personales.

Idealizacidon de temas

creativos ludicos o
criticos.

Relaza Lluvia de ideas
individual.
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Entrega de
portafolio.

Preparacion de
proyecto final
(Huvia de
ideas).

(Observaciény
evaluacion del
proceso y
resultado
final.)

Preguntas
diagnésticas y
debate en el
aula sobre
material visual
o audio visual.

Investigacion:
Entrega de
trabajo escrito
individual y
grupal.

Debate de
material visual
o audio visual.
Ejercicio
practico en el
aula.

Practica grupal
para entregar.

Observacion
del proceso
individual:

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes



ideas ala
produccidn
creativa donde
interviene el
espectador.

10. Construye
pensamientos
légico creativo en
los espacios
expositivos de
comunicacién y
didactica.

11. Adquiere
responsabilidad
financiera.

Produce una propuesta
visual propia, original,
empleando las técnicas de
las artes visuales
contemporaneas.

Innova y utiliza sitio Web
que expresa sus ideas y
creaciones y  vincula
posibles publicos

Planifica la ejecucion de
su propuesta artistica.

Aplica contenido a la
produccién visual propia
del arte y la cultura
contemporaneos
partiendo de
conocimientos estético
aplicado a espacios
sociales y culturales.

Presenta un diseno
museografico de proyecto
a realizar en lugares
abiertos o cerrado.
Identifica los costos que
intervienen en un
proyecto artistico.

Calcula su presupuesto,
opciones de
financiamiento y plan de
gastos del negocio.

Presenta un plan
presupuestario de la
produccidn artistica.

Valora la importancia de
planificar los gastos que
conllevan un proyecto
artistico.
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Entrega de
cuaderno de
bocetos y
lluvias de idea.
Produccion de
proyecto
visual.

Observacién y
analisis del
ante proyectoy
proyecto.
(documentacio
n escrita)

Presentacion
de un disefio
museografico.

Ejercicio en el
aula.

Entrega de plan
presupuestario
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12. Impulsala
participacién en
el proceso de
selecciony
desarrollo de
proyectos
tecnoldgicos y
experimentales,
individuales o
colectivos que
seran exhibidos al
final dela
materia.

Recursos didacticos

Elabora distintas
estrategias que faciliten la
promociony laimplicacién
del publico y el proyecto.

Mercadea su arte vy
obtiene vinculaciones
productivas, capital social,
con el empleo de las redes
sociales.

Es emprendedor y toma
en cuenta su cultura.

Observacién y
analisis del
ante proyectoy
proyecto.
(documentacié
n escrita)

Entrega de un
plan de
estrategiasy
gestién a nivel
comercial o de
trascendencia
social.

Actividades en pantalla y otras propuestas educativas.

Recursos digitales. La practica artistica basada en la proyeccién de disefios de
imagenes, videos, museos virtuales y fotografias para los andlisis, valoracién y
difusidn de la creacién contemporanea, ademads de proyectar analogias en la
producciéon y el debate simultdneo de obras. Conectarse y participar los
proyectos participativos de las redes sociales, tutoriales de proyectos con el
medio ambiente.

Proyector fijo con pantalla, Bocinas de mesas e integrada, Computadora
portatil, Rota folio, Luces de colores. CAmara fotografica, Cdmara de video
Impresora digital.

Mobiliario: El equipamiento del area de laboratorio-taller en la produccion
artistica debe ser variado de acuerdo a las especialidades dadas en todos los
niveles desarrollado en la modalidad en artes.

Mesas grades forrada en formica Pizarras blanca, sillas y banquetas Estanterias
de metal Almario para almacenar y guardar Caballeres y playwoods fino
cortado a 20 x 24 pulgs Escritorio.

Herramientas.

Variada segun la especialidad recopilacién de los utensilios del taller.
Espatulas de metal y madera.

Bastidores estandar.

Delantales de tela.

Guantes de tela.

Guillotina grande.

Prensa de grabado de mesa.

Rodillo de madera.

Pinzas para corte de ceramica.

Maquina de cortes para ceramicas.

Horno eléctrico sencillo para ceramica.

Torno manual.
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Entorno de aprendizaje:

e Instituciones culturales, Salas de exposicion, Ciudades, Espacios
publicos,Web

e Salén de clase integral (aula-taller, espacio proyeccion — pizarra-mural) se
presentara en un solo espacio simultaneo e integrar al trabajo pedagdgico.

e Aula-Taller experimental: salén integrar fijo para la produccién. Aérea de
laboratorio y taller creativo de piezas en proceso. Lugar representativo para
talleres de pintura, dibujo, escultura, instalacién. Presentaciones
simultaneas de producciones en proceso. Area de exhibicién de resultados y
de produccidn diversa.

e Espacio de proyeccion multimedia: proyecciones, uso de la TIC, fichas de
algunas obras con links a diversos recursos como videos, libros o web,
tutoriales. Presentaciones de proyectos virtuales y semi presencial,
realizacion de videos, planeacion de conferencias y presentaciones
simultaneas de producciones o documentacion en el aula e impresiones
digitales de imdagenes y portafolio.

e Pizarra Mural; Presentacion de bocetos en proceso de proyectos colectivos,
andlisis de obras en bocetos, exhibiciéon de proyectos a realizar por parte de
los estudiantes. Area de informacion de planificacién de temas, calendario
de actividades y planeacién de grupos de aula.

Bibliografia:

Libros:

e BIRD, M. (2012), 100 ideas que cambiaron el arte. Editorial Blume.
Barcelona Espaiia.

e CENTRO LEON . (2010), Guia para docentes. ¢ Qué es el arte moderno para ti
? Santiago .R.D

e CRISPOLTI, E. (2001), Cémo estudiar el arte Contempordneo, Ediciones

e Celeste, Madrid.

e DE DIEGO, E. (2008), Contra el mapa. Ediciones Siruela, Madrid.

e DANTO ARTHUR. (2001), Después del fin del arte. El arte contempordneo y
el

e linde de la historia, Ediciones Paidds, ibérica (ciudad).

e EFLAND, A. D. - FREEDMAN, K. — STUHR, P., (2003), La educacion en el
arteposmoderno. Editorial Paidés, Barcelona.

e FERNANDEZ, P. A., (2003), Arte Povera, Editorial Nerea, San Sebastian.

e GARCIA BLANCO, A., (1989) Diddctica del museo. El descubrimiento de los

e objetos, Ediciones La Torre, Madrid.

e GUASCH FERRER, A., (2001), El arte ultimo del siglo XX: del posminimalismo
a
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e Jo multicultural, Alianza Forma, Madrid.

e GARCIA BLANCO, A. (1994): Diddctica del museo. El descubrimiento de los
objetos. Madrid: Ed. de la Torre.

e GARCIA BLANCO, A. (2009). La exposicion. Un medio de comunicacion.
Madrid: Akal.

e PASTOR HOMS, M. I. (2007): Pedagogia museistica. Nuevas perspectivas y
tendencias actuales. Barcelona: Ariel.

e MUSEO THYSSEN. (2009). Actas | Congreso internacional “Los museos en la
educacion.” La formacion de educadores. Madrid.

e MONTENEGRO VALENZUELA, J. (2005). La utilizacion diddctica del museo.
Hacia una educacion integral. Zaragoza: Egido.

e VV.AA. (2000): Los talleres didacticos del IVAM, Valencia. Institut Valencia
d’Art Modern.

e HASKELL, F. (2002): El Museo efimero. Los maestros antiguos y el auge de
las exposiciones artisticas. Barcelona: Ed. Critica

e |IVAM, (2006), Instalaciones y nuevos medios en la coleccion del IVAM:

e espacio, tiempo y espectador. Valencia.

e LARRANASA, J., (2001), Instalaciones, Editorial Nerea, Hondarribia

e (Guipuzcoa).

e MARCHAN, S., (2005), Del arte Objetual al arte de concepto. 1960-1974,

e Ediciones Akal, Madrid.

e POPPER, F., (1989), Arte, accion y participacion. El artista y la creatividad de

e hoy, Ediciones Akal, Madrid.

e BIRD, M. (2012), 100 ideas que cambiaron el arte. Editorial Blume.
Barcelona Espaia

e CENTRO LEON. (2010), Guia para docentes. ¢Qué es el arte moderno para
ti? Santiago.R.D
Bibliografia digital y paginas web de interés

e Acaso, M.: http://mariaacaso.blogspot.com.es/

e Aulabierta: http://aulabierta.info/. Textos a destacar:

e Rodrigo, J., Aulabierta: un modelo colectivo de pedagogia rizomdtica
http://aulabierta.info/node/787

e La Fundicid, Yo sé lo que es bueno para vosotros. Projecte3.
http://aulabierta.info/node/788

e Borriaud, N., Estética Relacional:
http://publicaciones.fba.unlp.edu.ar/wpcontent/

e uploads/2010/08/Estetica-relacional-Nicolas-Bourriaud.pdf

e Brea, J.L. (2002), El museo contempordneo y la esfera publica:
http://alepharts.

e org/pens/public.html

e Centro de Arte 2 de mayo. Las Lindes: http://www.ca2m.org/es/las-lindes

e | Congreso Internacional Los museos en la educacion. Conferencias:

e http://www.educathyssen.org/museoabierto/Icongreso/es/conferencias/9
_miercoles.php
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e Culturant: http://culturant.blogspot.com.es/

e Ellsworth, E.: http://www.elizabethellsworth.com/

e En Residéncia: http://www.enresidencia.org/es/projecte

e Freire, P. (1994), Entrevista:
http://www.scribd.com/fullscreen/72238970?access_key=key-

e 1kudxtiy5jz6dighOldw

e Gergen, K., Conferencia sobre Construccionismo Social:
http://vimeo.com/20869747

Elaborado por: Evelyn Lima Rivas Fecha: 5 de abril 2015
Colaboracion: Katherine Hernandez Morales
Aprobado por: Fecha:

COMPETENCIA ENTRENAMIENTO PARA TALLERES DE EXPRESION
PLASTICA

49. Elemento de Competencia: Entrenamiento Para Talleres De Expresion Plastica
(ETEP.1)

Elemento de competencia
Realiza la planificacion de un taller fundamentado en unidades didacticas para el

desarrollo de la expresividad plastica creadora fundamentados en el
constructivismo socio-histdrico cultural, y enfocado a la estimulacién y desarrollo
artistico en talleres comunitarios.

Competencias Fundamentales:

v Competencia Etica y Ciudadana.
v' Competencia Comunicativa.
v/ Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico.
v' Competencia Resolucién de Problemas.
v' Competencia Cientifico-Tecnolégica.
v/ Competencia Ambiental y de la Salud.
v' Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual.
Saberes esenciales Indicadores de logros
Saberes conceptuales:
e Etapas de desarrollo psicosocial y e Argumenta la importancia de la
expresivo de niio y adolescentes. educacion plastica para el desarrollo
e Teoria de la educacion: las emocional, intelectual, fisico, senso—
tendencias de la educacion en el perceptivo, creativo y estético en
arte, con énfasis en el ninos.
constructivismo el enfoque e Selecciona las estrategias adecuadas
constructivista socio-histérico para el logro de los aprendizajes.
cultural, y el desarrollo de las e Elabora estrategias de seguimiento al
competencias de la creatividad. desarrollo expresivo coherentes con

los resultados esperados.
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Fundamentos sobre la planeacion
de los aprendizajes en una unidad
didactica. Categorias de la Didactica.
Métodos y estrategias de
aprendizaje en la expresion plastica.
Estrategias de seguimiento al
desarrollo expresivo.

Planifica un taller tomando en cuenta
una unidad didactica con actividades
de la expresion plastica en el curriculo.
Realiza précticas pedagodgicas con los
nifos de su comunidad o de un centro,
seglun un proyecto de taller para
estimular la expresién creadora.

Saberes procedimentales:

e Argumenta la importancia de la
educacidn plastica en el
desarrollo psicosocial del niilo y
el adolescente, en el marco de
las principales tendencias
formativas en el arte.

e Realiza la planeacidn de una
unidad didactica con actividades
de expresion creadora infantil,
en el marco del diseiio
curricular.

e Aplica metodologia del proceso
de ensefianza-aprendizaje de la
expresion plastica infantil en
una clase de un taller en su
comunidad.

Saberes actitudinales:
e Valoracion del arte infantil.
e Amor por la infancia.
e Responsabilidad.
Rango de aplicacion Evidencias de desempefio
e Talleres comunitarios. e Dossier con planeacion de una unidad
e Educacion informal. didactica. Contiene varias actividades

e En talleres de pintura, como de expresidn plastica infantil,
asistente. ilustradas con imagenes, contenidas
en el disefio curricular de un grado
del primer ciclo.

50. Asignatura “Entrenamiento Para Talleres De Expresion Pldastica ”.

Grado 6to
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Asignatura Entrenamiento Para Talleres De Expresidn Plastica
Médulo -

Competencias v Competencia Etica y Ciudadana.
Fundamentales: v' Competencia Comunicativa.
v' Competencia Pensamiento Ldgico, Creativo y
Critico.
v' Competencia Resolucién de Problemas.
v' Competencia Cientifico-Tecnoldgica.
v' Competencia Ambiental y de la Salud.

Competencia de Desarrollo Personal y
Espiritual.

Introduccidn:

La asignatura “Entrenamiento Para Talleres De Expresion Plastica” prepara al estudiante
para participar como asistente de profesor en talleres comunitarios y educacién informal
aplicando los conocimientos de los fundamentos didacticos y las tendencias y técnicas de
las artes visuales.

Se realizard una introduccion a las etapas de desarrollo psicosocial, afectivo y expresivo del
nifio, y los fundamentos de la educacion de las artes visuales. Se destaca la aplicacién del
constructivismo histérico cultural a la ensefianza artistica y las diferentes tendencias.

A través, de la cual el estudiante podra realizar un Dossier con planeacién de una unidad
didactica. Contiene varias actividades de expresion pldstica infantil, ilustradas con
imagenes, contenidas en el disefio curricular de un grado del primer ciclo.

Elemento de competencia:

Realiza la planificacién de un taller fundamentado en unidades didacticas para el desarrollo
de la expresividad plastica creadora fundamentados en el constructivismo socio-histérico
cultural, y enfocado a la estimulaciéon y desarrollo artistico en talleres comunitarios.
Resultados del Aprendizaje Esperados

1. Argumenta la importancia de la educacién y de la expresidon plastica para el
desarrollo emocional, intelectual, fisico, senso—perceptivo, creativo y estético.

2. Formula las competencias adquiridas en el taller haciendo uso de los fundamentos
del enfoque constructivista.

3. Selecciona adecuadamente las estrategias de seguimiento en el marco del disefo
curricular.

4. Realiza la planeacion de una unidad didactica con actividades de educacion
plastica infantil.

5. Aplica sus conocimientos en talleres en comunitarios o en un centro educativo.

Contenidos:

Saberes esenciales
Saberes conceptuales:
I.  Etapas de desarrollo psicosocial y expresivo de nifio y adolescentes.
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II. Teoria de la educacidn: las tendencias de la educacion en el arte, con énfasis en
el constructivismo el enfoque constructivista socio-histérico  cultural, y el
desarrollo de las competencias de la creatividad.

lll.  Fundamentos sobre la planeacién de los aprendizajes en una unidad didactica.
Categorias de la Didactica.

IV.  Métodos y estrategias de aprendizaje en la expresidon plastica.

V.  Estrategias de seguimiento al desarrollo expresivo.

Saberes procedimentales:

e Argumenta la importancia de la educacion plastica en el desarrollo psicosocial del
nifio y el adolescente, en el marco de las principales tendencias formativas en el
arte.

e Realiza la planeacidn de una unidad didactica con actividades de expresion
creadora infantil, en el marco del disefio curricular.

e Aplica metodologia del proceso de ensefianza-aprendizaje de la expresion
plastica infantil en una clase de un taller en su comunidad.

Saberes actitudinales:
e Valoracion del arte infantil.
e Amor por la infancia.
e Responsabilidad.

Actividades y estrategias de aprendizaje sugeridas:

e Exposicion oral y audio-visual: sobre el disefio de una clase en el marco de una
unidad didactica.

e Meétodo de proyectos: En la elaboracién de un taller comunitario o aplicado al aula,
dirigido a nifios en edades comprendidas entre los 6 a 9 afios.

e Panel de discusién: andlisis de las tendencias pedagdgicas de la educacion en el
arte, con énfasis en el constructivismo y el desarrollo de competencias.

e Practicas y pasantias en talleres informales y en talleres de la jornada extendida.

Evaluacion:

Resultados del Aprendizaje Criterios de evaluacidn Técnicas e
Esperados instrumentos de
evaluacion
1. Argumenta la importancia de la e Identifica las etapas e Prueba
educacion y de la expresion plastica del desarrollo objetiva con
para el desarrollo emocional, expresivo infantil en preguntas de
intelectual, fisico, senso— las artes plasticas. seleccion y
perceptivo, creativo y estético. e Explica el papel de ensayos
la educaciényla cortos.
expresion plastica. e Debates
presenciales
acerca de
293

Plan de estudio de la Mencién Artes Visuales

Direccion de la Modalidad en Artes

Artes



2. Formula las competencias
adquiridas en el taller haciendo
uso de los fundamentos del
enfoque constructivista.

3. Selecciona adecuadamente las
estrategias de seguimiento en el
marco del disefo curricular.

4. Realiza la planeacion de una
unidad didactica con actividades
de educacion plastica infantil.

5. Aplica sus conocimientos en
talleres en comunitarios o en un
centro educativo.

Redacta las
competencias
identificando la
creatividad en la
plastica y tomando
en cuenta el
concepto de:
andamiaje aplicado
a las Artes.
Aplica estrategias
de aprendizaje
colaborativo.
Determina las
estrategias
motivadoras del
aprendizaje
expresivo de
acuerdo a cada
edad.
Selecciona las
distintas formas
para dar
seguimiento a los
participantes de
taller.
Redacta los
contenidos de una
unidad didactica
aplicadas coherente
con el desarrollo
expresivo del nifio
de acuerdo a su
edad.
Cronometra cada
una de las
actividades toma en
cuenta el momento
de introduccion,
desarrollo y
conclusion.
La conduccién del
taller es organizado
segun el plan.

294

materiales
audiovisuales.
Informe
escritoy
exposicién.

Demostracion
de una clase
o taller.

Ensayo.
Demostracién
en grupo de
ninos o taller
informal.
Rubrica.

Dossier
ilustrado y
planificacion
escrita.

Observacion.
Rubrica.
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e Es puntual, maneja
lavoz, es de
mostrativo y
participativo.

e Estimulala
expresion plastica
particular de cada
nino, exponiendo
sus obras.

Recursos didacticos

Proyector, DVD player, PC con software de edicion de imagenes.
Materiales basicos para realizar taller de plastica infantil.

Carpetas de argollas

Lapices de color, témpera, plastilina, cola, tijeras, cartulinas, cartén.

Entorno de aprendizaje:

Aula, Talleres de jornada extendida, Comunidad, Casas de Cultura, Comité del vecindario,
Parroquias.
Bibliografia:

Eisner E. What Education Can Learn from the Arts? Art Education [serial online].
March 2009; 62(1):6-9. Available from: Art Source, Ipswich, MA. Accessed June 16,
2015

Hoekstra, M., & Groenendijk, T. (2015). Altermodern art education: Theory and
practice. International Journal of Education through Art, 11(2), 213-228.
LAROCHE, G. g. (2015). Social Learning and Drawing: What Children Learn by
Copying the Images of Their Peers? Art Education, 68(3), 19-25.

Patterson, J. (2015). Employing mindfulness via art in education. International
Journal of Education through Art, 11(2), 185-192.

Roberts, A. & Riley, H. DRAWING AS WORLDMAKING: REVITALISING THE LIFE
ROOM. TRACEY | journal. Drawing Knowledge. August
2013.www.lboro.ac.uk/departments/ sota/tracey/.
www.redalyc.org/pdf/132/13208604.pdf

Ruiz, P. O. (2011). Artes y educacién. Fundamentos de pedagogia mesoaxioldgica.
(Spanish).

Serra, M. S. (2012). Atrapame si puedes: el cine como objeto de la escena
pedagdgica. (Spanish). Educagdo, 35(2), 233-240

YOUNG, B. b. (2013). The Importance of Self-Identification in Art, Culture, and
Ethnicity. Art Education, 66(4), 51-55.

Falta la documentacion sobre la planificacion que le pides, aprendizajes esperados,
unidades didacticas, etc.

Elaborado por: Maria Soledad Lockhart Fecha:
Aprobado por: Maria Legafia Ferra Fecha:20.06.15
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