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Presentacion

Apreciada comunidad educativa:

Para el Ministerio de Educaciéon es motivo de gran regocijo y satisfaccién compartir con toda la
comunidad educativa el Disefio Curricular del Area de Visuales, como parte del Proceso de Proceso
de Cohesiony Ajustes al Disefio Curricular establecido por mandato del Consejo Nacional de Educacion.
Este proceso también es coherente con los distintos compromisos y acuerdos institucionales asumidos
desde el Plan Decenal de Educacion 2008-2018, que en su politica No. 3 establece la necesidad de
“revisar periddicamente, difundir y aplicar el curriculo”’, asi como con los planteamientos de la Ley de
Educacién 66-97 en relacién a que “la educacion dominicana estara siempre abierta al cambio, al
analisis critico de sus resultados y a introducir innovaciones”.

La Modalidad en Artes como oferta educativa tiene una relevancia sustantiva, en tanto que va honrando
otros compromisos asumidos como politica de Estado, entre los que se destacan la expansién sostenida
de la Politica Nacional de Jornada Escolar Extendida, como apuesta educativa para avanzar con calidad
y equidad, la Estrategia Nacional de Desarrollo (Ley 01-12) y el Pacto Nacional para la Reforma Educativa
en la Republica Dominicana, 2014-2030.

Estamos seguros de que desde esta oferta formativa tan atractiva e innovadora los estudiantes que
se encuentran motivados con las artes como carrera profesional tendran la oportunidad de formarse
y expandir al maximo todo su potencial creativo. Esta formacion les facilitard convertirse en agentes
que contribuyan al fortalecimiento de la cultura, capaz de percibir, interpretar y recrear la diversidad de
simbolos representativos en el contextolocal y global. De esa maneralos estudiantes podran comprender
adecuadamente el mundo que les rodea y, asi mismo, participar de la vida laboral y productiva del
sector artistico, con la posibilidad de perfeccionarse en estudios a nivel superior.

El proceso formativo de los estudiantes se orienta y se direcciona para favorecer su desarrollo pleno e
integral al ofrecerles desde la escuela las mas variadas y enriquecedoras experiencias de aprendizaje en
perspectiva de equidad, inclusion social, atencién ala diversidad, calidad y pertinencia. El fortalecimiento
de esta oferta formativa constituye un gran compromiso y un gran desafio a la vez, dado el extraordinario
potencial artistico y creativo del estudiantado, capaz de afianzar su talento como parte de la realizacion
personal y social.

Antonio Peira Mirabal
Ministro de Educacion

11



MINISTERIO DE EDUCACION

12



NIVEL SECUNDARIO DISENO CURRICULAR - Area de Visuales

Introduccion

Siendo las artes las protagonistas de promover cada vez, mas y mejores oportunidades
formativas para las y los adolescentes, que les permitan expandir al maximo todo su potencial,
aumentaaunmaselcompromisoylaresponsabilidad del Estado dominicano.Laeducaciéntiene
como finalidad la formacién integral del ser humano a lo largo de toda su vida y estd llamada
a orientarse hacia el desarrollo de sus competencias en todos los contextos socioculturales, en
perspectiva de equidad e inclusién social.

Desde el Nivel Secundario se persigue garantizar y continuar fortaleciendo la base cognitiva
en valores, actitudinal y procedimental, que haga posible que los y las adolescentes puedan
alcanzar las metas de aprendizaje previstas en el curriculo, dando continuidad a los procesos
que se han ido desarrollando en los niveles Inicial y Primario. Estos procesos van consolidando
una plataforma para el desarrollo de competencias para la vida que propician el transito exitoso
hacia otros tramos y niveles educativos superiores, en un contexto de diversidad de opciones
formativas.

Desde este nivel se tiene la ineludible responsabilidad y el compromiso ético de crear todas
las condiciones que sean necesarias para la promocion integral de los aprendizajes de los y
las estudiantes, tomando en consideracion sus necesidades, caracteristicas, aspiraciones e
intereses, a fin de que continten desarrollando al méaximo las Competencias Fundamentales
planteadas en el curriculo dominicano. Esto es especialmente significativo y necesario en un
contexto en el que se tienen tantas expectativas sobre el aporte que hacen los jovenes para la
promocion del cambio y las transformaciones en todos los dmbitos de la vida.

El diseno del Nivel Secundario es el resultado del proceso de revision y actualizacion curricular
iniciado por mandato del Consejo Nacional de Educacién en abril de 2011. Mediante la
Ordenanza 02-2011 se instruy6 realizar esta revision partiendo de los Fundamentos del
Curriculo e incorporando avances y tendencias que operan en diversos 6rdenes, sin sustituir
sus principios tedricos y metodoldgicos. Constituye una respuesta mediante la cual se procura
asumir progresivamente el enfoque de competencias, en cumplimiento del mandato de la
Politica 3 del Plan Decenal de Educacién 2008-2018. La asunciéon de este enfoque plantea retos
importantes para la educacion nacional y reafirma la intencién de formar sujetos capaces de
actuar de forma auténoma, con las habilidades para integrar conocimientos provenientes
de diversidad de fuentes de informacion (cientificas, académicas, escolares, populares) para
responder a las demandas de los diversos contextos socioculturales.

El Pacto Nacional para la Reforma Educativa en la Republica Dominicana (2014-2030) plantea
que la educacién “esta orientada a construir ciudadania plena mediante la formacion integral
de personas conscientes de sus derechos y sus deberes, respetuosas de los principios y
valores constitucionales; personas autonomas, solidarias, éticas y socialmente responsables,
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comprometidas con la igualdad y la equidad de género, la atencién a la diversidad, el uso
sostenible de los recursos naturales y la protecciéon del medio ambiente”.

El Nivel Secundario ofrece opciones diversificadas para que, a partir de sus aptitudes, intereses,
inclinaciones, posibilidades, y vocacion los y las estudiantes puedan optar por las diferentes
especialidades delasmencionesdela Modalidad en Artes; todas ellas disenadas como puentes
sélidos en el desarrollo de competencias que ofrecen la oportunidad para incorporarse en el
ejercicio profesional del campo del arte a la vez que favorece el acceso a continuar el proceso
formativo, ya sea en el marco de la educacién superior o en instituciones de estudios artisticos
especializados nacionales o internacionales.

Desde la Modalidad en Artes la formacion artistica especializada es abordada como produccién
simbdlica desde la dimension social del hecho artistico a la luz de la relacién que este posee
con la historia y su contexto. Las posibilidades de vincular los distintos campos artisticos con
otras areas de conocimiento tales como la sociologia, antropologia, filosofia, comunicacion,
semidtica, literatura, etc., promueve reflexiones desde diferentes marcos teéricos y abre
la posibilidad para la compresion de los procesos culturales y la problematizacion de las
producciones simbdlicas.

En la primera parte del Disefio Curricular del Area de Visuales de la Modalidad en Artes se
describen el perfil de egresado del alumno que culmina la Educacién Secundaria en las
menciones de Artes Plasticas, Cine y Fotografia, Multimedia, Museo y Patrimonio Cultural,
el perfil del artista docente, los componentes del disefio curricular y las competencias de la
mencién. Esto conjuntamente con la segunda parte que plasma las asignaturas de la mencion
con su carga horaria y las mallas curriculares de cada asignatura, segmentada por afos.

En consecuencia, quienes egresan de esta Modalidad en Artes, con la apropiacién del perfil,
las Competencias Fundamentales y las Competencias Laborales y Profesionales, asumen el
compromiso personal de continuar profundizando en sus niveles de formacién humana y
académica a lo largo de toda su vida, fortaleciendo el cultivo de los valores humanos y sociales
gue les permitirdn alcanzar sus metas, con la firmeza y la templanza que nuestro pais necesita
en un contexto de grandes desafios, cambios y oportunidades.
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La Modalidad en Artes asume el perfil de la educacién secundaria y complementa otros rasgos
que reflejan sus aportes en la formacién especializada del egresado.

El o la joven que finaliza la educacion secundaria:

Conoce y cuida responsablemente su cuerpo, practica adecuados habitos de vida y de
alimentacién encaminados a promover su salud fisica, emocional y mental.

Piensa de forma ldgica, analitica y reflexiva, lo cual le permite asumir posturas coherentes
y pertinentes.

Piensa por si mismo o si misma, desarrolla su creatividad y los talentos que posee en el
marco de los valores personales y sociales, a la vez que dialoga a través de diferentes
manifestaciones artisticas.

Evidencia habilidad para construir argumentos validos utilizando métodos y técnicas
de indagacién y construccion del conocimiento conforme a la légica del pensamiento
cientifico, aplicado a las realidades en que se desenvuelve desde un compromiso ético.

Se situa en capacidad de didlogo con otros contextos y busca soluciones a situaciones
y problemas de la realidad con miras a elevar la calidad de vida de su comunidad y la
sostenibilidad ambiental

Decide su proyecto de vida y toma decisiones significativas ante los desafios personales,
familiares e institucionales con autonomia y asertividad.

Asume el compromiso deaportarallogro de metas comunes parafomentarlaconvivencia
democratica y la felicidad desde los contextos familiares, comunitarios y sociales en los
que participa.

Respeta y valora la diversidad de los seres vivos que habitan el planeta y asume un
compromiso con la preservacion continua del medio ambiente como patrimonio
colectivo fundamental.

Se reconoce como parte de lacomunidad nacional y global y se pregunta con conciencia
histérica sobre la calidad de la convivencia y el respeto en el medio social, econdmico,
politico y cultural, en funcion de lo cual asume en libertad un compromiso ciudadano,
participativo y transformador con sentido de justicia, responsabilidad y solidaridad.

Asume una actitud critica frente a diversas herencias culturales, sean estas locales,
nacionales o globales.

Comunica sus ideas y sentimientos de manera eficaz en su lengua materna, en otros
idiomas y cédigos diversos, con sentido incluyente y en distintos escenarios de
intervencion utilizando diversas formas de expresién, herramientas y recursos.

Valoray utiliza eficazmente las tecnologias para aprender y resolver problemas.
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Actua con sentido de prevenciéon y proactividad en situaciones imprevistas o ante la
eventual ocurrencia de desastres.

Se involucra voluntariamente en actividades recreativas y experimenta su tiempo libre
como oportunidad para expandir las distintas dimensiones de su ser.

Se valoray confia en si mismo o si misma, partiendo del reconocimiento de sus fortalezas
y debilidades, y se relaciona con los y las demds respetando su dignidad, capacidades y
sentimientos.

Se reconoce como parte de un todo que lo trasciende, profundiza en el sentido de su
existenciay, portanto, promueve valores éticos, morales, sociales, culturalesy espirituales
de caracter universal que tienen por referente la Declaracion Universal de los Derechos
Humanos para el ejercicio de la ciudadania.

Preserva y cuida el medio ambiente poniendo en practica los conceptos de reciclar,
reusar y reducir.

Planifica su proyecto de vida en intima relacidn con sus intereses, posibilidades y suefos.

El egresado de la Modalidad en Artes

Manifiesta creatividad en el proceso artistico recombinando elementos tangibles,
intangibles y tecnolégicos que surgen desde el imaginario individual y colectivo.

Sistematiza procedimientos y técnicas para lograr un propésito artistico determinado.

Disfruta el proceso de produccién y ejecucion artisticay a la vez es capaz de expresar un
juicio critico respecto a ésta.

Es un ente sensible hacia el entorno que le rodea, dandole sentido a la calidad humana,
la naturaleza, el legado histérico-cultural y las artes.

Manifiesta en sus acciones, autogestion y autocritica controlando sus pensamientos,
emociones y motivaciones a través de estrategias personales para el desarrollo de
proyectos artisticos.

Disefa estrategias dentro del marco de gestion cultural para promover iniciativas y
proyectos artisticos y socioculturales asociados al desarrollo de las industrias culturales
y creativas y/o el mercado laboral.

Comprende que su formacion en la modalidad en artes lo prepara para insertarse en
la sociedad y en el mercado laboral de manera activa, tomando en cuenta que los
conocimientos se actualizan y cambian lo que implica asumir responsabilidad en la
autoformacién y la continuidad de los estudios.

Asume un liderazgo colaborativo, incentivando el trabajo en equipo y compartiendo
responsabilidades en diferentes acciones.
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Perfil del egresado de la Mencion en Artes Plasticas

El/la egresada de la Modalidad en Artes, Mencién Artes Plasticas, podra desempefarse como:

llustrador

Practico/a de técnicas pictoricas: paisajes, naturalezas muertas y retratos.
Disenador grafico.

Productor de imagenes tridimensionales.

Labora en instituciones culturales, galerias de arte, trabajando como guia, ayudante en
el montaje de exposiciones y talleres dirigidos a ninos.

Asistente de artistas-docentes de arte.
Asistentes de decoradores de interiores.
Asistente de fotégrafos.

Asistente de escendgrafos.

Asistente de artes graficas.

Perfil del egresado de la Mencion Cine y Fotografia

Los egresados de la Mencion Cine y Fotografia podran desempenarse como:

Fotografos.

Asistente de direccion.

Asistente en direccién de arte.

Productor de sus propios proyectos audiovisuales.
Editor de videos.

Perfil del egresado de la Mencion Multimedia

Los egresados de la Modalidad en Artes, Mencion Multimedia, podran desempenarse como:

Técnico en disefno grafico.

Disenador editorial.

Manejador de contenido en redes sociales.
Disenador de paginas web.

llustrador de personajes.

Animacion digital.

Fotégrafo.

Videdgrafo.

Editor de video.

Editor de audio.
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Los/las egresados/as de las menciones tienen las bases para continuar sus estudios superiores
en academias artisticas especializadas y universidades nacionales y extranjeras.

Perfil del egresado de la Mencion de Museo y Patrimonio Cultural
Al concluir sus estudios, el egresado de la Mencion Museo y Patrimonio Cultural:

« Analiza criticamente factores y cuestiones propias del patrimonio y las practicas
culturales en su conjunto, en el contexto local, nacional e internacional.

« Utiliza sus conocimientos para proponer soluciones que den respuesta a las necesidades
de su comunidad.

« Participa en practicas relacionadas con el disefo de proyectos que contribuyen a la
preservacion y difusion del patrimonio cultural, tangibles e intangibles, a través de
procedimientos metodolégicos para contribuir en la dindmica sociocultural de su
comunidad con una actitud innovadora.

« Generaideas originales o soluciones nuevas empleando las capacidades de observacion,
analisis y critica para desarrollar proyectos congruentes al patrimonio cultural de la
Republica Dominicana, aplicando las nuevas tecnologias digitales y audiovisuales.

« Maneja los conceptos fundamentales para la realizacion de inventario, catalogacién y
realizciéon de informes, a fin de auxiliar a espacialistas de la conservacién en archivos,
bibliotecas, museos, fundaciones o centros culturales, pertenecientes a instituciones
publicas y privadas.

- Participa en el diseno de campanas y programas de concientizacion y preservacion
del patrimonio cultural desde la investigacion, la gestion y la promocion, asumiendo
una actitud flexible y conciliadora ante los fenédmenos culturales y artisticos tanto de la
comunidad local, regional y nacional.

« Debate libre y racionalmente sobre sus propios valores y creencias, manifestando
respeto y tolerancia sobre las opiniones de los demas.

« Pone de manifiesto su capacidad para hacer el trabajo de acuerdo con estandares de
calidad establecidos, respetando y valorando las diferentes habilidades de cada uno de
los miembros del equipo para lograr el mejor resultado.

« Valora de manera propositiva los bienes culturales como un hecho histérico compartido
que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la
vez que desarrolla un sentido de identidad.
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Il. PERFIL DEL ARTISTA-DOCENTE

25



MINISTERIO DE EDUCACION

26



NIVEL SECUNDARIO DISENO CURRICULAR - Area de Visuales

Si partimos de la base de que:“Un profesional es aquella persona que sabe explicar en teoria lo
que en la practica hace”, entonces los artistas docentes llamados a cubrir plazas en la Modalidad
en Artes deben ser profesionales competentes en cada una de sus areas artisticas. La naturaleza
del artista docente es primero artistico, luego pedagdgico; porque esta llamado ante todo a
tener una conexién con su arte de manera directa, material, sensorial y psicolégica de forma

activa.

Los/las artistas docentes de la Modalidad en Artes:

A. Sobre el/la estudiante y su aprendizaje

Desarrollo de el/la estudiante

Demuestran conocimiento y comprension de la adolescencia como etapa de desarrollo.

Colaboran con el autoconocimiento de cada estudiante y lo acompanan en sus retos de
desarrollo y aprendizaje.

Toman en cuenta la diversidad en los patrones de desarrollo y aprendizaje de los/las
estudiantes en las dimensiones cognitiva, lingiistica, social, emocional y fisica.

Disefan e implementan experiencias y situaciones de aprendizaje apropiadas a la etapa
adolescente, tomando en cuenta la influencia de los contextos naturales, sociales y
escolares en el desarrollo y aprendizaje de sus estudiantes.

Identifican las aptitudes y los intereses de sus alumnos y de esta manera canalizar sus
talentos en las diferentes areas de especializacion.

Diferencias en el aprendizaje

Realizan adaptacionesy ajustes curriculares para responder a las diferencias individuales,
a la diversidad cultural y a las particularidades de la comunidad escolar donde se
encuentran.

Disefian ambientes y experiencias de aprendizajes significativos, inclusivos y holisticos
que permiten a cada estudiante desarrollar las competencias propuestas en el curriculo
de su nivel, ciclo, grado, modalidad y subsistema.

Disefan actividades, aplican estrategias y utilizan recursos pertinentes a los y las
adolescentes, involucrandolos/las activamente y ofreciéndoles oportunidades diversas
segun sus diferencias individuales y los diferentes estilos de aprendizaje.
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Ambientes de aprendizaje

« Trabajany colaboran con otros y otras para crear ambientes que fomentan el aprendizaje
tanto individual como colaborativo.

« Promueven ambientes saludables que estimulan las interacciones sociales positivas, el
compromiso con el aprendizaje y la automotivacién de el/la estudiante.

« Propician ambientes que garantizan los derechos de los y las estudiantes, asi como el
cumplimiento de sus deberes.

« Brindar espacios y oportunidades a sus alumnos para que desarrollen su creatividad,
independencia y autonomia en la creacion.

B. Sobre el contenido curricular y su conocimiento

« Dominan la estructura conceptual de su area: conceptos, procedimientos, métodos de
investigacion, aplicaciones y sus relaciones con otros campos de conocimiento.

- Comprendeny aplican el disefio curricular: las competencias que se van a desarrollar, los
conceptos, los procedimientos, las actitudes y los valores, asi como los indicadores de
logro de las competencias.

« Procuranmantenerseactualizadosen sudareade conocimientoatravésdelainvestigacion,
combinando experiencias propias con informaciones y practicas docentes y artisticas
vigentes.

Desarrollo de habilidades y competencias

- Disenan situaciones de aprendizaje que integran los conceptos, procedimientos y
actitudes que componen la competencia para asegurar el desarrollo de la misma en los
estudiantes.

« Integranlasdiferentes perspectivas delasareas curriculares en el estudio de unasituacion
para evitar la fragmentacién del conocimiento y favorecer un aprendizaje holistico.

« Comprenden la naturaleza especifica y la didactica de su area o disciplina: principios y
estrategias metodoldgicas que orienten la ensefianza de esta.

« Dominio tedrico-practico de la plastica que le permitan tener una guia eficaz,
personalizada y objetiva de la ensefanza.

« Dominio de técnicas y formas de expresion pictoricay escultorica, de procesos creativos
y procedimentales que le permiten estructurar y transferir su experiencia tanto en la
obra propia como en el campo de la ensefianza.
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Planificacion

« Demuestran creatividad e innovacién en sus planificaciones enfocando siempre los
indicadores de logro, la seleccién de estrategias pertinentes, recursos variados y técnicas
de evaluacion acordes a la competencia que se quiere desarrollar.

- Disenan situaciones de aprendizaje para generar en los y las estudiantes adolescentes
motivacion, curiosidad, preguntas, indagacién y busqueda de alternativas de solucion a
los problemas.

« Planifican tomando en cuenta la etapa de desarrollo de los y las adolescentes, sus
experiencias y conocimientos previos, las condiciones y caracteristicas del contexto y el
disefo curricular vigente.

« Disefan su planificacién anual en coherencia con el Proyecto Educativo de su Centro
(PEC) y a partir del Curriculo Nacional.

« Planifican de forma pertinente de acuerdo con las orientaciones consignadas en el
diseno curricular: a) Unidades de aprendizaje, b) Proyectos de investigacion, c) Proyectos
participativos de aula, d) Proyectos de intervencién de aula.

- Disefan planes diarios de clase en coherencia con la estrategia de planificacion
que implementan (Unidades de aprendizaje, Proyectos de investigacion, Proyectos
participativos de aula, Proyectos de intervencion de aula).

« Planifican utilizando los medios virtuales disponibles en el centro y la comunidad.

« Aprovechan al maximo el horario establecido en el calendario escolar; proponen
alternativas para la optimizacion y administracion exitosa de este importante recurso.

- Tienen la capacidad de disefar situaciones o estrategias que requieran un pensamiento
divergente y convergente.

Estrategias de ensefianza y de aprendizaje

« Utilizan diversos métodos para explorar los conocimientos previos de cada estudiante, a
la vez que van creando un clima de motivacion y curiosidad.

- Facilitan la conexién y articulacion de los conocimientos previos con los nuevos saberes
utilizando estrategias y desarrollando actividades que involucran a el/la estudiante.

« Seleccionan, recrean y aplican estrategias metodolégicas pertinentes para el desarrollo
de las competencias, tales como Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), estudios de
caso, aprendizaje por proyectos y otras.

« Promueven el trabajo colaborativo como estrategia de aprendizaje y de desarrollo de
competencias.
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Gestion del aprendizaje

Desarrollan su planificacién regulando su actuacion a partir del andlisis de lo que
va sucediendo en el entorno de aprendizaje para asegurarse de alcanzar los logros
esperados.

Desarrollan las actividades de aprendizaje focalizando en todo momento las
Competencias Fundamentales.

Manejan adecuadamente las interacciones docente-estudiante y estudiante-estudiante
y su influencia en el clima de la clase y el aprendizaje.

Utilizan eficazmente diversos entornos de aprendizaje (aula, laboratorios, visitas
guiadas, excursiones, etc.) en coherencia con su planificacién didactica y los intereses y
necesidades de el/la estudiante adolescente.

Planifican y desarrollan actividades simultdneas con diversas estrategias en variados
entornos de aprendizaje que promueven la atencién a la diversidad y a las necesidades
especiales de sus estudiantes (atencién individualizada) en coordinaciéon con Orientacién
y Psicologia.

Realizan el seguimiento tutorial tomando en cuenta las necesidades y el estilo de
aprendizaje de cada estudiante.

Asesoran a sus estudiantes en laidentificacion de sus necesidadesy estilos de aprendizaje
y en la elaboracién de un plan para gestionar su proceso de aprendizaje.

Creatividad para motivar la exploracién y experimentacion, aspectos fundamentales en
el desarrollo de la practica artistica.

Recursos

Utilizan la realidad del entorno natural y sociocultural como primer recurso didactico.

Evaltan y seleccionan los recursos (en funcion de su planificacion, las posibilidades
del contexto y las caracteristicas/intereses de sus estudiantes) mas adecuados para
desarrollar los procesos de ensenanza-aprendizaje y lograr el desarrollo de determinadas
competencias.

Elaboran recursos (en funcién de su planificacién, las posibilidades del contexto y las
caracteristicas/intereses de sus estudiantes) para desarrollar los procesos de ensefanza-
aprendizaje y lograr el desarrollo de determinadas competencias.

Evaluan y desarrollan procesos de investigacidon-accion sobre el aprovechamiento y la
pertinencia de los recursos utilizados en funcién de los resultados de aprendizaje de sus
estudiantes.
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Planifican y realizan actividades didacticas que promueven en sus estudiantes el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) como un recurso que favorece
el aprendizaje individual y el trabajo cooperativo.

Utilizan plataformas virtuales de aprendizaje adecuadas a las necesidades de sus
estudiantes y a la naturaleza de la asignatura que se imparte, como parte integral de sus
recursos didacticos.

Disenan materiales y recursos educativos utilizando las TIC.

Técnicas, instrumentos y tipos de evaluacion

Planifican el proceso de evaluacién tomando en cuenta los actores que intervienen
(autoevaluacion, coevaluacién y heteroevaluacién) de acuerdo a las orientaciones del
curriculo.

Planifican el proceso de evaluacion tomando en cuenta los distintos momentos del
proceso (diagnéstica, formativa y sumativa).

Evalian seleccionando modalidades, técnicas e instrumentos que respondan a las
caracteristicas y necesidades especiales de sus estudiantes.

Utilizan diferentes modalidades, técnicas e instrumentos de evaluacion (observacion,
pruebas, portafolios, registro anecdético, etc.) de acuerdo a la competencia que se
quiere evaluar y sus indicadores de logro.

Disefian y aplican instrumentos que les permitan evaluar los niveles de desarrollo
alcanzados por cada estudiante en determinadas competencias.

Seleccionan los indicadores de logro adecuados para la evaluacion de las competencias;
disenan y realizan actividades que permiten observar el nivel alcanzado para emitir
juicios de valor sobre el grado de desarrollo de las competencias.

Utilizan los resultados de la evaluacién para reorientar su ensefianza y los aprendizajes
de sus estudiantes, aprovechando los errores como oportunidades de aprendizaje.

Las evaluaciones deben estar orientadas hacia los procesos y los resultados con
elementos que requieren un producto audiovisual.

Investigacion

Disefian e implementan proyectos de investigacién-accién para mejorar debilidades y
situaciones de su practica educativa.
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Investigan y proponen innovaciones educativas para solucionar problemas y mejorar la
calidad de la ensefianza y el aprendizaje en uno o varios centros, considerando factores
asociados.

Capacidad de investigacion y transmision de conocimientos en su area artistica como
en el desempeno docente, motivando con caracter ludico, actitudes y comportamientos
del ser humano ante las formas, a través de los cédigos de expresiones plasticas que
determinan los fundamentos del dibujo, la pintura, el grabado y la escultura.

C. Compromiso personal y profesional. Comunicacion y lenguaje

Expresan sus ideas, opiniones y sentimientos de manera efectiva y apropiada en su
lengua materna de forma oral y escrita.

Se comunican adecuadamente en una lengua extranjera (de forma oral y escrita) y
pueden acceder a fuentes de informacién en esta lengua.

Apreciany promueven ladiversidad cultural, étnica,econdmicay social delas poblaciones
con las que trabajan, y manifiestan sensibilidad hacia las necesidades especiales de sus
estudiantes.

Modelan estrategias efectivas de comunicacién y formulan preguntas que estimulan en
el estudiantado el pensamiento critico y creativo.

Valoran las variadas formas en que las personas pueden comunicarse, y motivan a los/as
estudiantes a desarrollar y utilizar diferentes maneras de comunicacion.

Desarrollo profesional y practicas éticas

Manifiestan compromiso ético con los valores de la profesion docente, mostrando un
alto nivel de interés por la ciencia y la cultura, asi como con los mas elevados valores de
la convivencia, de la paz y la fraternidad.

Valoran a las personas, respetan y aprecian a los/las estudiantes.

Se sienten a gusto con la profesién elegida y con el compromiso ético de dar lo mejor
de si, para contribuir a la formacién de seres humanos plenos e integrales en todas las
dimensiones de su ser.

Participan en experiencias y actividades de formacién continua que responden a sus
necesidades de desarrollo personal y profesional y a las del centro educativo en el que
se desempenan.
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« Reflexionan de manera permanente, individual y colectiva, sobre su practica profesional,
asi como sobre los resultados de aprendizaje que obtienen sus estudiantes, con el fin de
mejorarlos.

« Registran y sistematizan sus reflexiones con el propésito de evaluar los resultados del
proceso de ensenanza-aprendizaje, afianzar y enriquecer sus practicas e innovar su
desemperio.

« Utilizan condestrezalastecnologiasdelainformaciénylacomunicaciéon paramantenerse
actualizados en la profesion y para participar con propiedad en grupos y redes de su
interés profesional y social.

« Aplican las bases legales, los enfoques y las politicas curriculares del sistema educativo
dominicano en su ejercicio docente.

« Modelan principios éticos que responden a la vision humanistica, multicultural y de
respeto a los valores y normas de una sociedad democratica para la promocién de una
cultura de paz.

« Manejan adecuadamente sus emociones en su interaccion con otros actores del proceso
educativo.

« Evidencian un sentido de justicia en sus actuaciones cotidianas dentro y fuera del aula.

« Naturaleza artistica en el proceder de frente al estudiantado, es decir, tener un discurso
personal coherente con las ensefianzas que imparte y demostrar en sus acciones que el
arte permea formas de actuar y pensar.

Liderazgo y colaboracion

« Colaboran deformaactivaenlaconstrucciény puesta en practica del proyecto educativo
de su centro y se comprometen con el logro de sus metas.

« Participan activamente en la toma de decisiones y aportan a la consolidacién de mejoras
gue impacten su centro educativo.

« Intercambian experiencias y construyen conocimientos al participar en comunidades de
aprendizaje y de practicas con otros colegas.

« Ejercen un liderazgo positivo en el aula, en el centro y su comunidad para potenciar sus
posibilidades de contribuir con el aprendizaje y bienestar de sus estudiantes.

« Se relacionan de forma efectiva con el estudiantado y sus familias, asi como con los/las
colegas y equipos directivos del centro educativo.

« Integran alas familias y promueven su participacion en el proceso educativo de sus hijos
e hijas.
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« Ejercen una ciudadania activa y responsable y se comprometen con el desarrollo de su
medio natural y social.

« Participan en grupos y asociaciones profesionales con miras al avance de la profesion
docente.

« Sus habilidades de liderazgo han de estar sustentadas en actitudes como la tolerancia y
la empatia.
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I1l. COMPONENTES DEL DISENO CURRICULAR
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La nueva estructura del disefo curricular del nivel secundario consta de los siguientes
componentes: competencias, contenidos, estrategias de ensefanza y de aprendizaje,
actividades, medios y recursos para el aprendizaje y orientaciones para la evaluacion.

Uno de los cambios mas importantes que el reciente Proceso de Revision y Actualizacion
Curricular introduce al curriculo dominicano es la incorporacién del enfoque de competencias.
La incorporacion de las competencias, ademdas de expresar las intenciones educativas,
permite enfatizar la movilizacién del conocimiento, la funcionalidad del aprendizaje para la
integracién de conocimientos de diversas fuentes en un contexto especifico, dando asi lugar a
un aprendizaje significativo. La adopcién de este enfoque realza y coloca en primer plano un
conjunto de principios presentes en los Fundamentos del Curriculo.

Aprendizaje significativo. Aprender implica la construccion del conocimiento en
funcién de referentes con sentido para la persona, a partir de lo cual transforma sus
esquemas mentales para dar respuestas a las diferentes situaciones que se le presentan.
La significatividad de los aprendizajes es psicoldgica, sociocultural y l6gica.

Funcionalidad del aprendizaje. El aprendizaje significativo implica la construccion
y movilizacién del conocimiento y su aplicacion en un determinado contexto para
responder a una situacion, resolver un problema o producir nuevas realidades. Implica,
ademas, segun Ausubel, los procesos que el individuo pone en juego para aprender:
lo que ocurre en el aula cuando los estudiantes aprenden, la naturaleza de esos
aprendizajes, las condiciones requeridas para aprender, sus resultados y su evaluacién.

Hay dos aspectos importantes para que el estudiantado aprenda de manera significativa:

o Quetengaconocimientos previos (conceptuales, procedimentales y actitudinales)
organizados coherentemente.

o Que el o la docente considere al estudiantado como el centro de la actividad
escolar.

Integracion de conocimientos. El desempefno competente implica la integracion de
conceptos, procedimientos, actitudes y valores de distintas disciplinas partiendo de que
el serhumano ve larealidad integrada, la articulacion se facilita a partir de estrategias que
vinculan diferentes areas del conocimiento en torno a las competencias y situaciones de
aprendizaje. Para facilitar dicha vinculacién pueden emplearse y/o disefarse diversas
estrategias. Estrategias basadas en centros de interés, proyectos, problemas, casos,
unidades de aprendizaje, entre otras, resultan Utiles para fines de integracién. La
estrategia de proyectos es particularmente importante para garantizar la vinculacién de
las competencias y las diversas areas curriculares.
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Las competencias
En el presente diseno curricular competencia es:

La capacidad para actuar de manera eficazy autonoma en contextos diversos movilizando
de forma integrada conceptos, procedimientos, actitudes y valores.

Las competencias se desarrollan de forma gradual en un proceso que se mantiene a lo largo
de toda la vida; tienen como finalidad la realizacién personal, el mejoramiento de la calidad de
vida y el desarrollo de la sociedad en equilibrio con el medio ambiente.

En la Modalidad en Artes, Segundo Ciclo del Nivel Secundario, el Disefio Curricular se estructura
en funcién de tres tipos de competencias:

a) Fundamentales b) Especificas ¢) Laborales Profesionales

Competencias fundamentales

Las competencias fundamentales expresan las intenciones educativas de mayor relevancia y
significatividad. Son competencias transversales que permiten conectar de forma significativa
todo el curriculo. Son esenciales para el desarrollo pleno e integral del ser humano en sus
distintas dimensiones, se sustentan en los principios de los derechos humanos y en los valores
universales. Describen las capacidades necesarias para la realizacién de las individualidades del
ser humano y para su adecuado aporte y participaciéon en los procesos democraticos.

Las competencias fundamentales constituyen el principal mecanismo para asegurar la
coherencia del proyecto educativo. Por su caracter eminentemente transversal, para su
desarrollo en la escuela se requiere la participacion colaborativa de los niveles, las modalidades,
los subsistemas y las distintas areas del curriculo. No se refieren a contextos especificos. Se
ejercitan en contextos diversos, aunque en los distintos escenarios de aplicacion tienen
caracteristicas comunes.

Las competencias fundamentales del curriculo dominicano son:
1. Competencia Etica y Ciudadana

Competencia Comunicativa

Competencia de Pensamiento Légico, Creativo y Critico

Competencia de Resolucion de Problemas

Competencia Cientifica y Tecnolégica

Competencia Ambiental y de la Salud

N o »v oM W N

Competencia de Desarrollo Personal y Espiritual
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En las Bases de la Revision y Actualizacion Curricular se incluye un apartado que fundamenta

cada una de estas competencias: justifica su eleccion, las define de manera breve, indica
sus componentes, enuncia criterios para su evaluacién y describe los niveles de dominio.
Estos niveles de dominio describen etapas sucesivas en el desarrollo de las competencias
fundamentales.

Competencias especificas

Las competencias especificas corresponden a las areas curriculares. Estas competencias se
refieren a las capacidades que el estudiantado debe adquirir y desarrollar con la mediacion de
cada area del conocimiento. Se orientan a partir de las competencias fundamentales y apoyan
su concrecion, garantizando la coherencia del curriculo en términos de los aprendizajes.

Competencias Laborales Profesionales

Las Competencias Laborales Profesionales se refieren al desarrollo de capacidades vinculadas al
mundo del trabajo. Preparan a las y los estudiantes para la adquisicion y desempeno de niveles
laborales-profesionales especificos y para solucionar los problemas derivados del cambio en
las situaciones de trabajo. Esas competencias estan presentes en las distintas especialidades de
las modalidades Técnico Profesional y Artes, asi como en la formacién laboral que incluyen los
subsistemas de Educacion de Personas Jovenes y Adultas y Educacion Especial.

Los contenidos

Los contenidos son mediadores de aprendizajes significativos. Son los conocimientos o
saberes propios de las areas curriculares a través de los cuales se concretan y desarrollan las
competencias especificas.

Los contenidos constituyen una seleccion del conjunto de saberes o formas culturales del
conocimiento cuya apropiacién, construccion y reconstruccion por parte del estudiantado se
considera esencial para el desarrollo de las competencias.

Existen diversas maneras de clasificar los saberes. En este disefio curricular se clasifican en:
informaciones sobre hechos, conceptos, procedimientos, valores y actitudes. Un concepto es la
forma de representar ideas, situaciones, estructuras o procesos.

Por ejemplo, el concepto “aprendizaje significativo”es un concepto que se refiere al aprendizaje
con sentido para las personas.

Lasinformaciones sobre hechos se refieren a situaciones, acontecimientos, procesos personales,
naturales y/o sociales. Por ejemplo, las fechas de sucesos muy significativos, elementos de la
biografia de héroes, heroinas y préceres de la Patria.

Los datos son informaciones sobre dimensiones o aspectos cambiantes de la realidad. Por
ejemplo, las alturas de las montanas, los volimenes de lluvia, las temperaturas, la cantidad de
poblacién que habita en un pais.
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Los procedimientos son un tipo de contenidos referidos a cémo hacer, es decir, estrategias de
accion para transformar la realidad o para organizarse mejor. Son “modos de hacer” en y sobre
la realidad. Han sido definidos como “un conjunto de acciones ordenadas, orientadas a alcanzar
un proposito determinado”. Existen procedimientos de diversos tipos y de distintos grados de
complejidad.

Son ejemplos de procedimientos atarse los cordones de los zapatos, lavarse los dientes,
buscar una bibliografia, escribir una monografia, organizar el tiempo disponible para realizar
determinada tarea, organizar el espacio disponible en el aula, el andlisis, la sintesis, la creacion.
En todos los campos del saber y del hacer existen procedimientos. El empleo de buenos
procedimientos permite utilizar mas y mejores conceptos segun las circunstancias e incluso
construir otros nuevos, permite manipular informacién y datos con menor esfuerzo. De igual
forma, el manejo de un mayor y mas pertinente universo conceptual puede contribuir a
emplear mejor los procedimientos y a crear otros, a integrar datos a sistemas de informacion y
a retenerlos con mayor facilidad.

Los valores son las convicciones acerca de aquello que se considera deseable. Son principios
de conducta que provocan determinadas actitudes. Por ejemplo, el respeto y amor a las
personas mayores, a la Patria; el sentido de justicia, equidad, la apertura a la espiritualidad y
a la trascendencia. Las actitudes se refieren a la disposicion interna de las personas a juzgar
favorable o desfavorablemente unasituacién, un hecho.Es una tendencia estable acomportarse
de determinada manera. La solidaridad, la disposicion al cambio, a la critica y a la autocritica, la
busqueda de la verdad son actitudes

Las actitudes se diferencian de las conductas en que se supone que estan interiorizadas.
Se pueden exhibir conductas automaticamente, porque se espera que se actle de una
determinada manera, mientras que una disposicién interior dificilmente pueda ser manipulada.
Es deseable que las conductas de las personas respondan a sus verdaderas actitudes interiores.
Por eso hoy la educacién no se limita a promover el desarrollo de conductas, sino que pretende
la conformacién de ciertas actitudes. Por otra parte, las actitudes pueden ser conscientes o
inconscientes. Son conscientes cuando se puede razonar acerca de ellas.

Los Fundamentos del Curriculo establecen y describen una serie de criterios para la seleccion
y organizacion de los contenidos. Se recomienda tener presente la concepcién de educacién
asumida, las caracteristicas de las personas en las distintas edades y etapas de su desarrollo,
la variedad, diversidad, flexibilidad, apertura y la articulaciéon vertical y horizontal de los
contenidos. Este disenio mantiene todos estos criterios, algunos con ligeras variaciones.

Dado que los contenidos son mediadores de aprendizajes significativos, el criterio fundamental
para su seleccién es su posibilidad de aportar al desarrollo de las competencias. Una vez
que se han seleccionado las competencias el siguiente paso es preguntarse qué contenidos
(conceptuales, procedimentales y actitudinales) son necesarios para su desarrollo y en qué
situaciones de aprendizaje se pueden desarrollar y evaluar su alcance.
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La integracion de los contenidos es otro de los criterios de organizacion planteados en los
Fundamentosdel Curriculo.En este disenola principal estrategiade integracién es suorganizacion
alrededor de las competencias, ya que estas constituyen intenciones educativas cuyo desarrollo
requiere la movilizacién de conceptos, procedimientos, actitudes (la vinculacién efectiva entre
teoria y practica) y valores, asi como la articulacién de saberes de diversas fuentes disciplinares
y populares.

Estrategias de ensefanza y aprendizaje

Las estrategias de ensefianza y de aprendizaje son secuencias de actividades y procesos,
organizados y planificados sistemdticamente para apoyar la construcciéon de conocimientos y
el desarrollo de competencias. Posibilitan que el estudiantado enfrente distintas situaciones,
aplique sus conocimientos, habilidades y actitudes en diversos contextos. Las estrategias
son intervenciones pedagogicas realizadas en el ambito escolar que potencian y mejoran los
procesos y resultados del aprendizaje.

Las estrategias son seleccionadas/disefadas por el o ladocente conintencionalidad pedagdgica
para apoyar el desarrollo de las competencias en el marco de las situaciones de aprendizaje.
El desarrollo de las competencias en los estudiantes requiere de un o una docente capaz de
modelar procesos y habilidades de pensamiento, curiosidad, actitud cientifica, objetividad,
reflexividad, sistematicidad, creatividad, criticidad, etc.

De igual forma, el desarrollo de las competencias fundamentales requiere que las estrategias
puedan ofrecer oportunidades para integrar las distintas areas curriculares en el abordaje
de las situaciones y/o problemas. Esta integracion permite encontrar puntos de contacto
o complementariedad entre las dreas de conocimiento a la hora de formular y responder
preguntas sobre la realidad social y natural, de formular explicaciones o disefar alternativas de
solucion a problemas planteados.

En un contexto curricular que busca el desarrollo de competencias en el estudiantado, el o la
docente orientara toda estrategia, técnica o actividad a:

- La pertinencia, es decir, tener como punto de partida del proceso los intereses, saberes
y tendencias presentes en el/la estudiante y que al mismo tiempo estos correspondan
con las necesidades de su desarrollo personal-social, y de la propuesta del curriculo.

« Fomentar la integracién del medio social en la ensefianza de las artes visuales hasta
convertirla en algo propio, aplicable y significativo que trascienda su entorno.

« Desarrollar la creatividad a fin de potenciar el pensamiento abstracto y divergente, la
l6gica, la experimentacion y la resolucién de problemas.

« Crear ambientes educativos basados en el apoyo mutuo, respeto, colaboracion,
comunicacion y didlogo entre los actores para lograr asi el aprendizaje colaborativo.

« Establecer criterios de calidad claros para que el estudiante pueda evaluar en forma
continua y auténoma su proceso de aprendizaje y desarrollo.
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« Crearunclima afectivo que haga posible el desarrollo humanoy el pensamiento reflexivo
y critico, es decir, un clima de libertad, tolerancia y cuidado, en el que los y las estudiantes
experimenten que el/la docente se ocupa por entender y atender las necesidades del
desarrollo de su pensamiento y el proceso de su desarrollo humano.

Las estrategias son efectivas en la medida en que promuevan en el o la estudiante:
Aprendizaje significativo

+ Relaciona el estudio con sus necesidades e intereses.

« Establece propésitos y se involucra afectivamente.

« Trabaja a un nivel apropiado para su desarrollo y estilos de aprendizaje.

« Desarrolla competencias en la ejecucién instrumental.

Actividad constructiva

« Lleva a cabo procesos cognitivos y corporales que propician la creacion de ideas y
habilidades artisticas.

Reflexion
 Ejercita sus habilidades de pensamiento.
« Planifica y supervisa su proceso de estudio y aprendizaje.

« Autoevalua los resultados de su aprendizaje.

Colaboracion en las artes visuales
« Intercambia e incorpora nuevas informaciones y aprendizajes.
- Coordina sus metas y acciones con las de los otros.
« Reconoce la participacién de sus iguales en su formacion.
« Reconoce sus funciones y las de otros en los proyectos artisticos.

« Se compromete en el cumplimiento de los comportamientos, actitudes y valores
necesarios referentes a la practica artistica.

« Articula ideas para el logro de un propdsito comun en proyectos de arte en diversos
contextos.
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Proactividad y autonomia
« Desarrolla competencias y habilidades.
« Supera la pasividad frente a la realidad.
« Transforma o domina un aspecto de la realidad.

« Acciona efectivamente ante los imprevistos.

Los medios y recursos para el aprendizaje

Desde un enfoque de educacién por competencias, que tome en cuenta la realidad histérico-
cultural, las necesidades de autonomia cognitiva y las aspiraciones vocacionales de las y los
jévenes dominicanos/as, es necesario definir los apoyos y medios que sustentan el proceso de
formacion. De esta forma, los recursos de aprendizaje se definen como instrumentos, productos
y materiales auxiliares que, al ser utilizados durante las situaciones didacticas, favorecen el
desarrollo de las Competencias Fundamentales y Especificas asumidas desde cada asignatura
o area curricular del Nivel Secundario.

De acuerdo con sus caracteristicas evolutivas, los y las estudiantes del Nivel Secundario
estan constantemente haciendo uso de su capacidad critica, reflexionando, analizando las
informaciones que perciben de la realidad, con la finalidad de interpretarlas, transformarlas y
conectarlas con las diferentes areas del saber humano. Por esta razon, en el Nivel Secundario
se potencia la ensenanza de las asignaturas desde una perspectiva particular, pero a la vez
globalizadora, integral y significativa que permita al estudiantado aprender con sentido sobre
las ciencias, su cultura y su contexto, brindando herramientas para que estos y estas se expresen
y argumenten adecuadamente; potencializando en ellos y ellas el analisis de situaciones, la
resolucion de problemas y la valoracion de los posibles desafios de su futuro profesional.

Para esto, las situaciones de aprendizaje deben plantearse secuencialmente y con pertinencia,
promoviendo el uso de recursos de aprendizaje que faciliten el desarrollo progresivo de las
Competencias Fundamentales y Laborales Profesionales establecidas para desarrollarse
en la Modalidad en Artes, Area de Artes Visuales. Estos recursos deben apoyar el proceso
de aprendizaje, enriquecer la experiencia sensorial de los y las estudiantes, estimular la
imaginacion, el pensamiento creativo, critico y reflexivo, al tiempo de favorecer la transferencia
del conocimiento de lo simple a lo complejo, de lo concreto a lo abstracto y viceversa.

Es fundamental que la eleccién de los recursos se realice atendiendo a las caracteristicas
especificas del proceso de ensefianza y de aprendizaje de las artes visuales y especialmente a
las caracteristicas del contexto.

Se recomienda el uso de recursos didacticos y ludicos diversos, material grafico impreso o
digital para facilitar la ensefianza de las artes visuales, la creaciéon de guiones, libros de arte y
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fotografia, entre otros. El/la docente debe concebir que, para la enseflanza de las artes, utiliza
cualquier recurso que se pueda adaptar a los fines del desarrollo de competencias artisticas de
los/las estudiantes.

Otro aspecto a considerar es la seleccion y organizacién de los espacios. Es necesario tomar en
cuenta que el espacio y el uso de los recursos afecta en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Los espacios deben ser seleccionados, equipados y organizados tomando como criterio las
caracteristicas y condiciones requeridas para la realizacion cinematogréfica, la fotografia, la
pintura, dibujo, y multimedia, asi como también la necesidad de traslado en practicas y visitas
de museo y patrimonio.

Dadas las caracteristicas de la poblacién estudiantil, son particularmente efectivos los recursos
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en sus distintos formatos y
aplicaciones. Su sugiere sacar provecho de las diferentes plataformas digitales, programa de
redaccion de guion aplicaciones moéviles, paginas webs, bibliotecas virtuales, ambientes ludicos
virtuales, redes sociales y dispositivos moviles.

De estaforma los/las estudiantes podran desarrollar destrezas, conectar con diferentes periodos
histéricos, realizar producciones, ademds de registrar sus avances expresivos, visionar su
ejecucion y conectar con las oportunidades que el mundo artistico actual local e internacional
ofrece.

A continuacion, una lista de recursos indispensables para el desarrollo del
proceso de ensefanza aprendizaje en el area de las artes visuales:

- Camara fotografica tipo reflex

« Maleta de luces para cine y fotografia

« Estudio de fotografia

« Estudio de cine

« Laboratorio para edicién

- Camaradecine

« Proyector o televisor

« Sillas sin brazos

« Mesas de dibujo

- Caballetes

- Taburetes altos para escultura

« Mesas largas de taller

« Prensas para grabado

« Planchas de plywood para soportes de dibujo
- Estanteria para almacenaje de los materiales de pintura, grabado y dibujo.
« Archivo o armario para almacenar

« Computadora portatil o de escritorio

+ Acceso ainternet.
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La evaluacion de los aprendizajes

En un curriculo basado en el desarrollo de competencias, la evaluacién es una guia para los
actores del proceso educativo que posibilita determinar la eficacia de la ensefianza y la calidad
de los aprendizajes. El fin Ultimo de la evaluacién en este curriculo es promover aprendizajes en
funcién de las Competencias Fundamentales.

Lo que se ensefa y se aprende tiene la finalidad de ser practicado en situaciones de la vida
real. Siendo las competencias un conjunto complejo de aprendizajes, requieren de un proceso
evaluativo riguroso y sistematico. Las pruebas de lapiz y papel, por ejemplo, siguen siendo
validas, pero no son suficientes para evaluar todos los aprendizajes que integrados han de
convertirse en competencias para la vida. Los cuadernos y trabajos de los/las estudiantes
también siguen siendo instrumentos adecuados para evaluar el proceso de aprendizaje y sus
productos, siempre y cuando la retroalimentacion del/la docente oriente la marcha hacia el
dominio de las competencias.

Evaluar el desarrollo de las competencias supone usar instrumentos y medios diversos acordes
a la competencia que se pretende evaluar y en contextos similares a las situaciones reales
que vivira el/la estudiante. No se trata solo de evaluar conceptos y hechos, sino también
procedimientos y actitudes que integrados constituyen la competencia. Esto supone de parte
del/la docente ser critico/a de los métodos, de las estrategias, técnicas e instrumentos hasta
ahora utilizados, pero también supone ser abierto y creativo para incorporar otras formas de
evaluar acordes al nuevo curriculo, en el contexto de las distintas situaciones de aprendizaje.

Las competencias del/la docente se pondran de manifiesto no solo en su forma de ensefar,
sino también en su manera de evaluar, ya que ambas tienen que estar en concordancia. De
hecho, la forma en que el/la docente evalta condiciona el modo como el/la estudiante busca
aprender. En este sentido es interesante notar que algunas estrategias de aprendizaje pueden
ser también estrategias de evaluacién y viceversa: cualquier actividad de evaluacién es a la vez
una actividad de aprendizaje.

La evaluacién persigue identificar lo que el/la estudiante ha logrado y lo que le falta por lograr.
Algunas de las técnicas e instrumentos de evaluacidon que se sugieren en un curriculo del area
de artes visuales orientado al desarrollo de competencias son:

Tecnicas:
« Simulaciones
« Estudios de casos
« Cambio de roles
« Observacion de los aprendizajes
« Puestas en comun
« Intercambios orales
« Resolucién de problemas
« (Casos para resolver
« Pruebas situacionales
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Instrumentos:
« Rubricas
« Fichas de obervacion
« Escala estimativa
+ Registro anecdético
« Portafolios
« Diarios reflexivos de clase
« Registros digitales auditivo o audiovisual.

La evaluacién es continua, es decir, no debe darse ruptura durante el proceso ensenanza-
aprendizaje. Esta genera informacién que permite a los docentes valorar el desempefio de los
aprendizajes de los estudiantes y la pertinencia de los elementos que intervinen en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, para tomar decisiones que puedan encaminarse mejor hacia
el dominio de las competencias. Por esto cada unidad o proyecto que se inicia considerar la
evaluacion de acuerdo a sus funciones: diagnéstica, formativa y sumativa.

Tipos de

. Evaluaciones Descripcion
evaluaciones
Tiene como proposito conocer el estado inicial de los/las
Diagndstica estudiantes. Para que el docente pueda realizar los ajustes necesarios
para su planificacién.
Segun sus Permite la retroalimentacion a el/la estudiante para que reoriente la
funciones Formativa marcha de su aprendizaje si fuera necesario, realizando los ajustes de
lugar.
. Es la que se aplica al final de la intervencion pedagdgica, y su funcién
Sumativa q P pedagogica, y

es determinar hasta qué grado se ha alcanzado de los aprendizajes.

Segun los actores
que participan.

Autoevaluacion

Cada estudiante valora sus logros, fortalezas y debilidades.

Coevaluacion

Los pares estudiantes participan en el establecimiento y valoracion
de los aprendizajes logrados.

Heteroevaluacion

La realiza el/la docente respecto del trabajo, actuacién, rendimiento
del estudiante.

La evaluacién formativa permite la retroalimentacién a los estudiantes para que se reoriente
la marcha de su aprendizaje, realizando los ajustes necesarios de lugar. Se realiza de forma
continua y en determinados momentos del proceso, después de terminar con segmentos
significativos de este. Su finalidad es identificar los logros o fortalezas y las debilidades que
pudieran ser utilizadas como referencia para la retroalimentacién. Esta evaluacion es el
parametro a partir del cual se disefan las actividades con que se construira la recursividad del
proceso pedagdgico.
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La reflexién del estudiante sobre su propio proceso conlleva a descrubrir la I6gica de su error
para poder rectificarlo e incidir en la mejora del mismo. El error constructivo es una oportunidad
para propiciar la reflexion como proceso de metacognicion tanto del estudiante como del
docente.

La metacognicién se refiere al proceso mediante el cual quien aprende reflexiona sobre su
propio proceso para juzgar su desempefio, el dominio de los conceptos y la forma en que los
ha aprendido y aplicado. Es ir sobre el proceso y el producto de su ejecucién y sus propias
actitudes. La metacognicion implica el control voluntario o autorregulado de los procesos de
aprendizaje.

La evaluaciéntambién es participativa, reflexivay critica. Todos los que intervienen en el proceso
de ensefanza-aprendizaje tienen la oportunidad de valorar los aprendizajes: las madres y
padres, los/las docentes, los/las compafieros/as y sobre todo el/la propio/a estudiante.

Indicadores de Logro

Para evaluar el alcance de las Competencias Laborales Profesionales se establecen Indicadores
de Logro. Estos permiten determinar si se han logrado los aprendizajes en las asignaturas
o desarrollo de las competencias laborales profesionales de la mencién. Los indicadores
caracterizan la competencia y se refieren a sus aspectos claves. Ellos son pistas, sefales,
rasgos de la competencia que evidencian el dominio de la misma y su manifestacién en un
contexto determinado. Dependiendo de su nivel de concreciéon y el énfasis del conocimiento,
los indicadores de logro pueden referirse especificamente a contenidos conceptuales,
procedimentales o actitudinales; se pueden referir también a una combinacion de algunos de
ellos,0alostresintegrados.Lasactividades einstrumentos de evaluacién estaran estrechamente
relacionados con esos indicadores de logro.

Ejemplo 1:
Competencia Laboral Profesional de la Mencion Artes Plasticas

Crea productos artisticos aplicando elementos formales del lenguaje plastico-visual
socialmente contextualizados que en la practica implica una experiencia ludicay estética en
el proceso creacién de la obra, haciendo uso de técnicas y materiales diversos que en plastica
potencian saberes integrales significativos, creatividad e imaginacion como resultado de un
analisis critico reflexivo y el reconocimiento de lo tangible y lo intangible.

Indicadores de Logro
« Aplica los fundamentos del color en la construccién de sus pinturas.

« Crea obras pictodricas aplicando leyes compositivas tomando como referente modelos
del natural, implicando una experiencia ludica.

« Muestraenlaobraartisticalos efectos delaluzy el colorlogrando representar el volumen
de los cuerpos.
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IV. ESTRATEGIAS DE PLANIFICACION
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LA PLANIFICACION

La planificacion concreta el disefio curricular de la Modalidad en Artes; implica el proceso de
trabajo sistematico del educador o educadora de este nivel para organizar la intervencién
pedagdgica, de manera que permita favorecer los aprendizajes significativos de los estudiantes
mediante la participacion de estos. En la planificacion se articulan una serie de elementos, tales
como la situacién de aprendizajes (depende de la estrategia de planificacion), las competencias,
los contenidos, secuencia de las actividades que se realizaran, los indicadores de logro, las
estrategias, los recursos a ser utilizados, asi como las técnicas de evaluacion.

Dentro de las acciones propias de la planificacion esta la de realizar un diagnéstico al iniciar el
ano escolar que incluya identificar los conocimientos, las necesidades (habilidades y destrezas
fisicas, de pensamiento, sociales y comunicativas), fortalezas de los estudiantes, aspectos
relevantes de su familia, del contexto donde viveny donde se desarrollard el trabajo pedagdgico.
También alinicio de cada planificacion o actividad se debe partir de una exploraciéon diagnéstica
de los conocimientos previos e intereses individuales y grupales.

Criterios para tomar en cuenta a la hora de planificar la intervencion pedagdgica:

Coherencia: responde a los fundamentos, principios pedagdgicos y los diferentes
elementos de la planificacion.

Flexibilidad: las practicas deben ser apropiadas al desarrollo y caracteristicas de
los estudiantes, como son: ritmos, estilos de conocimiento previo, al tiempo que se
consideran sus necesidades generales o particulares, intereses talentos, y su contexto.

Apertura: se deben aprovechar las oportunidades de aprendizaje que surgen al
interior de un grupo, para modificar la planificaciéon, tomando en cuenta el desarrollo
de las competencias de las/los estudiantes. Igualmente, se deben incorporar las
experiencias y situaciones de aprendizaje, asi como materiales propios de la cultura'y
el folklore que caracterizan cada contexto educativo.

Continuidady progresion: se debe proporcionaralosylasestudiantes laoportunidad
de aproximarse al conocimiento, considerando los ritmos y estilos de aprendizaje,
desde diferentes situaciones de aprendizaje, secuencias de actividades, estrategias,
recursos, entre otros. Esto promueve el desarrollo progresivo de las competencias y
permite una atencién adecuada a la diversidad.

Equilibrio: favorece el desarrollo de las diferentes competencias y en los diferentes
tipos contenidos para evitar enfatizar en unos mas que en otros. Asi como de tipos,
momentos y espacios en que se desarrollan las actividades, cuidando la cantidad,
variedad y tipo de recursos de aprendizaje.
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Contextualizacion: favorece el disefo de planificaciones a partir de la realidad
natural, social, cultural de los educandos, sus familias y sus comunidades.

Estrategias de planificacion

Existe una diversidad de estrategias de planificacion, por lo que los educadores y las educadoras
pueden seleccionar la que mejor se ajuste, segun las caracteristicas e intereses de los y las
estudiantes.

En el marco de la inclusion en relacion con los adolescentes con necesidades educativas
especiales, asociados o no a una discapacidad, se debe contar con las adaptaciones curriculares
necesarias, en coherencia con los criterios anteriores.

Las situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje son condiciones, circunstancias, temas, problemas o escenarios
reales o ficticios, que se vinculan a intereses o al contexto de las/los estudiantes. Esta estrategia
ofrece oportunidad para la organizacién del proceso ensefianza aprendizaje y la elaboracién
de secuencias de actividades que favorecen la construccion de conocimientos significativos y
el desarrollo de competencias de los estudiantes.

Las situaciones de aprendizaje contribuyen tanto a la planificacién como los procesos de
evaluacion de los aprendizajes. Mantienen una coherencia con las estrategias de planificacion,
ya que estas contienen o consisten en una situacion a partir de la cual se organiza la intervencién
pedagdgica para el desarrollo de los aprendizajes.

Las situaciones de aprendizaje son planteadas por el educador o la educadora, tomando en
cuenta los intereses, necesidades, el contexto inmediato, la cotidianidad de los estudiantes, asi
como problemas e interrogantes identificados por el grupo.

La secuencia didactica

La secuencia didactica es una seleccion de acciones y procedimientos concatenados entre
si, organizadas en progresivos niveles de complejidad de los contenidos aprender y las
competencias a desarrollar, sigue un orden l6gico, la experiencias y conocimientos previos para
favorecer el aprendizaje significativo de los estudiantes.
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Unidades de aprendizaje

Las unidades de aprendizaje son una estrategia de planificacién que parte de una situacion de
aprendizaje real o ficticia, la cual puede ser sugerida por el docente o por las/los estudiantes. Es
responsabilidad del docente organizar la intervencion pedagdgica, redactando los elementos
de la planificacién, considerando los criterios establecidos.

Tanto la situacion de aprendizaje como las secuencias de actividades deben favorecer a
la curiosidad, el descubrimiento de nuevos conocimientos, a la resolucién de problemas,
movilizando conocimientos, procedimientos, valores y actitudes en situaciones auténticas.
Es importante que los y las estudiantes asuman un rol activo en todo momento, se sientan
desafiados a conocer, hacer y experimentar. De igual manera debe propiciarse el trabajo en
equipo.

Al planificarlas unidades de aprendizaje se consideran los elementos: situaciones de aprendizaje,
competencias especificas, los contenidos, las estrategias, las secuencias de actividades, los
recursos que se utilizardn y la evaluacion. Esta estrategia de planificacién es pertinente para el
Segundo Ciclo del Nivel Secundario. La duracién de la planificacién varia segun el interés del
grupo, oscilando entre una o dos semanas.

Proyectos de artes

Los proyectos organizan los procesos de ensenanza y de aprendizaje mediante el abordaje
de situaciones problematicas, o temas de interés de las/los estudiantes. Dan respuesta a
un problema concreto, favoreciendo la exploracién, el descubrimiento y el desarrollo de
las competencias, a través de experiencias significativas desde una perspectiva integral y
globalizadora.

Los proyectos propician una mayor participacion de los y las estudiantes en la planificacion y
desarrollo del proceso en el aula. Una caracteristica de esta estrategia de planificacion es que el
problema o tema que se aborda surge de propuestas hechas por las/los estudiantes, las cuales
parten de sus intereses, observaciones, preguntas o por la identificacién de un problema de su
contexto inmediato. Se contemplan las competencias especificas, los contenidos, se integran
las estrategias, las actividades, los recursos que se utilizaran y la evaluacion.

Esta estrategia de planificacion parte de la eleccién del tema, se nombra el proyecto, se rescatan
los conocimientos previos y preguntas de los y las estudiantes sobre el problema o el tema'y
propuestas de posibles actividades que surgen del grupo.

Otro aspecto importante son las actividades de cierre de los proyectos, donde se evidencian
las acciones que se realizaron para resolver el problema identificado, o los resultados de
investigaciones y acciones para la comprensiéon de un tema determinado. En los proyectos
es de vital importancia la participacion del mayor nimero de actores y actrices del proceso.
Esta estrategia de planificacion es pertinente para el Segundo Ciclo del Nivel Secundario. La
duracién de la planificacion varia segun el interés del grupo, oscilando entre dos o tres semanas.
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Fasel

Fase ll

Fase lll

a partir de los

estudiantes.

Plantear los
objetivos 'y
preguntas
exploratorias.

Seleccionar
en conjunto

proyecto.

y contenidos

de duracion.

Definir el tema

intereses de los

el nombre del

Seleccionar las
competencias

que se estaran
desarrollando.

Definir el tiempo

Disenar las
actividades que
permitiran a

los estudiantes
constuir las
respuestas a sus
preguntas y probar
hipotesis.

Definir recursos a
utilizar y expertos
que pueden
contribuir desde
Su experiencia.

Disenar
actividades

de cierre que
permiten
evidenciar los
aprendizajes de los
estudiantes.

Confimar con

el grupo si se
constetaron las
preguntas iniciales
o si se lograron los
objetivos. Aqui se
determina si hay
nuevos objetivos.

fases del proceso.

La evaluacion es continua y sistematica, ocurre durante todas las
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V. DISTRIBUCION DEL TIEMPO
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Distribucién del tiempo

Las siguientes tablas detallan la distribucién del tiempo del componente académico de la Mo-

dalidad Artes y el componente especializado de la Mencién Musica.

MENCION ARTES PLASTICAS

SEGUNDO CICLO MENCION EN ARTES PLASTICAS

SEGUNDO CICLO MENCION EN ARTES PLASTICAS

4TO.GRADO (PRIMER ANO) 5TO. GRADO (SEGUNDO ANO)
Asignaturas Horas Asignaturas Horas
Historia del Arte Universal 2 Historia del Arte de Latinoamérica, el Caribe 2
y Republica Dominicana
Técnicas de Expresion Plastica 5 Dibujo Artistico 3
Fotografia 4 Creacién Pictéricall 4
Tecnicas de Escultura | 4 Fundamentos del Disefio 2
Lectura y Apreciacion de las Artes Visuales 2 Técnicas de Impresion 3
Identidad Visual Dominicana 2 Técnicas de Escultura I 3
Gestion y Desarrollo Personal y Social 2 Estética y Filosofia del Arte 2
Icr;(:ustrias Culturales y Creativas en Artes Plasti- 2 Gestion Profesional en Artes Plasticas 2
Inglés 4 Disefo de Proyectos de Artes Plasticas | 2
Matematica 3 Inglés 4
Ciencias Sociales 2 Lengua Espariola 3
Ciencias de la Naturaleza 3 Matematica 3
Formacién Integral Humana y Religiosa 1 Ciencias Sociales 2
Educacion Fisica 1 Ciencias de la Naturaleza 3
Total 40 Formacién Integral Humana y Religiosa 1
Educacién Fisica 1
Total 40
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6TO. GRADO (TERCER ANO)

SEGUNDO CICLO MENCION ARTES PLASTICAS

Asignaturas

Horas

Artes en Contexto y Cultura Visual

Dibujo Artistico y Creativo

Creacioén Pictérica ll

Dibujo Técnico, Arquitecténico y Digital

Técnicas Experimentales de Arte Contemporaneo

Semidtica del Arte

Pasantia en Artes Plasticas

Disefio de Proyectos de Artes Plasticas Il

Inglés

Lengua Esparola

Matemadtica

Ciencias Sociales

Ciencias de la Naturaleza

WIN W W S N INIWIN|~Dd

Formacion Integral Humana y Religiosa

-

Educacion Fisica

Total

40

MENCION CINE Y FOTOGRAFIA

4TO.GRADO (PRIMER ANO)

SEGUNDO CICLO MENCION CINE Y FOTOGRAFIA

SEGUNDO CICLO MENCION CINE Y FOTOGRAFIA
5TO.GRADO (SEGUNDO ANO)

Asignaturas Horas Asignaturas Horas
Historia del Arte Universal 2 Historia del Cine 2
Fotografia | 3 Fotografia Il 3
Guion| 4 Guion I 3
Produccién Cinematografica 4 Realizacién Cinematogréfica 4
Registro Sonoro 2 Edicion 2
Estética del Cine 2 Disefio De Produccion 3
Identidad Visual Dominicana 2 Estética y Filosofia del Arte 2
Gestion de Desarrollo Personal y Social 2 Gestion Profesional en Cine y Fotografia Py
Industrias Culturales y Creativas en Cine y Fotografia. 2 Proyectos Cinematograficos | 2
Lengua Espanola 3 Lengua Espanola 3
Matematica 3 Matematica 4
Ciencias Sociales 2 Ciencias Sociales 3
Ciencias de la Naturaleza 3 Ciencias de la Naturaleza 2
Inglés 4 Inglés 3
Educacion Fisica 1 Educacion Fisica 1
Formacion Integral Humana y Religiosa 1 Formacién Integral Humana y Religiosa 1
Total 40 Total 40

(%)
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SEGUNDO CICLO MENCION CINE Y FOTOGRAFIA
6TO.GRADO (TERCER ANO)
Asignaturas Horas
Historia del Cine Latinoamericano, el Caribe, Republica Dominicana 2
Asistencia de Direccién 2
Rodaje 6
Postproduccion y Musicalizacion 3
Semiodtica Audiovisual 2
Pasantias en Cine y Fotografia 4
Proyectos Cinematograficos Il 4
Lengua Espaiola 3
Matematicas 3
Ciencias Sociales 2
Ciencias de la Naturaleza 3
Inglés 4
Formacion Integral Humana y Religiosa 1
Educacion Fisica 1
Total 40
MENCION MULTIMEDIA
SEGUNDO CICLO MENCION ARTE MULTIMEDIA
~ SEGUNDO CICLO MENCION ARTE MULTIMEDIA
4TO.GRADO, (PRIMER ANO _
( ) 5TO.GRADO, (SEGUNDO ANO)
Asignaturas Horas
Historia del Arte Universal 2 Asignaturas Horas
Disefio Bidimensional y Tridimensional 4 Historia de las Artes Visuales en Latinoaméri- 2
— - ca, el Caribe y Republica Dominicana
Disefio Grafico 4 Caligrafia y Escritura Artistica 2
Fotografia | 3 llustracién Digital 4
Guion 2 Fotografia Publicitaria 2
Estrategias de Construccién de Marca 2 Animacién Digital 2D 4
Identidad Visual Dominicana 2 - .
Campana Publicitaria 3
Industrias Culturales y Creativas en Multimedia 2 — - .
- Estética y Filosofia del Arte 2
Introduccidn al Disefio de Proyectos en Multimedia | 2
. Gestion Profesional en Multimedia 2
Lengua Espanola 3
o Disefio de Proyectos de Multimedia 2
Matemdtica 3
Ciencias Sociales 2 Lengua Espariola 3
Ciencias de la Naturaleza 3 Matematica 4
Inglés 4 Ciencias Sociales 3
Educacion Fisica 1 Ciencias de la Naturaleza 2
Formacion Integral Humana y Religiosa 1 Inglés 3
Total 40 Educacion Fisica 1
Formacion Integral Humana y Religiosa 1
Total 40
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6TO.GRADO, (TERCER ANO)

SEGUNDO CICLO MENCION ARTE MULTIMEDIA

Asignaturas

Horas

Historia del Disefo, Publicidad y Multimedia

Tipografia Digital

Disefio de Envases y Embalaje

Edicién Fotografica Digital

Edicién y Postproducciéon

Marketing Digital y Disefio Web

Semidtica Audiovisual

Pasantia en Artes

Desarrollo de Proyectos de Multimedia

Lengua Espanola

Matematicas

Ciencias Sociales

Ciencias de la Naturaleza

Inglés

Formacion Integral Humana y Religiosa

Educacién Fisica

alald|lwN|wlw|vid v L (wlwlw(Nn|N

Total

S
o

MENCION EN MUSEO Y PATRIMONIO CULTURAL

CULTURAL
4TO.GRADO (PRIMER ANO)

SEGUNDO CICLO MENCION EN MUSEO Y PATRIMONIO

Asignaturas

Horas

SEGUNDO CICLO MENCION EN MUSEO Y PATRIMONIO

CULTURAL _
5TO.GRADO (SEGUNDO ANO)

Historia Universal del Arte

Asignaturas

Horas

Arte Contemporaneo y Patrimonio Cultural

Historia de los Museos y Teoria de la Conser-
vacién

Fotografia Digital

Fundamentos del Disefio

Dibujo

Patrimonio Inmaterial e Identidad Cultural

Patrimonio Cultural: Fuente de Investigacion

Campana Publicitaria

Diseno Grafico

Identidad Visual Dominicana

Inventario, Registros Documentales y
Fotograficos de Bienes Culturales

Gestidn de Desarrollo Personal y Social

Filosofia y Estética del Arte

Industrias Culturales y Creativas

Gestion Profesional en Patrimonio Cultural
y Museos

Lengua Espanola

Disefio de Proyectos

Matemitica

Lengua Espanola

Ciencias Sociales

Matematica

Ciencias de la Naturaleza

Inglés

Ciencias Sociales

Educacion Fisica

Ciencias de la Naturaleza

Formacion Integral Humana y Religiosa

alalpdlwiNwlw|lwiv|iv[rINMIN]S[N

Inglés
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Total

40

Educacién Fisica
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SEGUNDO CICLO MENCION EN MUSEO Y PATRIMONIO CULTURAL
6TO.GRADO (TERCER ANO)

Asignaturas Horas
Artes en Contexto y Cultura Visual 2
Coleccionismo, Mecenazgo y Mercado del Arte 2
Dibujo Técnico, Arquitecténico y Digital 3
Conservacion Preventiva en Exposiciones Temporales y 5
Permanentes
Museologia 3
Marketing Digital y Disefio Web 3
Semiologia del Arte 2
Pasantia 4
Gestién del Patrimonio Cultural, Turismo y Comunidad )
(Proyecto)
Lengua Espafiola 3
Matematicas 3
Ciencias Sociales 2
Ciencias de la Naturaleza 3
Inglés 4
Formacion Integral Humana y Religiosa 1
Educacién Fisica 1
Total 40
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VI GESTION DE CENTROS EDUCATIVOS DE LA
MODALIDAD EN ARTES
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El centro educativo es lainstancia responsable de desarrollar los planes y programas curriculares
en los niveles, modalidades y subsistemas, de conformidad con las directrices establecidas
por el sistema para ofrecer servicios educativos de calidad a la poblacién. Funciona como una
comunidad de aprendizaje comprometida con la atencién personalizada y diversificada para
satisfacer las necesidades de formacion y expectativas del estudiantado. Las funciones del
centro educativo son:

1. Orientar el proceso educativo hacia el logro de una formacion integral mediante el
desarrollo progresivo de las Competencias Fundamentales, tomando en cuenta las
caracteristicas, necesidades e intereses particulares y sociales de los/las estudiantes en
sus distintos contextos.

2. Desarrollar procesos de planificacion de la gestion institucional y pedagdgica que
contribuyan con la calidad y la innovaciéon de los servicios educativos.

3. Promover el desarrollo profesional de los/las docentes a través de espacios formativos, de
acompanamiento y reflexion sobre su practica.

4. Promover un clima escolar motivador y una convivencia armonica, participativa y ética
entre los/las integrantes de la comunidad educativa.

5. Propiciar la atencién a la diversidad, la equidad e igualdad de oportunidades en los
espacios escolares.

6. Fomentar la integracion y participacion del estudiantado, el personal docente, la familia
y la comunidad a través de los drganos de participacion.

7. Procurar la valoracién, desarrollo y difusiéon de las manifestaciones culturales locales,
nacionales e internacionales.

8. Gestionar los recursos asignados (infraestructura, mobiliario, materiales y equipos)
garantizando su preservacion y buen uso.

9. Garantizar el cumplimiento de la normativa, acuerdos y disposiciones emanadas de las
instancias competentes y viabilizar el cumplimiento de las decisiones de la junta del
centro educativo.

10. Rendir cuenta a la comunidad educativa y a la sociedad en general sobre los logros de
aprendizaje alcanzados por los/las estudiantes y el manejo de los recursos asignados. La
gestion del centro requiere de un estilo democratico y participativo tanto en el ambito
institucional como en el pedagdgico.
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En el ambito institucional, los directivos deben establecer, por consenso con su equipo de
gestion y toda la comunidad educativa, el Proyecto Educativo del Centro (PEC) ajustado a los
niveles, ciclos y modalidades educativas, y subsistemas, asi como a las caracteristicas sociales y
culturales de la poblacién que atienden. La institucién debe contar, ademas, con una serie de
instrumentos formalmente organizados para asumir la gestion y apoyar el logro de la calidad
educativa propuesta. Entre estos, el Proyecto Curricular de Centro (PCC), el Plan Operativo
Anual (POA) y el Plan Anual de Clases.

El equipo de gestion, junto al personal docente, es responsable de disefar el Proyecto Curricular
de Centro (PCC) que no es mas que la adecuacién del Curriculo Nacional a las caracteristicas
del contexto. El personal docente planifica y evalua el proceso de ensefianza aprendizaje y crea
las condiciones para el desarrollo de las Competencias Fundamentales. Ademas, acompaha
a los y las estudiantes brindandoles atencion individual y colectiva. Entre los roles que el/la
docente debe asumir estan la mediacion, la motivacién, el seguimiento a los aprendizajes y la
participacion en la gestion del centro.

En el ambito pedagdgico, el centro educativo debe funcionar como un espacio idéneo para
la interaccion armoniosa entre estudiantes, docentes, equipo directivo y equipo de gestién y,
como parte de este ultimo, los orientadores y coordinadores pedagdgicos, ademas del personal
administrativo y de apoyo y las familias.

Los y las estudiantes son los actores principales del centro educativo. El mayor desafio que
tiene la escuela secundaria es lograr que cada estudiante desarrolle al maximo su potencial,
independientemente de las desigualdades sociales de origen. La gran diversidad psicoldgica,
social y cultural del estudiantado de este nivel requiere de centros educativos flexibles e
inclusivos, caracterizados por relaciones personales cercanas, el uso del didlogo como estrategia
fundamental para la prevencién del conflicto y el fortalecimiento de la cultura de paz, asi como
el seguimiento individual y permanente a cada estudiante en condicién vulnerable y en riesgo
de fracaso.

En el centro educativo es importante fortalecer el espiritu de amistad, aceptacion e integracion
social, como base de las relaciones que los/las estudiantes establecen entre si. La direccién
habra de incentivar que los/las estudiantes con liderazgo ejerzan influencia educativa positiva
sobre sus pares y que aquellos/as con mejor rendimiento asuman el papel de tutores/as de los
gue necesiten apoyo en sus esfuerzos de mejora.

El centro educativo de la Modalidad en Artes se fundamenta en una visién sistémica y funcional,
que integra el arte, la cultura y la sociedad. Es un espacio holistico, dada la integracion
interdisciplinar y transdisciplinar que lo caracteriza, un caracter sociocultural dado cuyo
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punto de partida es la identidad que proporciona el arte y la cultura como patrimonio de las
comunidades.

Los centros de la Modalidad en Artes deben ser referentes de construccidon de ciudadania
efectiva, asi como un ambiente de armonia y relajacion. Es la puerta a un mundo donde los
espacios estan redisenados de acuerdo a las menciones que ofrece o se especializa. Donde los
profesores y alumnos tienen un buen vivir y se evidencia una excelente comunicacion positiva.
En donde las bibliotecas se ven en cualquier esquina o espacio que uno o dos alumnos habiliten
para leer y compartir. Un lugar donde todos los gestores del saber se tratan con respeto y
amabilidad, impulsando un espacio de solidaridad y compaferismo. Un espacio en donde los
alumnos no piensan en sus casas, pues se sienten ya dentro de ella y lo que es mejor, sienten
que pueden adaptarse y adaptar los espacios a ellos mismos. Se les respeta su opinidn y se
toman en consideracion las ideas de todos.

Dentro de su mision se destaca la funcién educativa y comunicativa que adquiere como corazén
del arte y la cultura de su comunidad, para llevar a todos los jovenes con vocacién por las artes
a una formacioén laboral y artistica en el drea de su preferencia.

En el centro educativo en artes se genera un fortalecimiento progresivo de las relaciones entre
los diferentes actores: estudiantes, docentes, directivos, miembros de la comunidad, empresas
e instituciones afines. Esta integracion obedece a una visién clara de las metas, funciones y
coyunturas de cada una de las partes.

En el centro educativo se emplea el dinamismo propio de las artes para propiciar un clima
creativo, flexible y comunicativo, que a su vez conlleva orden, armoniay respeto por las personas
y el entorno. Este clima favorecera la formacion de equipos multidisciplinares y el desarrollo de
proyectos artisticos-culturales del centro, que sera parte de su imagen institucional.

El centro educativo ha de constituirse en un espacio adecuado para favorecer la ensefianza y
el aprendizaje de las artes, facilitando la interaccion de los actores del proceso educativo, la
realizacion de diversas actividades y la integracién con la comunidad en el marco del curriculo
de la Modalidad de Artes, generando asi nuevos horizontes de realizacion personal para la
juventud dominicana desde el desarrollo de las capacidades creadoras.

Las disciplinas artisticas por naturaleza se enriquecen de su diversidad tematica y aplicacion.
En este sentido, ademds de requerir de talleres y espacios adecuados, es necesario definir los
tiempos durante la jornada escolar en los cuales se potencializa el desarrollo de competencias
de los estudiantes y se propicia mayor armonia con el entorno y convivencia escolar en general.
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De esta forma:
«Las asignaturas con mayor carga tedrica seran impartidas en la jornada de la mafana.

-Las asignaturas con mayor carga practica o uso de aula-taller seran impartidas en la jornada
de la tarde teniendo en cuenta no colocar asignaturas que demanden esfuerzo fisico en
horarios después del almuerzo.

-Se debe contemplar dentro del tiempo de la clase la organizacién del aula-taller y la
preparacion del estudiante en los casos que requiera un cambio de vestuario.

El centro de artes se distingue por los espacios de talleres multidisciplinares y disciplinares
llamados aula-taller. Estos son estudios para la creacion colectiva y la experimentacién artistica
que involucran a todas las areas del saber y pueden emplearse tanto en dinamicas grupales
interdisciplinares como individuales o especificas de cada disciplina.

De esta forma habra dos tipos de aula-taller: El aula-taller de cada disciplina artistica y el aula-
taller de cada area del conocimiento general. Cada taller de una disciplina artistica tiene unas
caracteristicas propias que responden al tipo de actividades que en él se realizan (aula de
ensayos de musica, danza, teatro, taller de pintura, escultura, artesania en piel y textil, edicion
audiovisual, taller de cerdmica, vitral y modelado, taller de dibujo y disefno digital, taller de
metal y madera). Es importante tener en cuenta que algunos de estos talleres requieren de
una readecuacion especifica de las aulas como es el caso del Area de Artes Visuales. En este
sentido, la direccion de la modalidad junto a los centros evaluara la pertinencia y posibilidades
de aplicacion de estrategias técnicas.

Estos talleres se rigen por principios comunes de flexibilidad, fomento de la creatividad, trabajo
colectivo e individual, accesibilidad de los recursos didacticos y producciones, organizacién del
trabajo, estética del aula, asi como manejo del espacio y uso del tiempo de forma eficiente.

Cada disciplina de conocimiento tiene su propio espacio construido y adaptado como parte
del proyecto del aula. En funcién de esta dinamica los alumnos se trasladan de un espacio a
otro en los cambios de periodos de clase, segun el horario. La dindmica en todo momento
es constructivista, participativa, colaborativa, motivando la iniciativa emprendedora en los
estudiantes.

El trabajo interdisciplinar y transdisciplinar se enfoca a los desempefos profesionales en
proyectos que conllevan el aporte de las riquezas del quehacer laboral propio de varias
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disciplinas que confluyen para lograr el proyecto.

El aula-taller requiere un ambiente que favorezca la actividad creativa y apreciativa de las
artes y las demds areas del conocimiento, las cuales ya forman parte de un curriculo integrado
por competencias que se fragua en contacto con situaciones de trabajo y problemas tipicos
profesionales. Este ambiente favorece que los estudiantes puedan insertarse productivamente
en la sociedad al finalizar sus estudios. Este clima de aprendizaje también favorece el
pensamiento cooperativo y la inteligencia social, tan necesarios en la sociedad postindustrial
del siglo XXI (Senge, P, 2005).

Finalmente, es importante resaltar que el concepto del aula-taller interdisciplinar tiene sus
fundamentos en el referente obligatorio de la Escuela de la Bauhaus (Universidad Complutense
de Madrid, 2016) y su exitosa integracion de las artes aplicadas con las bellas artes, las ciencias
y las tecnologias, desvaneciéndose asi los limites entre todas las artes, las ciencias y las técnicas
en la busqueda de la creatividad y de la solucién de problemas y creacién de aplicaciones
necesarias para el ser humano y su entorno. Este enfoque constituye ademds un aporte a la
sociedad dominicana.

Director de Centro
Modalidad en Artes

Coordinador Coordinador Equipo de Orientaciény
de Artes Académico Psicologia.

Maestro Orientador de
Vinculacion y Pasantia

Para la construccion de dichos perfiles se tomé en cuenta el Manual Operativo de Centro
Educativo Publico, Santo Domingo, Republica Dominicana, julio 2013, la Ordenanza No. 499,
el Reglamento de Instituciones Educativas Publicas y la Ordenanza 23-2017, que norma la
entrada en validacion del disefio curricular revisado y actualizado de la Modalidad en Artes del
segundo ciclo del nivel secundario a partir del ano 2017-2018.
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VI MENCION ARTES PLASTICAS
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Dosificacion de las Competencias Laborales
Profesionales
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Dosificacion de las Competencias Laborales Profesionales de la Mencion Artes Plasticas

4to.

5to.

6to.

Contextualizacion artistico
cultural

Comprende las artes
plasticas y accede a
conocimientos de caracter
histérico, social, psicolégico
y antropoldgico que
enriquecen el contexto
cultural fundamentado en
referentes estéticos de las
imagenes que conforman la
historia del arte universal.

Contextualizacion artistico
cultural

Analiza las artes plasticas

y laidentidad y accede

a conocimientos de
cardcter histdrico, social,
psicolégico y antropolégico
que enriquecen el contexto
cultural fundamentado

en referentes estéticos

de lasimdagenes de la
historia del arte de
Latinoamérica, el Caribe y
Rep. Dominicana audiovisual
nacional y regional.

Contextualizacion artistico
cultural

Cuestiona desde las

artes plasticas y accede

a conocimientos de
cardcter historico, social,
psicolégico y antropolégico
que enriquecen el
contexto cultural nutrido
por la experiencia

artistica y los recursos
técnicos y tecnolégicos
fundamentados en referentes
estéticos de las imagenes
en la historia del arte, la
cultura visual y audiovisual
nacional, regional y global
contemporanea.

Produccion artistica
Construye productos
artisticos aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-

visual socialmente
contextualizados que en

la practica implica una
experiencia ludica haciendo
uso de técnicas y materiales
diversos que en plastica
potencian saberes integrales
significativos, la creatividad y
la imaginacién.

Produccion artistica

Crea productos

artisticos aplicando
elementos formales del
lenguaje plastico-visual
socialmente contextualizados
que en la practica implica una
experiencia ludicay estética
en el proceso de creacién

de la obra, haciendo uso

de técnicasy materiales
diversos que en plastica
potencian saberes integrales
significativos, creatividad e
imaginacién como resultado
de un analisis critico reflexivo
y el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Produccioén artistica
Produce imagenesy
objetos artisticos a partir
dela conceptualizacién de
ideas aplicando elementos
formales del lenguaje
plastico-visual socialmente
contextualizados que en

la practica implica una
experiencia ludica, estética
y metafdrica, haciendo uso
de técnicas y materiales
diversos que en plastica
potencian saberes integrales
significativos, creatividad

e imaginacién, ademas

del desarrollo motriz,
cognitivo, afectivoy

social como resultado del
analisis critico reflexivoy el
reconocimiento de lo tangible
y lo intangible.
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Apreciacion estética

Aprecia obrasy hechos
artisticos de las artes
visuales, manifestando
sensibilidad y reconocimiento
de elementos formales

del lenguaje plastico en

las costumbres, hechosy
objetos estéticos de la cultura
de los pueblos, generando
disfrute, aceptacion, rechazo
0 apropiacioén, asi como
comprensién de los diversos
lenguajes artisticos.

Apreciacion estética

Valora obras y hechos
artisticos de las artes visuales
manifestando sensibilidad y
reconocimiento de elementos
formales del lenguaje plastico
en las costumbres, hechos

y objetos estéticos de la
cultura de los pueblos a

partir de observacién, para

el andlisis y criticidad de
obras de arte generando
disfrute, aceptacion, rechazo
0 apropiacidon y comprensiéon
de los diversos lenguajes
artisticos.

Apreciacion estética

Analiza obras y hechos
artisticos de las artes visuales
manifestando sensibilidad

y reconocimiento de

los elementos formales

del lenguaje plastico
contribuyendo a la
construccién, deconstruccién
y documentacion, y
recreacion de costumbres,
hechos y objetos estéticos
de la cultura de los pueblos,
para aportar caracter
objetivo a la produccion
artistica propia generando
disfrute, aceptacion, rechazo
0 apropiacién de los diversos
lenguajes artisticos.

Profesionalizacion en las
artes

Comprende el campo laboral
y la industria cultural para
potenciar sus capacidades

en la practica y continuidad
de los estudios en artes
plasticas ejerciendo funciones
y tareas que se manifiestan en
liderazgo, trabajo autbnomo
y colaborativo, intercambio o
interaccion con otros colegas
de forma presencial o virtual.

Profesionalizacion en las
artes

Valora el campo laboral

y laindustria cultural para
potenciar sus capacidades en
la practica y continuidad de
los estudios en artes plasticas
y areas afines ejerciendo
diferentes roles, funciones y
tareas que se manifiestan en
liderazgo, trabajo autbnomo
y colaborativo, intercambio o
interaccién con otros colegas
de forma presencial o virtual.

Profesionalizacion en las
artes

Asume coresponsabilidad

en el acercamiento al campo
laboral y a la industria cultural
de manera analitica, formal

y reflexiva, potenciando las
capacidades en la practica y
continuidad de los estudios
en artes plasticas y areas
afines de manera analitica,
formal, ética y reflexiva,
potenciando sus capacidades
en la practica ejerciendo
diferentes roles, funciones y
tareas que se manifiestan en
liderazgo, trabajo autbnomo
y colaborativo, intercambio o
interaccion con otros colegas
de forma presencial o virtual.
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Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Adquiere destrezas artisticas
en el lenguaje plastico para
la creacién de productos con
valor artistico de caracter
comercial y desarrolla la
valoracion del trabajo en
equipoy la creatividad para
insertarse en el mercado
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Incorpora destrezas artisticas
del lenguaje plastico para

la creacion de productos
con valor artistico de
caracter comercial, con
actitud emprendedora,
valoracion del trabajo en
equipoy la creatividad para
insertarse en el mercado,

en simulaciones de
empleabilidad considerando
el contexto inmediato,

local, regional y global, que
contribuyen al desarrollo

de la economia individual o
colectiva.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Aplica conocimientos,
estrategias y destrezas
artisticas de la plastica enla
creacion de productos con
valor artistico de caracter
comercial, con actitud
emprendedora, iniciativa,
autosuficiencia,

valoracion del trabajo en
equipoy la creatividad para
insertarse en el mercado,
con simulaciones de
empleabilidad, considerando
el contexto inmediato,

local, regional y global, que
contribuyen al desarrollo

de la economia individual o
colectiva.
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Asignaturas y carga horaria
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Asignaturas y carga horaria de la Mencion Artes Plasticas

Competencias Asignaturas
Laborales
Profesionales 4to. HIS 5to. HIS 6to. HI/S
de la modalidad
Historia del Arte
Contextualizacion | Historia del Arte en La.tlnoamerlca, Artes en
.. . 2 el Caribe y 2 Contextoy 2
artistico cultural Universal L .
Republica Cultura Visual
Dominicana
Dibujo Artistico 3 (?Ibl:J.o Artisticoy 4
Técnicas de 5 reativo
Expresion Plastica L .
Creacion 4 Creacién 4
Pictorical Pictorica ll
Produccién p Fundamentos del
artistica Fotografia 4 | Disefio 2 Dibujo Técnico
y Arquitecténico 2
Técnicas de 3 Digital
Impresion
Técnicas de 4 Técnicas
Escultura | Técnicas de - Experimentales .
Escultura ll de Arte
Contemporaneo
Lecturay
Apreciacion de las 2
Apreciacion Artes Visuales Estética y Filosofia ) Semidtica del )
estética del Arte Arte
Identidad Visual
L 2
Dominicana
Profesionalizacion Gestion y de Gestlo.n Pasantia en Artes
Desarrollo 2 Profesional 2 - 4
en las artes . . Plasticas
Personal y Social en Artes Plasticas
- Industrias L -
Empleabilidad y Disefo de Disefo de
.. Culturales
emprendimiento . 2 Proyectos en Artes 2 Proyectos en 2
L. y Creativas s s
artistico-cultural . Plasticas | Artes Plasticas Il
en Artes Plasticas.
Total 23 23 23
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Historia del Arte Universal

Grado: 4to.

Asignatura de caracter tedrico-practico, tiene el propdsito del andlisis y la reinterpretacién de los procesos acontecidos en la
historia del arte, en didlogo permanente entre el pasado y el presente. Con ella se pretende que los/las estudiantes conozcan 'y
comprendan los referentes del arte universal y la lectura visual de la imagen.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) . y Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Competencia
Autoestima y Desarrollo
Personal

Comprende las artes
plasticas y accede

a conocimientos de
caracter historico,

social, psicolégico y
antropoldgico que
enriquecen el contexto
cultural fundamentado en
referentes estéticos de las
imagenes que conforman
la historia del el arte
universal.

Conceptos:

Valores estéticos a lo largo de la historia del arte universal

a través de las cuatro edades en que ha sido clasificada: la
Prehistoria, la Antigiiedad, la Edad Media, la Edad Modernay la
Edad Contemporanea.

Funcién del arte en la sociedad. Relacién entre los sucesos
histéricos y el papel de las artes en las revoluciones, los
cambios sociales, politicos y cientificos.

Principales exponentes del arte universal y sus aportes.
El registro de la historia a través del arte.

La produccién artistica de la mujer en la historia del arte.
Grandes artistas femeninas invisibilizadas

Procedimientos

Investigacidn de las zonas geograficas donde se desarrollaron
las manifestaciones artisticas de la prehistoria y el por qué.

Elaboraciéon de cronologias entre los sucesos historicos y
el papel de las artes en las revoluciones, cambios sociales,
politicos y cientificos.

Analisis de las manifestaciones artisticas de la Edad Antigua y
su contribucion a la sociedad de ese tiempo.

Reflexiona sobre la vision teocéntrica de la Edad Media y su
influencia en las manifestaciones artisticas.

Investigacion de las caracteristicas de la Edad Moderna.
Cambios fundamentales sobre la vision de la vida.

Comparacion de la Edad Media y la Edad Moderna.

Investigacion del desarrollo del arte en diferentes zonas
geograficas al final de la Edad Moderna (Asia, Africa, América)
usando cuadros comparativos.

Categorizacion del arte moderno. Caracteristicas de los
movimientos artisticos y sus principales exponentes.

Explica las caracteristicas

y valores estéticos de las
manifestaciones artisticas de
las diferentes edades histéricas.

Valora las manifestaciones
artisticas y su contribucion a la
sociedad.

Explica los hechos artisticos
mas relevantes de la historia
del arte situdndose en el
tiempo y espacio, valorando
su significacion en el proceso
historico-artistico.

Conoce las obras mas
destacadas del patrimonio
artistico universal, desde
posiciones criticas.

Participa de manera activa

en las dramatizaciones y
recreaciones a través de
diferentes lenguajes artisticos
realizados en el ambito escolar.

Valora la participacién de
los demas en las diferentes
actividades.

Aplica el uso de la luz
interpretando la técnica del
claroscuro. En fotografias y
videos.

Reconoce el papel de las
artistas a través de la historia
del arte.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:

Aplicacién del claroscuro en dibujos o pinturas a partir de
recreaciones de obras del arte universal.

Produccion de imagenes con técnicas plasticas diversas a partir

de la técnica del claroscuro.

Construcciéon de mapas conceptuales y cronolégicos
identificando las grandes artistas de la historia.

Elaboracion de presentaciones multimedia exponiendo a las
principales artistas de la historia y sus obras.

Actitudes y valores:

Apreciacién de los aspectos formales de las obras artisticas en
las diferentes épocas.

Valoracién del patrimonio cultural de la humanidad.
Sensibilizacion hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.
Respeta y valora las ideas propias y las de sus compaferos.

Valora el papel histérico de las mujeres artistas y reconoce sus
aportes.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Técnicas de Expresion Plastica

Grado: 4to.

Asignatura que consiste en el conocimiento y aplicacién de técnicas de dibujo artistico, dibujo técnico y pintura, que permiten
la construccién de imagenes fundamentadas en ideas y proyectos individuales o colectivos, desarrollando en el/la estudiante la
capacidad de comunicarse a través de los lenguajes artisticos, con sensibilidad y creatividad.

Competencia Ftica y Ciudadana

Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): Y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Construye productos
artisticos aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que
en la practica implica
una experiencia ludica
haciendo uso de
técnicas y materiales
diversos que en plastica,
potencian saberes
integrales significativos,
la creatividad y la
imaginacion.

Conceptos:
Origen y evolucion del dibujo.
Técnicas humedas, secas y grasas.

El estampado.

Lenguaje plastico- visual: el punto, la linea, el color, la forma, la

composicion y las texturas.

Los grafismos: puntillismo, tramado, esgrafiado, entre otros.
Teoria del color.

Técnicas de dibujo y pintura en la produccién de imagenes.
Fundamentos del dibujo técnico.

Instrumentos de precision.

Procedimientos
Investigacion del origen y evolucion del dibujo: principales
exponentes y sus aportes a las técnicas de dibujo.

Identificacion de las técnicas hiumedas, secas y grasas.

Aplicacién del lenguaje visual en el trabajo artistico
contextualizado en el entorno: el punto, la linea, el color, la
forma, la composicion y las texturas.

Realizacién de dibujos con grafismos, tramados, puntillismos,
entre otras técnicas gréficas.

Interpretacion de las texturas visuales a través del dibujo y la
pintura.

Aplicacién de principios basicos de dibujo y pintura en los
géneros artisticos.

Uso de los elementos bésicos del dibujo técnico: punto, linea,
plano, semirrecta y segmento.

Uso de los Instrumentos en la interpretacion de las formas
geométricas.

Aplicacién basica de la teoria del color.

Compara los aspectos del
dibujo artistico, origen 'y
evolucién, artistas mas
destacados, obras y aportes.

Aplica los elementos del
lenguaje visual en el trabajo
artistico denotando el caracter
ludico en la practica artistica.

Compara los resultados de
las técnicas humedas, secas y
grasas.

Crea texturas visuales a través
del dibujo y la pintura en forma
creativa.

Elabora estampados con partes
del cuerpo y vegetales.

Elabora ejercicios basicos
de dibujo técnico con
instrumentos.

Aplica los fundamentos basicos
dela teoria del color con
creatividad e imaginacion en

la construccién del trabajo
artistico.

Aplica los procedimientos de
técnicas pictoricas diversas
tanto secas y humedas.

Demuestra Interés por conocer,
desarrollar y participar en
actividades artisticas ludicas,
individuales o colectivas.

Continua
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Apreciacién de los aspectos formales de la obra artistica en las
diferentes épocas.

Muestra sensibilidad hacia los aspectos estilisticos de luzy el
color sobre los objetos del entorno.

Valora el arte y sus diferentes manifestaciones.
Muestra Interés en los procesos creativos y técnicos.

Demuestra interés por conocer, desarrollar y participar en
actividades artisticas ludicas, individuales o colectivas.

Demuestra respeto por el trabajo de arte propio y el de los
demads.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Fotografia

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como objetivo utilizar la cdmara fotografica y los dispositivos méviles como herramienta para captar
imagenes artisticas a partir de su contextualizacidn en el tiempo y el espacio. Pretende que los/las estudiantes vean en la
fotografia un medio idéneo para expresarse artisticamente.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): Y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Construye productos
artisticos aplicando
elementos formales
del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que
en la practica implica
una experiencia ludica
haciendo uso de
técnicas y materiales
diversos que en plastica,
potencian saberes
integrales significativos,
la creatividad y la
imaginacion.

Conceptos:
Historia y antecedentes de la fotografia.

Componentes de la cdmara fotogréfica y soportes de
almacenamiento digital.

Tridngulo de exposicion.

Formatos fotograficos.

Sistemas opticos, la profundidad de campo.
Composicion fotografica: fundamentos.

lluminacion basica en fotografia.

Dispositivos méviles y cdmara DSRL.

Fotografia dominicana y sus principales exponentes.

Fotografia como medio de expresion.

Procedimientos
Anélisis de la historia y antecedentes de la fotografia.

Explica antecedentes y
evolucién de la fotografia.

Realiza fotografias artisticas
respondiendo a los
procedimientos técnicos.
Basicos de la composiciény la
iluminacion.

Evalua el ambiente a fotografiar
para captar imagenes artisticas
contextualizadas en el tiempo y
el espacio.

Identifica los mecanismos
adecuados a ser usados
dependiendo del tipo de
iluminacion.

Explica acerca de la fotografia
dominicanay sus principales
exponentes.

Valora la fotografia como
medio de expresion artistica y
de comunicacion.

Manejo de la exposicién fotografia, diafragma, obturador e
ISO.

Identificacién de los componentes del tridngulo de exposicion.
Evaluacién del ambiente para realizar fotografias artisticas.

Manejo de la profundidad de campo, destacando un elemento
y escena lo mas nitido posible.

Investigacion sobre la fotografia dominicana y sus principales
exponentes.

Realizacién fotografias utilizando dispositivos méviles y
camara DSRL.

Continua
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Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Demuestra responsabilidad y cuidado por los equipos.

Valora la fotografia como medio de expresion artistica y de
comunicacion.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Técnicas de Escultura |

Grado: 4to.

Asignatura que aborda técnicas de construccion de esculturas o imagenes tridimensionales mediante el modelado y ensamble

de materiales representando ideas y modelos de natural o imaginarios que desarrollan en el/la estudiante habilidades motrices,

capacidad de expresarse, valorar imagenes y piezas escultéricas nacionales y globales.

Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): Y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Construye productos
artisticos aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que
en la practica implica
una experiencia ludica
haciendo uso de
técnicas y materiales
diversos que en plastica,
potencian saberes
integrales significativos,
la creatividad y la
imaginacion.

Conceptos:
Historia y evolucion de la escultura y la técnica del modelado.
La escultura y el modelado. Tipos de escultura.

Elementos plasticos de la escultura. Volumen, forma, espacio y
materia.

La textura, el volumen y el plano. Superficies céncavas y
convexas.

Aspectos técnicos: modelado con soporte y sin soporte.

Herramientas y materiales. Caracteristicas y limitaciones.

Procedimientos
Explicacion de la historia y evolucion de la esculturay la
técnica del modelado.

Creacion de obra en tres dimensiones de acuerdo a la
clasificacién de la escultura.

Aplicacion de los elementos plasticos de la escultura. El
volumen y la forma utilizando principios del espacio y la
materia en la construccion del trabajo artistico a partir de
modelos de figuras geométricas.

Modelado directo, modelado indirecto, modelado mixto y
ensambles en trabajos artisticos individuales o colectivos
a partir de la observacion e interpretaciéon de modelos del
natural o modelos pre elaborados.

Comparacion del volumen'y el plano en la técnica del
modelado, tallado y ensamblado diferenciando técnicas
aditivas, sustractivas, y texturas en obras tridimensionales.

Herramientas y materiales. Caracteristicas y limitaciones.

Argumenta sobre la historia y
evolucién de la esculturay la

técnicas contextualizadas en

tiempo y espacio.

Compeara la tipologia de la
escultura: exenta de bulto
redondo y de relieve.

Utiliza los elementos plasticos
en la construcciéon de
esculturas con caracter lidico
a partir de modelos de figuras
geométricas basicas.

Modela, talla 0 ensambla
imagenes tridimensionales
y con texturas a partir de la
observacion.

Manipula el barro para

crear figuras a partir de la
observaciéon de modelos
naturales o modelos
preelaborados utilizando
técnicas y materiales diversos.

Demuestra interés y
responsabilidad en el cuidado
de las medidas de seguridad
del taller, herramientas,
materiales y muestra
preocupacién y cuidado por el
medioambiente.
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Continuacion

Valora los aspectos estéticos de la escultura como forma de
comunicaciéony expresién de ideas.

Colabora con sus compaiieros/as en el proceso de produccién
artistica.

Vela por la seguridad en el taller y el cuidado del
medioambiente.

Muestra paciencia, orden y respeto.

Demuestra actitud de colaboracion, solidaridad y trabajo en
equipo.

Pondera el valor de los procedimientos, se desempefa con
pulcritud, perseverancia y determinacién ante los desafios.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Lecturay Apreciacion en Artes Visuales

Grado: 4to.

Esta asignatura trata acerca del conocimiento de los elementos constitutivos de la comunicacion visual y la lectura de obras o

hechos artisticos que pretende desarrollar en el/la estudiante la capacidad de analizar, interpretar, apreciar, construir imagenes y
manejar recursos para entender y elaborar mensajes con significado.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Aprecia obras y hechos
artisticos de las artes
visuales, manifestando
sensibilidad y
reconocimiento de
elementos formales del
lenguaje plastico en las
costumbres, hechos'y
objetos estéticos de la
cultura de los pueblos,
generando disfrute,
aceptacion, rechazo o
apropiacion, asi como
comprensién de los
diversos lenguajes
artisticos.

Conceptos:

Lectura de laimagen. Clasificacion de las imagenes y su
finalidad.

Caracteristicas generales de la imagen: grado de figuracion,
grado de iconicidad, complejidad, simplicidad, calidad técnica
y originalidad.

La percepcion visual, fases y leyes de imagenes visuales y
audiovisuales.

Metodologias para el estudio de la obras de arte: formalista,
estilistica, semidtica, psicoandlisis e iconografica.

Procedimientos
Anédlisis y lectura de la imagen.

Clasificacion de las imagenes y su finalidad.

Descripcion de la asignatura: de las caracteristicas generales
de laimagen. Grado de figuracién, grado de iconicidad,
complejidad, simplicidad, calidad técnica y originalidad.

Identificacion de fases y leyes de la percepcion visual en la
imagenes visuales y audiovisuales.

Andlisis de aspectos formales de la obra de arte o hecho
artistico.

Investigacion de metodologias para el estudio de la obra
de arte o hecho artistico: formalista, estilistica, semidtica,
psicoandlisis e iconogréfica.

Actitudes y valores:
Colabora con comparieros/as en el proceso de clase.

Valora el arte como manifestacién de la belleza y expresién de
ideas, sensaciones y emociones.

Muestra sensibilidad, reflexiva y criticamente, a lo que otras
personas piensan, creen y sienten acerca de si mismas y su
entorno.

Aprecia técnicas y lenguajes artisticos producidos en clase.

Analiza una imagen, obra

o hecho artistico segun la

clasificacion y reconoce su
finalidad.

Visualiza en forma grupal,
imagenes de arte, cine,
fotografia, multimedia, entre
otras para debatir sobre el
mensaje de las mismas.

Identifica elementos formales
del lenguaje plasticoy las
caracteristicas de la imagen.

Compara aspectos de la
percepcidn visual, sus fases 'y
leyes.

Describe las metodologias
para el estudio de las obras de
arte o hecho artistico en forma
colaborativa y con medios
digitalizados.

Argumenta sobre las imagenes,
obras y hechos artisticos

de las artes visuales con la
terminologia propia de la
critica y apreciacién estética.

Aprecia técnicas y lenguajes
artisticos producidos en clase.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Gestion de Desarrollo Personal y Social

Grado: 4to.

Asignatura en la que se abordan técnicas y herramientas laborales y profesionales, que pretende desarrollar en el/la estudiante
destrezas y habilidades que le permitan insertarse en el mercado laboral, artistico y cultural.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en las
artes

Comprende el campo
laboral y la industria
cultural para potenciar sus
capacidades en la practica
y continuidad de los
estudios en artes plasticas
ejerciendo funciones y
tareas que se manifiestan
en liderazgo, trabajo
auténomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de
forma presencial o virtual.

Conceptos:
Autoconocimiento y las emociones.
Elementos y procesos de comunicacién asertiva.

El trabajo colaborativo y cooperativo: organizacion,
procedimientos y roles.

Manejo de conflictos.
Liderazgo, autocontrol y autorregulacion.

Proyecto de vida. Estructura. Caracteristicas

Procedimientos
Investigacion de estrategias de autoconocimiento y
reconocimiento de las emociones.

Explicacion de la importancia de la inteligencia emocional para
su desarrollo humano y su relacién con el mundo que le rodea.

Observacion de videos relacionados con los elementos de una
comunicacion eficaz y la escucha activa.

Anédlisis en grupos mixtos sobre la importancia de la buena
comunicacion en las areas de trabajo.

Aplicacion de los conceptos del trabajo en equipo, el trabajo
auténomo y colaborativo. Roles y ventajas.

Elaboracion de los acuerdos y compromisos, para la resolucién
de conflictos.

Dramatizacién sobre diferentes tipos de liderazgo, autocontrol
y autorregulacion.

Elaboracion de curriculo vitae. Reconocimiento de su
Importancia, estructura y tipos de curriculo.

Comparacion de las entrevistas de trabajo. Tipos y
modalidades. Técnicas de las respuestas.

Realizacién de proyecto de vida.

Argumenta sobre las
diferentes estrategias
de autoconocimiento e
inteligencia emocional

Comprende las habilidades
blandas y las competencias
conscientes e inconscientes.

Respecta a sus companeros y
companeras y el medio que le
rodea.

Reconoce los elementos y los
procesos de comunicacion
asertiva.

Argumenta sobre la
importancia de la buena
comunicacion en las areas de
trabajo.

Aplica los conceptos del trabajo
en equipo. Roles y ventajas.

Comprende los acuerdos 'y
compromisos en la resolucién
de conflictos.

Asume liderazgo positivo y
autocontrola sus emociones 'y
las regulas.

Elabora su curriculo y de sus
companeras y companeros.

Realiza proyecto de vida.
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Continuacion

Muestra capacidad de iniciativa y adaptabilidad.
Demuestra capacidad para resolver problemas.
Valoracion del trabajo en equipo.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Demuestra capacidad de autocontrol al relacionarse con las
demas personas.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Introduccion al Diseio de Proyectos en Artes Plasticas

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como objetivo el acercamiento a un conjunto de actividades concretas, interrelacionadas para que los/las

estudiantes sean agentes de cambio social mediante proyectos artisticos emprendedores, innovadores en forma colaborativa y

sean capaces de crear determinados productos o servicios en el drea de plastica para satisfacer necesidades, resolver problemas,
desarrollar la creatividad y transformar el entorno.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

¥ Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,

/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico- cultural

Adquiere destrezas
artisticas en el lenguaje
pldstico para la creacion
de productos con valor
artistico de caracter
comercial y desarrolla la
valoracion del trabajo

en equipo y la creatividad

para insertarse en el

mercado considerando el
contexto inmediato, local,

regional y global.

Conceptos:

Proyecto. Emprendimiento. Creatividad en proyectos
emprendedores.

Proyecto artistico-cultural, segun el contexto inmediato y
factores de riesgo.

Aspectos artisticos, aspectos fisicos, aspectos organizativos y
aspectos materiales.

Desarrollo de un proyecto artistico:

la idea, el material, los roles en la produccién, montaje y
exhibicion, la obra y el publico, evaluacion del proyecto.

Procedimientos
Investigacién sobre el concepto de proyecto, emprendimiento
y creatividad en proyectos emprendedores.

Anélisis del proyecto artistico-cultural fundamentado

en el contexto Inmediato y factores de riesgo: ecologia y
medioambiente, violencia y delincuencia juvenil, embarazo en
adolescentes, entre otros.

Disefio de proyecto considerando aspectos artisticos, aspectos
fisicos, aspectos organizativos y aspectos materiales.

Desarrollo de un proyecto artistico emprendedor:

la idea, el material, los roles en la produccién, montaje y
exhibicion, la obra y el publico, evaluacién del proyecto.

Actitudes y valores:

Demuestra asertividad, iniciativa y adaptabilidad.

Muestra habilidades comunicativas en el trato con sus
compaferos/as.

Muestra actitud de liderazgo y valoracién del trabajo en
equipo.

Colabora en el trabajo en equipo y asume de manera
responsable el rol que le corresponde en el desarrollo del
proyecto.

Valora el arte como medio productivo.

Argumenta sobre los conceptos
de proyecto, emprendimiento
y creatividad en proyectos
emprendedores.

Disena proyecto colaborativo
a partir del estudio de
aspectos artisticos, aspectos
fisicos, aspectos organizativos
y aspectos materiales
fundamentado en la reflexién
de un caso.

Desarrolla proyecto artistico:

laidea, el material, los roles

en la produccién, montaje y
exhibicion, la obra y el publico,
evaluacion del proyecto.

Simula la ejecucion del
proyecto para insertarse en el
mercado.

Demuestra iniciativa,
adaptabilidad y capacidad para
resolver problemas.

Crea presentacion
digitalizada (video, dlbum o
portafolio electrénico) en
forma colaborativa con la
documentacion completa del
desarrollo del proyecto.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Industrias Culturales y Creativas en Artes Plasticas

Se persigue que el estudiante adquiera el conocimiento de los elementos fundamentales que abarcan el amplio abanico de
bienes, servicios y actividades de contenido cultural, artistico y patrimonial, vinculados a sectores estratégicos y de ocio que

se encargan de su produccion, reproduccion, promocién, difusion y comercializacién. Se analizara en esta asignatura tanto la
industria del cine, la musica, la danza, las artes visuales, artesanias, moda, disefio y servicios vinculados al patrimonio cultural

y natural (museos, sitios histdricos, arqueoldgicos...). Este acercamiento a las industrias culturales permitira que el estudiante
adquiera herramientas que les permita mostrar su produccion artistica ofreciendo una visién actual de los procesos de difusion.

Grado: 4to.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

¥ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , . Espiritual
+/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): Ny Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico- cultural

Adquiere destrezas
artisticas en el lenguaje
pldstico para la creacion
de productos con valor
artistico de caracter
comercial y desarrolla la
valoracion del trabajo en
equipoy la creatividad
para insertarse en el
mercado considerando el
contexto inmediato, local,
regional y global.

Conceptos:

Fundamentos tedricos de las industrias culturales y creativas.
Tipologia y naturaleza de los sectores de la cultura.

Derechos de autor y propiedad intelectual.

Cuenta satélite de la Republica Dominicana.

Politicas culturales en la Republica Dominicana.

Economia naranja: emprendimiento, innovacién y tecnologia.
Ocio, patrimonio, turismo y gestién cultural.

Ciudades creativas: ecosistemas creativos locales.

Estética, arte e industria cultural: la escuela de Frankfurt.

Procedimientos

Andlisis de diversos tipos de proyectos relacionados con la
produccién y gestién de bienes y servicios culturales de la
cultura medidtica y la cultura popular.

Andlisis critico sobre el origen de los objetos de consumo
implicados en el derecho de autor y la propiedad intelectual.

Uso de componentes de las artes audiovisuales y que
promuevan la industria cultural y creativa en el contexto de su
comunidad.

Disefno de estrategias generales de promocién del legado
cultural material e inmaterial.

Andlisis de las acciones de gestion en el desarrollo de
proyectos culturales y creativos.

Actitudes y valores:

Valora las industrias culturales y creativas.

Aprecio de las practicas culturales y artisticas, tradicionales y
contemporaneas.

Criticidad ante la importancia de las industrias culturales y
creativas.

Analiza situaciones y
circunstancias reales teniendo
en cuenta los propdsitos en

el campo de las industrias
culturales y creativas.

Comprende las relaciones entre
industrias culturales, industrias
creativas, identidad cultural,
economia cultural y mercado
del arte.

Compara las caracteristicas
del mercado del arte, el
consumo de producciones
artisticas, el coleccionismo y
de las industrias culturales a
nivel local, regional, nacional e
internacional.

Analiza propuestas de
proyectos que dan a
conocer manifestaciones
artisticas tradicionales y
contemporaneas de su
comunidad.

Asume una postura critica, de
analisis y de sintesis ante las
producciones artisticas.

Respeta las manifestaciones

y bienes culturales
indistintamente del género de
su autor o transmisor.
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Mallas curriculares
Mencion Artes Plasticas
Nivel Secundario - 5to Grado
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Historia del Arte de Latinoamérica, el Caribe y Republica Dominicana Grado: 5to.

Esta asignatura aborda el andlisis, registro y documentacion de obras de artey hechos artisticos en Latinoamérica, el Caribe 'y

Republica Dominicana como base de desarrollo integral en estudiantes de arte partiendo del conocimiento de obras artisticas
contextualizadas en momentos histéricos, aspectos sociales, politicos y religiosos, posibilitando la interaccion dialégica a través
de la percepcion de las imagenes artisticas mas representativas que les servira a lo largo de la vida profesional fortaleciendo la
memoria visual, la practica artistica y el acervo artistico-cultural.

v/ Competencia tica y Ciudadana

v Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
Competencia Resolucién de Problemas ’ )
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Contextualizacion Elabora periodizaciones y

artistico-cultural

Analiza las artes plasticas
y laidentidad y accede

a conocimientos de
caracter historico,

social, psicoldgico y
antropoldgico que
enriquecen el contexto
cultural fundamentado en
referentes estéticos de las
imagenes de la historia
del arte de Latinoamérica,
el Caribe y Republica
Dominicana (audiovisual
nacional y regional).

Conceptos:

Sucesos histéricos que influenciaron el arte de Latinoamérica,
el Caribe y la Republica Dominicana.

Arte prehispanico en Latinoamérica, el Caribe y la Republica
Dominicana: expresion artistica y mitologia.

Arte del periodo virreinal (arquitecturay artes plasticas) y
el papel de la religion en el arte colonial de Latinoamérica, el
Caribe y Republica Dominicana.

Republica Dominicana: arte republicano. Siglo XIX.

Arte del siglo XX: artes pldsticas antes y después de
la fundacién de la Escuela Nacional de Bellas Artes en
la Republica Dominicana: el arte neoclasico hasta las
vanguardias.

Arte en Latinoamérica: muralismo mexicano. Modernismo
brasilefio. Movimiento martinfierrista argentino.

Arte en el Caribe: la modernidad en Cuba, Venezuela y Puerto
Rico. El desarrollo de las artes visuales en las Antillas Menores.

Desarrollo del arte moderno y contemporaneo en
Latinoamérica, el Caribe y la Republica Dominicana.

Procedimientos
Construcciéon de mapas conceptuales, periodizacionesy
cronologias entre los sucesos histéricos y el papel de las artes.

Analisis y relacion de las distintas obras de arte sustentado en
los rasgos que cualifican los movimientos y estilos y su relacién
con el contexto, importancia histérica y repercusiones.

Las técnicas de artes plasticas utilizadas en las obras de arte
que conforman la historia del arte de Latinoamérica, el Caribe
y la Republica Dominicana.

Creacién de portafolio, dlbum o medio digital con
documentacion de obras relevantes de la historia del arte
latinoamericano, caribefio y dominicano.

Modificacion de imégenes integrando e intercambiando
elementos culturales en el disefio de una obra de arte
bidimensional resignificada en forma individual o colaborativa.

cronologias entre los sucesos
histéricos y el papel de las artes
en las revoluciones, cambios
sociales, politicos y cientificos.

Investiga las zonas geograficas
donde se desarrollaron las
manifestaciones artisticas de
Latinoamérica, el Caribe y la
Republica Dominicana.

Construye mapas conceptuales
identificando el contexto
politico, social, religioso

de las grandes culturas y
caracteristicas del arte de cada
época.

Analiza las distintas obras de
arte sustentado en los rasgos
que cualifican los movimientos,
estilos y su relacién con el
contexto, importancia historica
y repercusiones.

Recrea obras de arte y técnicas
de los diferentes movimientos
y periodos de la historia del
arte latinoamericano, caribefo
y dominicano integrando e
intercambiando elementos de
cada cultura.

Dramatiza y recrea a las
imagenes de la historia del
arte de Latinoamérica, el Caribe
y la Republica Dominicana a
través de diferentes lenguajes
artisticos realizados en el
ambito escolar.
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Continuacion

Valora las manifestaciones artisticas y su contribucién a la
sociedad.

Valora y respeta la participacion de las compaieras y
compaiieros en las diferentes actividades.

Muestra respeto por la expresién del arte de cada cultura.
Aprecia el entorno espacial urbano y arquitecténico.
Concentracion e interés por la lectura.

Apreciacién de los aspectos formales de la obra artistica en las
diferentes épocas.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Respeta la participacion de las

compaferas y compaferos en las
diferentes actividades.

Muestra respeto por la expresion
del arte de cada cultura.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Dibujo Artistico y Creativo

Grado: 5to.

Asignatura que consiste en el conocimiento de los elementos formales del lenguaje plastico y la conceptualizaciéon de ideas

para realizar dibujos del natural o de la imaginacién. Pretende desarrollar en los/as estudiantes las capacidades propias de

la construccién de obras artisticas con esta técnica tales como la observacion, la percepcién, la motricidad, la cogniciény la

creatividad aplicados a proyectos de dibujo individuales y colaborativos.

Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos
artisticos aplicando los
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

y estética en el proceso
creacion de la obra,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién como
resultado de un analisis
critico reflexivoy el
reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:

Dibujo artistico: técnicas, materiales, soportes, procedimientos,
presentacién y montaje.

Observacion, retentiva y memoria visual en el dibujo artistico.

Procesos de representacion de la forma mediante el apunte, el
esquema, el boceto y acabado.

Leyes de la composicion: psicologia de la formay la
composicion.

La técnica del claroscuro: valores expresivos de la luz.

Géneros artisticos: la naturaleza muerta, el paisaje, la figura
humanay el retrato.

Transformacion plastica con fines expresivos: ilustracion,
comic, manga.

El libro de artista.

La anamorfosis y la perspectiva artistica.

Procedimientos
Investigacion sobre el dibujo artistico, técnicas, materiales,
soportes, procedimientos, presentacion y montaje.

Aplicacién de métodos de observacion, retentiva y memoria
visual en el dibujo artistico.

Estudio y representacion de la forma mediante el apunte, el
esquema, el boceto y acabado.

Aplicacién de leyes de la composicién y psicologia de la forma
y la composicion en dibujo artistico.

Incorporacién de la técnica del claroscuro en los géneros
artisticos: la naturaleza muerta, el paisaje, la figura humanay
el retrato.

Representacién creativa con métodos de transformacion
plastica con fines expresivos: ilustracion, comic, manga.

Analiza aspectos relevantes
del dibujo artistico: técnicas,
materiales, soportes,
procedimientos, presentacion
y montaje.

Aplica métodos de
observacion, retentiva y
memoria visual en el dibujo
artistico.

Crea dibujos representando las
formas mediante el apunte, el
esquema, el boceto y acabado.

Aplica las leyes de la
composicion y la psicologia
de la forma en relacién con el
espacio.

Representa a través del dibujo,
imagenes tridimensionales
naturales con la técnica del
claroscuro en composiciones
de naturaleza muerta y paisaje.

Analiza y representa las
relaciones de proporcionalidad
de la figura humanay el retrato.

Dibuja creativamente
diferentes expresiones graficas:
ilustracion, comic, manga.

Usa el libro de artista como
proyecto de desarrollo
personal.

Aplica la anamorfosis y la
perspectiva artistica en dibujos
de espacios exteriores e
interiores.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Utilizacion del libro de artista.

Disefio de dibujos con técnicas de la anamorfosis y la
perspectiva artistica.

Actitudes y valores:

Valora la calidad expresiva en el dibujo artistico propio, en el de
los demds y en toda la historia del arte.

Muestra interés en las técnicas del dibujo.

Muestra actitud colaborativa en el montaje de los trabajos.
Demuestra compromiso con la produccién propia.

Valora el arte producido por artistas del dibujo nacionales.

Coopera con el orden y limpieza del espacio del taller.
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Creacion Pictorical

Grado: 5to.

Asignatura que profundiza en los procedimientos y técnicas pictéricas que sirven para expresar ideas y pensamientos
conceptualizados y representados en imégenes en las que predomina el color y la composicién. Esta asignatura busca desarrollar
en los/las estudiantes el pensamiento creativo, el juicio estético y habilidades técnicas para la configuracién de la obra pictérica en

forma individual o colectiva.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos

artisticos aplicando los
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

y estética en el proceso
creacion de la obra,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién como
resultado de un analisis
critico reflexivoy el
reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:

La luzy el color como elementos configuradores de la forma.
Materiales y soportes en pintura.

Representacion del volumen: el claroscuro en la pintura.

La textura visual.

Propiedades del color: tono, valor e intensidad. Psicologia
del color: equilibrio de los colores. Gama melédicay gama
armonica simple.

La composicion: organizacién y representaciéon de formas
tridimensionales en el espacio.

Los géneros artisticos: el paisaje, la naturaleza muerta y el
retrato.

La atmdsfera del paisaje.

Técnicas creativas de pintura y el lenguaje plastico digital.

Procedimientos
Clasificacion de materiales y soportes en pintura y su
tratamiento: acuarela, acrilica, éleo, pasteles grasos.

Representacion del volumen: zonas de luz, de penumbray de
sombira. La textura visual.

Combinacién de los colores segun sus propiedades: tono, valor
e intensidad.

Anédlisis de la psicologia del color: significado de los colores.
Equilibrio de los colores: mezclas aditivas y sustractivas.

Creacion de composiciones pictéricas en diferentes géneros
artisticos.

Creacion de autorretratos y retratos de pares, amistades,
miembros de la familia atendiendo a rasgos fisicos propios de
la fisonomia nacional.

Exploracion ludica de técnicas creativas de pintura
conceptualizando temas culturales y sociales: género, religion,
familia, adolescencia y factores de riesgo.

Aplica los fundamentos del
color en la construccién de sus
pinturas.

Crea obras pictoricas aplicando
leyes compositivas tomando
como referente modelos

del natural, implicando una
experiencia ludica.

Muestra en la obra artistica
los efectos de la luz y el color
logrando representar el
volumen de los cuerpos.

Pinta los géneros artisticos
haciendo uso de materiales y
soportes diversos.

Crea obras pictoricas a partir de
la reflexion de una idea y recrea
obras de la historia del arte con
la combinacién de los colores
seguin sus propiedades: tono,
valor e intensidad.

Crea texturas visuales
aplicando técnicas mixtas y
creativas empleando zonas de
luz, penumbra y sombra.

Explora en forma ludica
técnicas creativas de pintura
conceptualizando temas
culturales y sociales: género,
religion, familia, adolescencia y
factores de riesgo.

Muestra interés y actitud critica
ante su propio trabajo y el de
los demés.

Continua
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Valora la calidad expresiva de la pintura y sus diferentes
técnicas.

Demuestra empatia y solidaridad ante los problemas sociales.

Muestra actitud critica ante su propio trabajo y ante el de los
demas.

Colaboray trabaja en equipo en el montaje de los trabajos.
Compromiso con la produccién propia.
Valora el arte producido por artistas visuales nacionales.

Coopera con el orden y limpieza del espacio del taller.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Fundamentos del Diseio

Grado: 5to.

Asignatura que aborda el conocimiento de los elementos del disefio fundamentales en de la bidimensionalidad y la
tridimensionalidad desarrollando en el/la estudiante la capacidad de crear imagenes, expresando ideas a través de la
composicion, las formas, el color y la tecnologia haciendo uso de metéforas, cédigos y referencias simbélicas para desarrollarlo en
proyectos de arte individuales y colaborativos.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos
artisticos aplicando los
elementos formales
del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que
en la practica implica
una experiencia ludica
y estética en el proceso
de creacién de la obra,

haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que

en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién como
resultado de un analisis
critico reflexivoy el
reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:
Disefo. Antecedentes y campos de aplicacién. Tipos de disefo.
Fundamentos del disefo. Elementos conceptuales.

Fundamentos del disefio bidimensional: elementos practicos.
Elementos conceptuales de la forma.

Figuras retéricas en disefo.

Formas positivas y negativas. Variables del disefio
bidimensional.

El disefio tridimensional y sus elementos: conceptuales,
visuales, de relacién y constructivas.

Disefo tridimensional digital: tipos de programas y sus
caracteristicas. Renderizado de objetos en tres dimensiones.

Técnicas de presentacion de proyectos y documentos.

Procedimientos
Investigacién del disefio. Antecedentes y campos de
aplicacion.

Manejo de los fundamentos del disefio: elementos
conceptuales y elementos visuales.

Aplicacion de los fundamentos del disefio bidimensional.
Representacion de las formas positivas y negativas.

Creacion de disefo tridimensional incorporando imagenes
metafdricas, simbdlicas o historicas.

Manipulacién y configuracion de programa informético a
utilizar en el disefio tridimensional.

Creacion de figuras solidas en programas de informaticas e
imagenes en renderizado.

Edicién de elementos creados en 3D.

Argumenta sobre el disefio,
sus antecedentes y campos de
aplicacion.

Disena.

Maneja los fundamentos
del disefio: elementos
conceptuales y elementos
visuales.

Aplica los fundamentos

del disefio bidimensional,
representando formas positivas
y negativas

Crea obra artistica aplicando
fundamentos del disefio
tridimensional incorporando
imagenes metafdricas,
simbdlicas o historicas.

Manipulacién y configuracion
de programa informatico

a utilizar en el disefio
tridimensional.

Creacion de figuras sélidas en
programas de informaticas e
imagenes en renderizado.

Edicién de elementos creados
en 3D.

Analiza aspectos
fundamentales del disefio,
antecedentes y campos de
aplicacion.

Crea diferentes tipos de disefio
con materiales diferentes
implicando una experiencia
ludica y estética.
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Muestra interés en los conceptos impartidos.
Responsabilidad.
Muestra interés en las técnicas.

Demuestra respeto hacia el trabajo propio y el de sus
compaferos/as.

Creatividad y curiosidad.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Crea composiciones aplicando

los fundamentos del disefio
y haciendo uso de técnicas,
medios tecnoldgicos.

Utiliza medios tecnolégicos para
crear disefios bidimensionales

y tridimensionales sélidos y
virtuales.

Edita elementos creados en 3D
en renderizado, reconociendo
diferencias entre lo tangible y lo
intangible.

Muestra interés en los conceptos
impartidos y las técnicas graficas.

*Los contenidos de la asignatura que incluyen herramientas digitales, no indican un programa en especifico. Dependera del
software que maneje el maestro o que decida el centro utilizar, para dar respuesta a estos contenidos.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Técnicas de Impresion

Grado: 5to.

Asignatura que aborda el conocimiento de los procedimientos utilizados en la transferencia de imagenes creadas con intencién
de expresar las ideas propias y desarrolla en el/la estudiante la creatividad y el manejo de las técnicas de estampado en forma

individual o colaborativa.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ;
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos
artisticos aplicando los
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

y estética en el proceso
de creacién de la obra,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién como
resultado de un analisis
critico reflexivoy el
reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:
Técnicas de estampacion a través del tiempo.

Principios y fundamentos del grabado: la estampa original,
reproductibilidad y estética del grabado.

Materiales, herramientas y soportes de la estampa gréfica.
Proceso de estampacién monocromatica y a color.

Las propiedades de la tinta. Presidon con prensa y estampacién
a mano. Matriz y transferencia de la imagen al soporte
aplicando los elementos formales del lenguaje plastico-visual.

Proyectos de elaboracion del grabado en relieve: linografia y
xilografia.

Técnicas experimentales: colografia, punta seca, grabado con
materiales reciclados y serigrafia.

Procedimientos
Andlisis de las técnicas de estampacion a través del tiempo.

Investigacién de la historia del grabado, su uso como medio
de difusién cultural, politica y social.

Aplicacién de los principios y fundamentos del grabado.

Aplicacién del proceso de estampacion monocromética y poli
cromatica.

Creacion de matriz y transferencia de la imagen al soporte.

Realizacién de técnicas experimentales: colografia, punta seca,
grabado con materiales reciclados y serigrafia.

Investiga las técnicas de
estampacion a través del
tiempoy la historia del
grabado.

Aplica los elementos formales
del lenguaje plastico-visual en
forma ludica y estética en el
proceso de creacién de la obra
artistica.

Integra principios y
fundamentos del grabado
con materiales diversos en la
obra grafica bidimensional y
tridimensional.

Estampa imagenes
monocromaticas y
policromaticas acorde con
procedimientos técnicos
diversos.

Construye imagenes de manera
creativa o imaginativa a

partir del contexto sugerido
(temas socioculturales: barrio,
medioambiente, familia,
género, factores de riesgo,
entre otros).

Disena imagenes metaféricas,
simbolicas e historicas a partir
de la conceptualizacion de
ideas de contexto personal y
social.

Crea matriz en soportes
amigables con el
medioambiente aplicando
técnicas experimentales.
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Apreciacién de los aspectos formales de la obra artistica en las
diferentes épocas.

Muestra respeto, sensibilidad y valora las ideas propiasy la
de sus companeros /as y hacia las diferentes manifestaciones
artisticas.

Colabora y muestra interés en asumir su rol dentro del trabajo
en equipo.

Muestra respeto por las normas de convivencia y los cuidados
del equipamiento del taller.

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos e interés por
conocer, desarrollar y participar en las actividades artisticas.

Conciencia medio ambiental con el uso de materiales
reciclados aplicados al grabado.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro

Profesionales
Actitudes y valores: Transfiere la imagen al soporte

de manera manual o con prensa
con la colaboracion de los demas
companeros.

Experimenta distintos métodos
de estampacion como resultado.

Conciencia medio ambiental con
el uso de materiales reciclados
aplicados al grabado.
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Técnicas de Escultura ll

Grado: 5to.

Asignatura que profundiza el proceso de ensefianza y aprendizaje de la escultura en los aspectos procedimentales y conceptuales.
Pretende desarrollar la formacién integral de los/as estudiantes mediante la produccién artistica a partir de la comprension de la
realidad tridimensional y la concrecién de una idea, el conocimiento de los materiales y su aplicacién en procedimientos técnicos
y proyectuales individuales y colectivos.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos
artisticos aplicando los
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

y estética en el proceso
de creacién de la obra,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién como
resultado de un analisis
critico reflexivoy el
reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:
La escultura cldsica y su evolucién en los siglos XX y XXI.

Herramientas y materiales: uso, cuidado, caracteristicas,
limitaciones y potencialidades expresivas.

Medidas de seguridad en el manejo de herramientasy
sustancias. Normas de convivencia en el taller.

Elementos plasticos de la escultura: el volumen y la forma. El
espacio y la materia, la luz, el color y la textura.

Principios de tridimensionalidad: los multiples puntos de vista
y las direcciones del espacio. Estructura formal (organizacion
del volumen, ejes y direccionales). La proporcién. El volumen'y
el plano, la textura.

Composicion tridimensional: unidad, equilibrio, tensién y
movimiento.

Técnicas aditivas, constructivas y sustractivas. Recursos
proyectuales: el boceto y la maqueta.

Proyecto escultérico colectivo de expresion creativa.

Procedimientos
Investigaciéon y la argumentacion de la escultura clasica y las
transformaciones ocurridas a lo largo del siglo XX y XXI.

Uso y cuidado de herramientas y materiales.
Aplicacion de los elementos plasticos de la escultura.

Construcciéon de modelo tridimensional partiendo del modelo
natural planteando la estructura formal, proporciéony textura.

Disefio de escultura abstracta con formas orgénicas

y geométricas aplicando principios de composicion
tridimensional: unidad, equilibrio, tensién y movimiento con
técnicas aditivas, constructivas y sustractivas.

Realizacién de proyecto de expresion creativa en obra
escultdrica colectiva.

Investiga la escultura clasica y
su evoluciéon en los siglos XX
y XXI.

Construye modelo
tridimensional aplicando los
conocimientos de la estructura
formal y la proporcion,
implicando una experiencia
ludicay estética en la practica.

Disefa aplicando las reglas de
composicion tridimensional
con usode técnicasy
materiales diversos.

Aplica técnicas aditivas,
constructivas, sustractivas y de
recursos proyectuales resultado
de analisis critico reflexivo.

Disefia en forma colaborativa
proyecto de reciclaje:
esculturas con objetos
encontrados (ready-made)
reconociendo posibilidades del
material.

Actitud de colaboracién,
compaferismo, organizaciony
trabajo en grupo.

Valora y cuida herramientas
personales, equiposy
mobiliarios.
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Demuestra sensibilidad critica en la percepcién del entorno y
de la naturaleza.

Actitud de colaboracién, compaferismo, organizaciony
trabajo en grupo.

Valora y cuida herramientas personales, equipos y mobiliarios.

Muestra paciencia con los procesos, el entorno ambiental y las
condiciones del trabajo.

Muestra iniciativa el trabajo hasta conseguir sus objetivos con
prolijidad y perseverancia e internaliza la técnica del modelado
como una forma de expresarse.

Colabora con sus compaiieros ayudando durante el proceso de
corte de materiales, cuida y se maneja de manera prudente en
el uso de las herramientas.

Es ordenado y consistente durante los procedimientos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro

Profesionales
Actitudes y valores: Transfiere la imagen al soporte

de manera manual o con prensa
con la colaboracion de los demas
companeros.

Experimenta distintos métodos
de estampacion como resultado.

Conciencia medio ambiental con
el uso de materiales reciclados
aplicados al grabado.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Estética y Filosofia del Arte

Grado: 5to.

Esta asignatura es de caracter tedrico. Tiene como propésito que el estudiante conozca el marco estético y filosofico del arte a
través del tiempo y el espacio con un sentido critico de la estética. A partir de lo cual desarrolle un pensamiento reflexivo y critico
tanto del arte como de la vida.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ;
fundamental(es): Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras y hechos
artisticos de las artes
visuales manifestando
sensibilidad y
reconocimiento de
elementos formales del
lenguaje plastico en las
costumbres, hechos'y
objetos estéticos de la
cultura de los pueblos
a partir de observacién,

analisis y criticidad de las

obras de arte generando
disfrute, aceptacion,
rechazo o apropiacion,

y comprensién de los
diversos lenguajes
artisticos.

Conceptos:

La estética como disciplina filoséfica

La filosofia: como reflexion y pensamiento critico.

Objeto de la estética.

Lo belloy lo estético.

La estética (métodos descriptivos y axioldgicos).

Posturas objetivas y subjetivas de la belleza, belleza natural y
artistica.

Concepciones de la estética y el arte
Teoria del arte como imitacion

Arte como poiesis (creacién).

Proceso formativo: del esquema a la imagen.
Arte y religion.

Estética y filosofia griega
Estética presocratica.
Estética platonica.

Estética aristotélica.
Estética estoica y epicurea.

Estética y filosofia medieval

Estética cristiana (Plotino, San Agustin, época oscura,
escolastica).

Artes liberales y mecanicas.

La influencia de la filosofia moderna al arte

Ideas estéticas del humanismo italiano.

Influencia grecorromana e inicio de la Edad Moderna.
Renacimiento (manierismo).

Barroco y Rococd).

Racionalismo

Kant y el juicio estético.

Rousseau y su posicién sobre las artes.

Schilling, Schiller, Hegel y Schopenhauer.

Analiza las implicaciones de
la filosofia como pensamiento
critico a partir de los aportes
generados en los diferentes
momentos histéricos.

Identifica los elementos de

la estética como disciplina
filosofica en diferentes
movimientos artisticos de la
historia, utilizando recursos de
la multimedia.

Explica las implicaciones de las
posturas objetivas y subjetivas
de la belleza en obras artisticas
a partir del analisis del contexto
en el que se han producido.

Compara en imagenes de obras
artisticas la diferencia de la
estética de Grecia Clasicay la
Edad Media.

Senala las principales
caracteristicas estéticas de
las obras del renacimiento, el
manierismo, el barroco y el
rococo.

Identifica los referentes
estéticos utilizados en obras
artisticas sefalando los aportes
diferentes movimientos.

Identifica en diferentes obras
artisticas los planteamientos
principales de Gadamer

Idealismo y Heidegger de forma
Romanticismo argumentada.
Vanguardias
Estéticas del siglo XX.
Postmodernismo.

Continua
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Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Conceptos:

El arte y su manifestaciones

Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacion.

Proceso formativo: del esquema a la imagen.
Arte como poiesis.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Estética y hermenéutica
Heidegger y Gadamer.

Manifestaciones artisticas dominicanas

Influencia en el arte dominicano de los pensamientos estéticos
y filoséficos de las diferentes épocas.

Precursores.

Procedimientos
Comparacioén del punto de vista de autores griegos sobre la
estética.

Identificacion de los elementos caracteristicos de la estética
renacentista.

Uso del andlisis subjetivo y objetivo en la comprension de
obras de artes y producciones artisticas.

Comparacion de los puntos de vista estéticos medievales y
renacentistas y las visiones teocéntricas y antropocéntricas en
estos.

Interpretacion de los planteamientos de fildsofos modernos y
contemporaneos sobre la estética.

Senalamiento de las caracteristicas estéticas en las vanguardias
artisticas.

Contrastacién de opiniones argumentadas sobre la objetividad
y la subjetividad en la estética.

Comparacion de los planteamientos de Gadamer y Heidegger
sobre la estética.

Senalamiento de la estética en los movimientos artisticos
dominicanos.

Establecimiento de criterios sobre la estética postmoderna.

Analisis de los referentes estéticos utilizados en diferentes
obras artisticas.

Actitudes y valores:

Valoracién de las expresiones estéticas en las distintas épocas.
Respeta las opiniones de los demas sobre la creacién artistica.
Disfruta y utiliza criterios estéticos al apreciar obras de artes.

Sensibilidad ante producciones y obras artisticas de su
comunidad.

Explica las implicaciones del
arte como interpretacion de los
movimientos artisticos de las
vanguardias mediante graficosy
audiovisuales.

Identifica en imagenes

los elementos estéticos
caracteristicos en el arte
dominicano relacionadas a un
periodo.

Sefala los aportes culturales,
artisticos y religiosos que
han influenciado en el arte
dominicano.
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Gestion Profesional en Artes Plasticas

Grado: 5to.

Asignatura que aborda los aspectos de la gestién profesional que el/la artista en formacién debe conocer sobre la profesion
y profesional de arte, cuyo campo de trabajo, oficio o empleo, requiere constancia, facultad, capacidad y aplicacién de las
técnicas del arte plastico-visual aprendidas bajo el entendimiento de que en el futuro, este conocimiento le brindara retribucién

econdmica, desarrollo personal y profesional.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en las
artes

Valora el campo

laboral y la industria
cultural potenciando

sus capacidades en la
practica y continuidad

de los estudios en artes
pladsticas y areas afines
ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas
que se manifiestan

en liderazgo, trabajo
auténomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de
forma presencial o virtual.

Conceptos:

Caracteristicas del sector de las artes plasticas. Perfil del
profesional de las artes plasticas segun determinados criterios.

Proceso de profesionalizacion en las artes plasticas.

Tendencia de las artes plasticas en los campos de
profesionalizacion nacional y global. Agentes y funciones del
sector de las artes visuales.

Antecedentes y politicas culturales para el sector de las artes
plasticas- visuales dominicanas.

Investigacion y propuestas de politicas publicas de fomento a
las artes plasticas-visuales a nivel nacional.

Mercado del arte plastico-visual nacional y global. Importancia
de la proyecciéon personal y asociaciones organizadas de
artistas.

Dossier de artista: propésito, contenido, conceptualizacién e
imagenes de los proyectos y formatos.

Procedimientos

Investigacion de las caracteristicas del sector de las artes
plasticas-visuales. Definicion del perfil del profesional de las
artes plasticas-visuales segun determinados criterios.

Anédlisis de las particularidades del proceso de
profesionalizacion en las artes plasticas- visuales.

Investigacion la tendencia de las artes plasticas en los campos
de profesionalizacién nacional y global. Agentes y funciones
del sector de las Artes Visuales.

Investigacion sobre los antecedentes y politicas culturales
para el sector de las artes plasticas dominicanas.

Sintesis de propuestas de politicas publicas de fomento a las
artes plasticas a nivel nacional.

Anédlisis del mercado del arte plastico nacional y global.
Proyeccion personal y asociaciones organizadas de artistas.

Creacion de dossier de artista: propdsito, contenido,
conceptualizacion e imagenes de los proyectos y formatos.

Comprende las caracteristicas
del sector de las artes plasticas
y el perfil del profesional segun
determinados criterios.

Analiza las particularidades del
proceso de profesionalizacion
en las artes plasticas.

Investiga la tendencia de las
artes plasticas en los campos
de profesionalizacién nacional
y global, agentes y funciones
del sector de las artes visuales.

Compara los antecedentes
y politicas culturales para el
sector de las artes pldsticas
dominicanas.

Evalua propuestas de politicas
publicas de fomento a las
artes plasticas a nivel nacional
contextualizado en el trabajo
auténomo y colaborativo, en
el intercambio o interaccion
con otros colegas de forma
presencial o virtual.

Investiga el mercado del arte
plastico nacional y global.
Conceptualiza la proyeccion
personal ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas y la
importancia de las asociaciones
organizadas de artistas.

Crea dossier de artista:
propdsito, contenido,
conceptualizaciéon e imagenes
de los proyectos y formatos.

Continua

117




Continuacion

Muestra aptitud y capacidad de trabajo, esfuerzo y superacion.

Demuestra actitud de colaboracién, compromiso y ética
profesional.

Muestra educacién y respeto hacia quienes le rodean.

Muestra ser proactivo/a y comparte su conocimiento.
Adaptabilidad al cambio y liderazgo

Visién global: se anticipa en la toma de decisiones, y evaltia
riesgos y oportunidades.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Explica las implicaciones del

arte como interpretacion de los
movimientos artisticos de las
vanguardias mediante graficosy
audiovisuales.

Identifica en imagenes

los elementos estéticos
caracteristicos en el arte
dominicano relacionadas a un
periodo.

Sefala los aportes culturales,
artisticos y religiosos que
han influenciado en el arte
dominicano.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Disefno de Proyectos de Artes Plasticas

Grado: 5to.

Asignatura que aborda la iniciativa y el espiritu empresarial como competencia que responde a la importancia de fortalecer en el

campo del arte, el pensamiento l8gico, la resolucidn de problemas, la creatividad y el emprendimiento, bases para el desarrolloy la
autorrealizacién con el objetivo de que el/la estudiante se inserte en el mundo laboral.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

J/ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , . Espiritual
+/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): y Competencia Cientificay y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico-cultural

Incorpora destrezas
artisticas del lenguaje
plastico para la creacion
de productos con valor
artistico de caracter
comercial, con actitud
emprendedora,
valoracion del trabajo en
equipoy la creatividad
para insertarse en el
mercado, en simulaciones
de empleabilidad
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global, que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Conceptos:

Simulaciones de empleabilidad y creacién de productos con
valor artistico de caracter comercial enfocado en el mercado
nacional y global.

Etapas de disefio de proyecto artistico-cultural. Puntos de
partida: analisis del contexto, necesidades del entorno,
comunidad y medioambiente. Beneficiarios e impacto.
Antecedentes e Ideas preliminares.

Elaboracion de proyecto enfocado en la articulacidn de artes
plasticas con la comunidad y el medio ambiente.

Procedimientos
Realizacién de simulaciones de empleabilidad y creacién de
producto artistico enfocado en el mercado nacional y global.

Aplicacién de las etapas de disefio de proyecto individual o
grupal.

Andlisis del contexto, necesidades del entorno, la comunidad
y el medioambiente. Investiga antecedentes y genera ideas
preliminares.

Elaboracion y Descripcion de la asignatura: del proyecto
artistico-cultural enfocado en la comunidad y el medio
ambiente.

Fundamentacién o justificacion y modelo de gestién.
Realizacién de Cronograma. Presupuesto.

Actitudes y valores:
Muestra capacidad de iniciativa y adaptabilidad y capacidad
para resolver problemas.

Actitud colaboradora, proactiva y valoracién del trabajo en
equipo.

Muestra actitud de liderazgo y capacidad de liderar equipos.

Responsabilidad y respeto por el trabajo propio y el de los
demas.

Demuestra actitud positiva, lealtad y honestidad, sensibilidad
en la percepcién del entorno y de la naturaleza.

Realiza simulaciones de
empleabilidad y crea
producto artistico de caracter
comercial enfocado en el
mercado nacional y global.

Aplica las etapas de disefio
con actitud emprendedora, de
proyecto individual o grupal
enfocado en la comunidady
el medioambiente. Investiga
antecedentes y conceptualiza
ideas creativas para el
desarrollo del proyecto.

Elabora proyecto artistico-
cultural enfocado en la
comunidad y el medio
ambiente en beneficio del
desarrollo econédmico colectivo,
aplicando todas las etapas que
plantean los contenidos.

Muestra capacidad de iniciativa
y adaptabilidad y capacidad
para resolver problemasy
actitud colaboradora, proactiva
en el trabajo en equipo.

Demuestra actitud positiva,
lealtad y honestidad.

Muestra sensibilidad y
responsabilidad hacia el
entornoy la naturaleza.
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Mallas curriculares
Mencion Artes Plasticas
Nivel Secundario - 6to Grado
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Artes en Contexto y Cultura Visual

Grado: 6to.

Esta asignatura consiste en el andlisis y la importancia del arte nacional, identidad cultural, cultura visual nacional y global que
pretende desarrollar en el/la estudiante la construcciéon de la mirada, la valoracién de la imagen, los medios audiovisuales y
reconocer la funcién del arte en el contexto social.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ;
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico cultural

Cuestiona desde las

artes plasticasy accede

a conocimientos de
cardcter histérico,

social, psicolégico y
antropolégico. Enriquece
el contexto cultural
nutrido por la experiencia
artistica y los recursos
técnicos y tecnoldgicos
fundamentados en
referentes estéticos de las
iméagenes en la historia
del arte, la cultura visual
y audiovisual nacional,
regional y global
contemporanea.

Conceptos:

Contexto cultural dominicano: museos, galerias y salas de
exposiciones nacionales.

Arte y cultura visual.
Identidad cultural dominicana y los medios de comunicacion.

La sociedad mediatizada: tecnologias de la mirada y sistemas
de comunicacion.

Television e identidad: estereotipos de caracter histérico,
social, psicolégico, antropolégico, geografico que enriquecen
el contexto cultural.

Alfabetizacion visual. Saturacion de lo visual.

Expresiones artisticas del arte posmoderno: minimalismo, arte
como espectaculo, mezcla de géneros y estilos, hibridacion y
nueva figuracion.

Arte y nuevos medios.

Procedimientos
Investigacion y andlisis de la cultura visual e identidad
cultural.

Andlisis de la sociedad mediatizada: tecnologias de la mirada 'y
sistemas de comunicacion.

Investigacion de la television e identidad: estereotipos
culturales. Television e identidad: estereotipos de caracter
histérico, social, psicoldgico, antropoldgico, geografico que
enriquecen el contexto cultural.

Andlisis de la alfabetizacion visual, saturacion de la imagen, los
recursos técnicos y tecnolégicos fundamentados en referentes
estéticos de lasimdagenes en la historia del arte, la cultura
visual y audiovisual.

Investigacion de las expresiones artisticas del arte
posmoderno: minimalismo, arte como espectaculo, mezcla de
géneros y estilos. La hibridaciéon y la nueva figuracion.

Anédlisis y cuestionamiento sobre el arte y nuevos medios
desde el papel de las artes plasticas.

Investiga sobre la cultura visual
e identidad cultural.

Analiza la sociedad
mediatizada y comprende
las tecnologias de la mirada y
sistemas de comunicacion.

Critica la televisién e identidad
cultural: estereotipos culturales
nacionales, regionales y
globales.

Contrasta la alfabetizacion
visual y la saturacién de la
imagen.

Argumenta sobre las
expresiones artisticas del arte
posmoderno: minimalismo,
arte como espectaculo,
mezcla de géneros 'y

estilos. La hibridaciény la
nueva figuracién en la
contemporaneidad.

Debate sobre el arte y
nuevos medios a través del
cuestionamiento del papel
de las artes plasticas en el
contexto social.

Relaciona las artes visuales,

la culturay la identidad
dominicana desde una mirada
reflexiva.

Continua
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Continuacion

Apreciacién de los aspectos formales de la obra artistica en las
diferentes épocas.

Valora las artes visuales, la cultura y la identidad dominicana
desde una mirada reflexiva.

Sensibilidad hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas
tanto nacionales y globales.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Explica las implicaciones del

arte como interpretacion de los
movimientos artisticos de las
vanguardias mediante graficosy
audiovisuales.

Identifica en imagenes

los elementos estéticos
caracteristicos en el arte
dominicano relacionadas a un
periodo.

Sefala los aportes culturales,
artisticos y religiosos que
han influenciado en el arte
dominicano.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Dibujo Artistico y Creativo

Grado: 6to.

Esta asignatura profundiza en los elementos formales técnicos y estéticos del dibujo artistico en la construccion de imagenes
metafdricas, simbdlicas, espirituales e histdricas que pretende que los/as estudiantes desarrollen la reflexién, el pensamiento
creativo, la percepcion, el andlisis, la sintesis y habilidades técnicas para expresar ideas y pensamientos a través de la concrecion
del dibujo en proyectos individuales y colectivos.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Produce imégenes dey
objetos artisticos a partir
dela conceptualizacion
de ideas aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

, estética y metafdrica,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién, ademas
del desarrollo motriz,
cognitivo, afectivo y
social como resultado del
analisis critico reflexivo y
el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:
El dibujo artistico y creativo en el arte nacional y universal.

Composicion en el dibujo artistico: direcciones visuales y
tensiones en la composicion.

La técnica del claroscuro: el volumen.

Esquemas estructurales y volumétricos de la figura humana.
Nociones de anatomia: sistemas éseo y muscular.

Los géneros artisticos y el color en el dibujo artistico.

La perspectiva artistica.

Memoria visual, Retentiva y generacién de ideas haciendo uso
de técnicas de transformacion de imagen a partir de ideas
sobre género, familia, medioambiente, factores de riesgo y
contexto social.

Procedimientos

Aplicacion de los aspectos fundamentales de la composicion:
direcciones visuales y tensiones en la composicién. Relacion
figura y fondo.

Creacion de dibujos con los elementos formales del lenguaje
plastico-visual :la luz, el color, el claroscuro, las texturas, entre
otros.

Dibujo del cuerpo humano. Medidas de proporcién de la figura
humana en relacién con el entorno.

Construccion de dibujos de perspectiva artistica: espacios
urbanos y naturales.

Aplica métodos de retentiva y transformacion de la imégenes.

Uso de las técnicas del dibujo como medio de expresién en
la produccion de imagenes cientificas y de otros campos de
conocimiento.

Analiza aspectos
fundamentales sobre el
dibujo artistico y creativo en el
arte nacional y universal.

Dibuja en forma ludica

, estética y metafdrica,
considerando direcciones
visuales, tensiones y relaciones
figura - fondo.

Crea dibujos aplicando
efectos de la luz, la sombra
y el claroscuro e incorpora
creativamente texturas
visuales.

Utiliza las propiedades del
color en el dibujo artistico
y elementos formales del
lenguaje pléstico-visual.

Dibuja la perspectiva artistica
y demuestra memoria visual
en la creacién de imagenes,
disefos creativos, caricaturas,
comics, mangas, a mano alzada
o con tecnologia digital.

llustra temas relacionados a
otros campos de conocimiento
(mapas, proyectos de
escenografia, murales,
ilustracion de cuentos o
novelas, tablas periddicas, entre
otras) a mano alzada o con
medios digitales o materiales
diversos.

125

Continua




Continuacion

Valora la calidad expresiva en el dibujo artistico y creativo.
Muestra interés en las técnicas del dibujo.

Muestra actitud colaborativa en el montaje de los trabajos.
Compromiso con la produccién propia.

Valora el arte producido por artistas del dibujo nacionales y
globales.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Dibuja la figura humana

utilizando planosy encuadres
creativos con diferentes puntos
de vista.

Valora la calidad expresiva en
el dibujo artistico y creativo y
muestra interés en las técnicas
del dibujo.
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Creacion Pictoricalll

Grado: 6to.

Asignatura que permite la exploracién y experimentacién con técnicas y materiales para que los/las estudiantes profundicen

en el conocimiento de procedimientos pictéricos que les permita expresarse a partir de criterios reflexivos, métodos de

conceptualizacion y materializacién de una idea que incluyan la observacién, organizacion, resolucién y concrecién del proceso en

la configuracién de una obra pléstica en proyectos individuales y colaborativos.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

¥ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Produce imégenesy
objetos artisticos a partir
dela conceptualizacion
de ideas aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica,
estética y metafdrica,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién, ademas
del desarrollo motriz,
cognitivo, afectivo y
social como resultado del
analisis critico reflexivoy
el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:

Materiales, soportes y herramientas en la resolucién técnica de
la pintura.

Métodos de conceptualizacion de ideas y su importancia en la
produccién artistica.

Proyectos colaborativos en pintura: el mural.

Las asociaciones del color segun la intencién comunicativa: la
textura visual y la atmdsfera.

Tratamiento de la luz y el color en la representacion de la
tridimensionalidad.

La practica artistica en producciones creativas/ simbdlicas y
metafodricas.

Procedimientos
Comparacién de materiales, soportes y herramientas en la
resolucion técnica de la pintura.

Aplicacion de métodos de conceptualizacion de ideas en la
produccién artistica.

Disefio de proyectos colaborativos en pintura: el mural.

Creacion de las asociaciones del color segun intencionalidad
comunicativa: la textura visual y la atmosfera.

Aplicacion del tratamiento pictérico de la luzy el color en la
representacion de la tridimensionalidad.

Andlisis de la practica artistica en funcion de las producciones
creativas/ simbdlicas y metaféricas.

Actitudes y valores:

Valora la calidad expresiva de la pintura y sus diferentes
técnicas.

Muestra interés en las técnicas pictdricas.

Muestra actitud critica ante su propio trabajo y ante el de los
demads.

Muestra actitud colaborativa en el montaje de los trabajos,
Compromiso con la produccién propia.

Valora el arte producido por artistas visuales nacionales y
universales.

Coopera con el orden y limpieza del espacio del taller.

Identifica materiales, soportes 'y
herramientas en la exploracién
y experimentacion de técnicas
pictéricas en funcion de la
obra.

Aplica métodos de
conceptualizacién de ideas en
la produccién artistica personal
o colectiva.

Organiza proyectos
colaborativos en pintura con
creacion de mural resultado
del analisis de factores
socioculturales.

Aplica asociaciones de color

en la creaciéon de obra plastica
considerando la textura visual y
la atmosfera segun la intencion
comunicativa.

Crea obras artisticas
atendiendo al tratamiento
delaluzy el coloren

la representacion de la
tridimensionalidad de los
objetos y el espacio.

Realiza producciones de obras
a partir de la practica artistica
creativa /simbolica y metafdrica
resultado del andlisis reflexivo
de situaciones vigentes y del
dominio técnico.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Dibujo Técnico, Arquitectonico y Digital

Grado: 6to.

Asignatura que consiste el conocimiento de las técnicas del dibujo técnico y arquitecténico que pretende desarrollar en el/la

estudiante habilidades para la interpretacion y construccion del dibujo con instrumentos de precision o asistido por programas de

computadora.
. v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa Y Con_n_)etencla Desarrollo Personal y
Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucion de Problemas ) )
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Produce imégenes y
objetos artisticos a partir
dela conceptualizacion
de ideas aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

, estética y metafdrica,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién, ademas
del desarrollo motriz,
cognitivo, afectivo y
social como resultado del
analisis critico reflexivo y
el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:

Dibujo técnico, el lenguaje grafico y su importancia. Aplicacion
del dibujo técnico. Instrumentos, materiales y formatos de
dibujo.

El uso de los instrumentos manuales: cartabon, escuadra, regla
T, regla escala.

Introduccidn al dibujo informatizado

Dibujo arquitectoénico: conceptos fundamentales.
Representacion grafica de materiales y elementos
arquitectdnicos. Simbologia en planos arquitectonicos.

Dibujo digital 2D. Softwares de dibujo asistido por computador
y sus caracteristicas. Controles basicos de software de dibujo
en 2D.

Dibujo de elementos geométricos basicos en el computador.
Dibujo plano arquitecténico en el computador.

Uso de capas y propiedades en el dibujo computarizado. Uso
de librerias. Acotado de un dibujo digital. Presentacion de los
dibujos e impresion de planos.

Procedimientos
Aplicacién del dibujo técnico, el lenguaje grafico y su
importancia. Instrumentos, materiales y formatos de dibujo.

Uso de los instrumentos manuales: cartabén, escuadra,
regla T, regla escala. Presentacién y rotulacién en el dibujo.
Acotacién en el dibujo. Trazado de lineas rectas paralelas,
perpendiculares y lineas curvas.

Aplicacién de programas en el dibujo informatizado.

Aplicacion del dibujo arquitecténico: los conceptos
fundamentales. Representacion grafica de materiales
y elementos arquitecténicos. Simbologia en planos
arquitecténicos y planos dimensionados.

Dibujo digital 2D. Softwares de dibujo asistido por computador
y reconocimiento de sus caracteristicas. Controles basicos de
software de dibujo en 2D.

Aplica en el dibujo técnico el
lenguaje grafico y reconoce

su importancia. Utiliza los
Instrumentos, materiales y
formatos de dibujo de acuerdo
a los procedimientos técnicos.

Utiliza los instrumentos
manuales: cartabon, escuadra,
reglaT, regla escala en el
dibujo.

Utiliza herramientas digitales
de manera ludica, estética y
metafdrica en la construccién
de dibujo informatizado y

se expresa haciendo uso de
técnicas y materiales diversos.

Aplica en el dibujo
arquitectonico los conceptos
fundamentales con creatividad
e imaginacion.

Representa graficamentey
utiliza materiales y elementos
arquitecténicos como resultado
de un andlisis critico reflexivo.

Interpreta la simbologia en
planos arquitecténicos y
planos dimensionados.

Dibuja con tecnologia digital
2D con softwares de dibujo
asistido por computador,
reconocey aplica sus
caracteristicas.

Aplica controles basicos de
software de dibujo en 2D.

Dibuja elementos
geométricos basicos y del
plano arquitecténico en el

computador. ContinGa
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Dibujo de elementos geométricos basicos en el computador y
dibujo del plano arquitecténico en el computador.

Uso de capas y propiedades en el dibujo computarizado. Uso
de librerias. Acotado de un dibujo digital. Presentacién de los
dibujos e impresién de planos.

Actitudes y valores:

Dibujo con precisién y nitidez en los dibujos realizados.

Apreciacién de los aspectos formales de las obras artisticas en
las diferentes épocas.

Sensibilidad hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas

Muestra respeto por el trabajo de arte propio y el de los demas.
Valora las diferentes manifestaciones artisticas.

Interés por los conceptos impartidos.

Proactividad.

Organizacion.

Responsabilidad.

Estructura capas y propiedades
en el dibujo computarizado. Usa
librerias y acotaciones del dibujo
digital.

Aprecia los aspectos formales
de las obras artisticas en las
diferentes épocas y muestra
sensibilidad ante las formas del
entorno.

*Los contenidos de la asignatura que incluyen herramientas digitales, no indican un programa en especifico. Dependera del
software que maneje el maestro o el que decida el centro utilizar, para dar respuesta a estos contenidos.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Técnicas Experimentales de Arte Contemporaneo

Grado: 6to.

Asignatura que aborda la practica del arte desde la experimentacion, investigacion y provocacion voluntaria de fenédmenos

estéticos a partir de técnicas pictoricas. Pretende desarrollar en el/la estudiante la capacidad de disefiar un proyecto artistico

personal o colaborativo en el que integre la praxis, la investigacién y el ensayo experimental como resultado del andlisis reflexivo

sobre situaciones de caracter personal, social y cultural.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Produce imégenes y
objetos artisticos a partir
dela conceptualizacion
de ideas aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

, estética y metafdrica,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacién, ademas
del desarrollo motriz,
cognitivo, afectivo y
social como resultado del
analisis critico reflexivo y
el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:
Interdisciplinariedad en arte. Antecedentes y propuestas.
Importancia de la experimentacién en artes plasticas.

Conceptualizacién de ideas con vision personal para el
desarrollo de un producto artistico.

Reflexion, observacion y vision en la construccion de
imagenes.

Técnicas plasticas tradicionales integradas a técnicas
experimentales del arte contemporaneo: mural, grafiti.
Instalacion. Intervencidn artistica, arte performance. Cine,
fotografia, multimedia, videoarte, arte efimero. Action
paintings, pintura corporal o Body Paint.Net Art, entre otras.

Procedimientos
Investigacién de antecedentes y propuestas de
interdisciplinariedad en arte.

Analisis de la importancia de la experimentacion en arte.

Conceptualizacion de ideas con vision personal para el
desarrollo de un producto artistico.

Experimentacion y exploracién de materiales y soportes

en técnicas plasticas tradicionales integradas a técnicas
experimentales de arte contemporaneo: mural, grafiti.
Instalacién. Intervencidn artistica, arte performance. Cine,
fotografia, multimedia, videoarte. Arte efimero. Action
paintings, pintura corporal o Body Paint.Net Art, entre otras.

Actitudes y valores:

Valora la calidad expresiva de las técnicas experimentales de
arte contemporaneo.

Muestra interés en las técnicas pictéricas actuales.
Muestra actitud colaborativa en el montaje de los trabajos
Compromiso con la produccién propia.

Valora el arte producido por artistas nacionales.

Coopera con el orden y limpieza del espacio del taller.

43N

Analiza los antecedentes
y propuestas de
Interdisciplinariedad en arte.

Debate sobre la Importancia de
la experimentacion en arte.

Crea y conceptualiza ideas
personales haciendo uso de
técnicas y materiales diversos.

Experimenta con creatividad

e imaginacion las técnicas
plasticas tradicionales
combinadas con técnicas de
arte contemporaneo resultado
de un analisis critico reflexivo
y el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Semiotica del Arte

Grado: 6to.

Esta asignatura trata sobre los fundamentos de la semidtica visual, que facilita la percepciéon y comprension de una cultura que
estd inmersa en una gran variedad de coédigos visuales y en particular, en lo audiovisual. En ella se pretende que los/las estudiantes

reconozcan la estructura del signo, y su empleo en las creaciones en cine y fotografia.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ;
fundamental(es): Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Evalua obras y hechos
artisticos, de las artes
visuales, manifestando
sensibilidad y
reconocimiento de los
elementos formales

del lenguaje plastico,
contribuyendo a

la construccion,
deconstruccion,
documentacion,
recreacion de costumbres,
hechos y objetos estéticos
de la cultura de los
pueblos, aportando
caracter objetivo a la
produccidn artistica
propia, generando
disfrute, aceptacion,
rechazo o apropiacion
de los diversos lenguajes
artisticos.

Conceptos:

Elementos de la comunicacion. Importancia del contexto.
Funcién individual y social de de la comunicacién.
Importancia del arte para el ser humano.

Lenguaje y semiologia. Diferencias.

Funcién del rito y la religiosidad.

Funcién del color, su utilizacién como simbolo, la luz, las
sefales, los contextos, la voz.

Cultura e identidad en la comunicacion visual.
Tipos de signos.

Significado, denotativo y connotativo.

Procedimientos
Investigacion de los elementos de la comunicacién y el
contexto

Exposicion sobre la funcién individual y social de la
comunicacion dentro de su entorno.

Comenta sobre la importancia del arte para el ser humano.

{Qué lo motiva a crear?

Investigacion sobre lenguaje y semiologia para diferenciasy

similitudes.

Investigacion acerca del rito y la religiosidad, establece
diferencias.

Investigaciéon sobre la simbologia del color y su uso en la
plastica.

Visionado de imédgenes, obras artisticas, peliculas

seleccionadas donde el color juegue un papel importante.

Valorizacion de la cultura e identidad como elementos
fundamentales en sus producciones audiovisuales.

Explica los elementos de la
comunicacién desde su cultura
visual.

Analiza obras y hechos
artisticos, de las artes visuales,
manifestando sensibilidad

y reconocimiento de los
elementos formales del
lenguaje pléstico.

Evalta la funcién de la
comunicacion.

Debate sobre arte
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de los
elementos formales del
lenguaje pléstico.

Compara el lenguaje 'y
semidtica audiovisual.

Relaciona el rito y como se
relaciona con la religiosidad.

Aplica la simbologia del
color en un proyecto de artes
plasticas o audiovisual.

Representa elementos de la
cultura e identidad en un
proyecto de artes pldsticas

o audiovisual generando
disfrute, aceptacion, rechazo
0 apropiacion de los diversos
lenguajes artisticos.

Identifica los tipos de signos en
obras de arte plastico y utiliza
lo denotativo y connotativo en
un proyecto.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Investigacion de los tipos de signos para entender aspectos del
imaginario popular.

Identificacién del significado de lo denotativo y connotativo
en las imagenes.

Actitudes y valores:

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.
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Asignatura:

Mencion Artes Plasticas

Pasantia en Artes Plasticas

Grado: 6to.

Asignatura que consiste en el conocimiento de técnicas y herramientas laborales y profesionales, que pretende desarrollar en el/la

estudiante destrezas y habilidades que le permitan insertarse en el mercado laboral, artistico y cultural, y acceder a mecanismos y

servicios que le ayuden continuar con sus estudios artisticos.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en las
artes

Asume corresponsabilidad
en el acercamiento al
campo laboraly a la
industria cultural de
manera analitica, formal y
reflexiva, potenciando las
capacidades en la practica
y continuidad de los
estudios en artes plasticas
y &reas afines de manera
analitica, formal, ética y
reflexiva, potenciando sus
capacidades en la practica
ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas
que se manifiestan

en liderazgo, trabajo
auténomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de
forma presencial o virtual.

Conceptos:

Pasantia: conceptualizacién, tipos y caracteristicas.
Protocolo de pasantia.

Informe de pasantia: redaccion.

Dossier de artista: propésito, contenido, conceptualizaciéon e
imagenes de los proyectos y formatos.

Continuidad de los estudios: oportunidades, procedimientos
y requisitos. (Becas, pasantias, fondos, concursos nacionales e
internacionales).

Curriculum vitae: tipos, estructuras, elaboracion.

Entrevistas de trabajo. Tipos y modalidades. Técnicas de las
respuestas.

Procedimientos
Anédlisis de la pasantia, sus tipos y caracteristica de esta.

Realizacién de las pasantias con el protocolo establecido.

Comprensioén de la aplicacién y redaccién de un informe de
pasantia.

Elaboracion de su dossier artistico tomando en cuenta su
propdsito y caracteristicas.

Descripcion de la asignatura: de los procedimientos y
requisitos para aplicar a becas, pasantias, fondos, concursos
nacionales e internacionales.

Elaboracion de su curriculo vitae tomando en cuenta su
propdsito y caracteristicas a partir del reconocimiento de su
importancia.

Participacion en simulaciones de entrevistas de trabajo
mostrando dominio de las técnicas de las respuestas.

Resumen de las experiencias en el campo laboral de forma oral
0 escrita, mostrando valoracion de este.

Analiza de forma criticay
reflexiva las experiencias de la
pasantia en el campo laboral.

Conceptualiza y realiza
su pasantia siguiendo los
protocolos establecidos.

Elabora su dossier artistico
tomando en cuento su
proposito y caracteristicas.

Describe los procedimientos y
requisitos para aplicar a becas,
pasantias, fondos, concursos
nacionales e internacionales.

Elabora su curriculo vitae
tomando en cuenta su
proposito y caracteristicas a
partir del reconocimiento de su
importancia.

Participa en simulaciones
de entrevistas de trabajo
mostrando dominio de las
técnicas de las respuestas.

Resume las experiencias en el
campo laboral de forma oral o
escrita, mostrando valoracion
de este.
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Continuacion

Muestra compromiso en las pasantias y con el trabajo
realizado.

Manifiesta proactividad en el ejercicio de sus practicas.
Aprecia sus experiencias en el campo laboral.

Muestra una conducta ética correcta en el ejercicio de sus
practicas.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mencion Artes Plasticas

Asignatura: Diseno de Proyectos de Artes Plasticas Il

Asignatura que consiste en llevar adelante una iniciativa o proyecto individual o colectivo, manejar una situacién o problema en

Grado: 6to.

coherencia con laidentidad cultural asociada a la ensefianza, ideas, creencias, creacion, produccion, difusion, comercializacion

y consumo de productos artisticos como resultado estratégico para que artistas en formacion comprendan la manera en que la

gestion cultural aporta a su labor particular y tener un accionar bésico de conceptos, metodologias y herramientas de gestion que

permitan optimizar su participacion en el sistema cultural.

v/ Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico- cultural

Aplica conocimientos,
estrategias y destrezas
artisticas de la plastica

en la creacion de
productos con valor
artistico de caracter
comercial, con actitud
emprendedora, iniciativa,
autosuficiencia, valoracién
del trabajo en equipo

y la creatividad para
insertarse en el mercado,
con simulaciones

de empleabilidad,
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global, que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Conceptos:
Identidad, cultura y folklore.

Identidad cultural dominicana en el contexto del Caribe y
Latinoamérica.

Sucesos historicos que marcaron la identidad dominicana.

Elementos culturales de la identidad dominicana. Rasgos y
caracteristicas.

Tradiciones de la cultura dominicana. La cultura religiosa.
Obijetos artisticos propios de la identidad dominicana. El rol
del gestor cultural.

Globalizacién e identidad. Elementos culturales del barrio.
Producto artistico que destaque la identidad cultural
dominicana.

Proyecto colaborativo interdisciplinario o mural de artes
plasticas enfocado en la articulacién de estrategias en la
creacion de productos propios de la identidad cultural
dominicana.

Procedimientos
Investigacion de los conceptos. Identidad, culturay folklore.

Investigacion y explicacion de la Identidad cultural dominicana
en el contexto del Caribe y Latinoaméricay los sucesos
histéricos que marcaron la identidad dominicana.

Anélisis de los elementos culturales de la identidad
dominicana, sus rasgos y caracteristicas.

Andlisis de las tradiciones de la cultura dominicana, la cultura
religiosa, hechos 'y objetos artisticos propios de la identidad
dominicanay el rol del gestor cultural.

Disefio y creacion de producto artistico que destaque el
folklore y laidentidad cultural dominicana.

Disefo de proyecto colaborativo mural enfocado en la
articulacion de las artes plasticas y la identidad cultural
dominicana.

Contrasta los conceptos
Identidad, culturay folklore.

Compara la identidad cultural
dominicana en el contexto
del Caribe y Latinoamérica

y los sucesos histéricos

que marcaron la identidad
dominicana.

Analiza los elementos
culturales de la identidad
dominicana, sus rasgos y
caracteristicas.

Investiga las tradiciones de la
cultura dominicana.

Relaciona las consecuencias de
la globalizacion en la identidad
cultural y los elementos
culturales del barrio.

Colabora en proyecto
interdisciplinario o mural
enfocado en la articulacién de
las artes plasticas y otras dreas
relacionando aspectos de la
identidad cultural dominicana.

Muestra interés en la
preservacion de la identidad
cultural dominicana.
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Valora la calidad expresiva de las diferentes manifestaciones
artisticas nacionales.

Colabora en los procesos del trabajo individual y grupal.
Respeta, valoray participa de las tradiciones populares.

Muestra interés en la preservacion de la identidad cultural
dominicana.

Muestra compromiso con la produccién propia.

Valora el arte, la cultura y el folklore dominicanos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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VII MENCION MENCION CINEY FOTOGRAFIA
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Dosificacion de las Competencias Laborales
Profesionales
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Dosificacion de las Competencias Laborales Profesionales de la Mencion Cine y Fotografia

4to.

5to.

6to.

Contextualizacion artistico
cultural

Comprende desde contextos
diversos de caracter
histérico, social, psicolégico,
antropoldgico, geografico

y biolégico, interpretando
pensamientos asociados al
intercambio de simbolosy a
la alfabetizacién cultural.

Contextualizacién artistico
cultural

Analiza desde contextos
diversos, accede a
conocimientos de

caracter historico, social,
psicolégico, antropoldgico,
geografico y bioldgico,
argumentando sus ideas

de obras cinematograficas

y fotograficas, a la vez que
desarrolla la mirada creativa,
criticay la lectura visual de la
imagen.

Contextualizacidn artistico
cultural

Cuestiona la realidad desde
contextos diversos, accede

a conocimientos de caracter
histérico, social, psicolégico,
antropoldgico, geografico

y biolégico con sentido
critico de lo que es una obra
cinematografica y fotografica,
evidenciados en la
construccién y consolidacion
de propuestas innovadoras y
creativas de bienes culturales
y artisticos que propician

la formacion de actitudes
participativas y solidarias.

Produccion artistica

Maneja elementos del
lenguaje del ciney la
fotografia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis de géneros 'y
estilos cinematograficos y
fotograficos.

Produccion artistica

Aplica técnicas que conllevan
los procesos de creacién
cinematografica y fotografica,
socialmente contextualizados
en el tiempoy en el

espacio, como resultado

del andlisis de géneros 'y
estilos cinematograficos y
fotograficos.

Produccion artistica

Produce audiovisuales a
partir de procesos de creacién
cinematografica y fotografica,
socialmente contextualizados
en el tiempoyen el

espacio, como resultado

del andlisis critico reflexivo

y el reconocimiento de los
avances tecnolégicos y los
aportes al y del cine.

Apreciacion estética
Comprende los elementos
formales del cine y la
fotografia relacionandolo

a obras, hechos artisticos,
objetos y el entorno que le
rodea, manifestando disfrute,
aceptacién o rechazo.

Apreciacion estética
Analiza pensamientos y
teorias que sustentan la
estética de obras, hechos
artisticos, objetos y el entorno,
manifestando sensibilidad

y reconocimiento de la
cultura visual y audiovisual,
generando disfrute,
aceptacion, rechazo o sentido
de pertenencia cultural.

Apreciacion estética
Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el entorno
que le rodea, manifestando
sensibilidad y reconocimiento
de los diferentes lenguajes
artisticos que influyen y
aportan al cine y la fotografia,
generando disfrute,
aceptacion, rechazo o sentido
de pertenencia cultural
mediante el juicio estético y
critico.
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Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Analiza el funcionamiento
de las industrias del cine y
la fotografia como forma
de insercion en el mercado
local, regional y global, que
contribuyen al desarrollo
de la economia individual o
colectiva.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Comprendey recrea la
elaboracién de proyectos

en cine y fotografia,
presentados en simulaciones
de empleabilidad y en
experiencias que contribuyen
al desarrollo de la economia
individual o colectiva,
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Aplica conocimientos,
estrategias y destrezas en

el disefio y desarrollo de
proyectos cinematograficos
y fotograficos, presentados
en simulaciones de
empleabilidad o en
experiencias en el campo
de industrias culturales y
creativas, que contribuyen
al desarrollo de la economia
individual o colectiva,
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global.

Profesionalizacion en las
artes

Interactuar con otros y otras
en proyectos y actividades
colaborativas de ciney
fotografia, relacionandose de
manera asertiva, respetuosa,
dialégica, ejerciendo
diferente roles, funciones

y tareas con liderazgo,
compromiso, autonomia'y
autorregulacién.

Profesionalizacion en las
artes

Valora el acercamiento a la
profesionalizacién en cine

y fotografia, los campos de
aplicacion y especializacion,
las normativas, asociaciones,
formas de proyeccién en el
mercado laboral, conociendo
los diferentes mecanismos
de intercambio o interaccion
presencial o virtual con otros
colegas de forma respetuosa
y ética.

Profesionalizacion en las
artes

Asume corresponsabilidad
en el acercamiento al campo
laboral del cine y la fotografia
de manera analitica,

formal, éticay reflexiva,
potenciando sus capacidades
en la practica, ejerciendo
diferentes roles, funciones y
tareas que se manifiestan en
liderazgo, trabajo autbnomo
y colaborativo, intercambio o
interaccion con otros colegas
de forma presencial o virtual.
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Asignaturas y carga horaria
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Asignaturas y cargo horaria de la Mencidn Cine y Fotografia

Competencias Asignaturas
Laborales
Profesionales 4to. H/S 5to. H/S 6to. H/s
de la modalidad
c | del Historia del Cine
ontextualizacion | Historia del Arte . . . Latinoamericano,
artistico - cultural | Universal 2 Historia del Cine 2 Caribefoy 2
Dominicano
Fotografia | 3 Fotografia ll 3
Asistencia de
. ., 2
direccién
Guion | 3 Guion Il 3
Pro’dl.!caon Produccion 4 R?a|I2aCIOn , 4 Rodaje 6
artistica Cinematogréfica
Edicién 3 Registro Sonoro 2
Postproducciéon 3
y Musicalizacion
Disefio de 3
Produccion
Estética del Cine 2
Apreciacion Estética y Filosofia 5 Semidtica )
estética del Arte Audiovisual
Identidad Visual
. 2
Dominicana
. e . Gestion de Gestion , .
Profesionalizacion . Pasantias en Cine
en las artes Desarrollo 2 Profesional de 2 y Fotografia 4
Personal y Social Cine y Fotografia.
Empleabilidad y Ciney F‘otografla. Proyectos Proyectos
. . Industrias . , . .
emprendimiento 2 Cinematograficos 4 Cinematograficos 4
P Culturalesy
artistico-cultural . | Il
Creativas
Total 23 23 23
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Mallas curriculares
Mencién Cine y Fotografia
Nivel Secundario - 4to Grado
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Fotografial

Grado: 4to.

Tiene como objetivo utilizar la cdmara fotografica y los dispositivos méviles como herramientas para captar imagenes artisticas

a partir de su contextualizacion en el tiempo y el espacio. Pretende que los estudiantes valoren en la fotografia un medio idéneo

para expresarse artisticamente.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Aplica los elementos
basicos para la realizacion
de productos artisticos
audiovisuales a

partir de simbologias
particulares del cine y la
fotografia socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo.

Conceptos:

Fotografia, dibujar con luz.

Fotografia: historia y antecedentes.

La camara fotogréfica:

- Cdmara analdgica y cdmara digital, caracteristicas y
componentes.

Soportes de almacenamiento digital.

Sistemas fotograficos:

- Cdmara DSRL y HDSRL.

- Cdmara de cine.

- Cdmara de celular.

- Camara de produccion de TV.
-Videocdmara.

- Distintos tipos de sensores.

Sistemas opticos:

- Distintos tipos de focales.

- Opticas de foto y dpticas de cine.

El ojo humano: su sistema de captacién y el de dispositivos
digitales.

Composicion: fundamentos y reglas.

Profundidad de campo.

El tridngulo de exposicién.

lluminacién basica: principios y esquemas.

El exposimetro.

Foto en movimiento:

Regla de los 180 grados.

Relacién de aspecto.

Movimientos de cdmara.

Aplicaciones en video, cine y documental.
Fotografia dominicana y sus principales exponentes.
Fotografia como medio de expresion artistica.

Procedimientos
Aplicacion del concepto dibujar con luz en captura de fotos.

Documentacién de la historia y antecedentes de la fotografia.

Comparacién del sistema de trabajo del ojo humano con los
sistemas de captacion visual digital.

Experimentacién con el triangulo de exposicion.

Comprende el concepto
de dibujar con luz

con investigaciones y
demostraciones practicas.

Analiza los antecedentes y
evolucién de la fotografia
desde un punto de vista critico.

Diferencia los diferentes tipos
de cdmara como resultado de
un analisis critico reflexivo.

Realiza fotografias artisticas
respondiendo a los
procedimientos técnicos
basicos de la composiciény la
iluminacion.

Distingue los distintos tipos de
Opticas como resultado de un
analisis critico reflexivo.

Evalua el ambiente a fotografiar
para captar imagenes artisticas
contextualizadas en el tiempo y
el espacio.

Identifica los mecanismos
adecuados a ser usados
dependiendo del tipo de
iluminacion.

Aplica el concepto del triangulo
de exposicion al momento de
realizar fotografias.

Ejecuta los esquemas de
iluminacion en la creacién de
fotografias como resultado de
un proceso critico.

Continua
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Comparacion del sistema de trabajo del ojo humano con los
sistemas de captacion visual digital.

Experimentacion con el tridngulo de exposicion.

Utilizacién de los esquemas fundamentales de luz y del
exposimetro.

Aplicacién de los fundamentos de la luz en distintos escenarios.
Manejo de la profundidad de campo.
Identificacion de las ventajas de los distintos tipos de sensores.

Identificacién de los cambios de la fotografia en su evolucion
tecnoldgica.

Diferenciacion entre foto fija y foto en movimiento.

Realizacién de tomas y escenas con los aspectos esenciales de
la foto en movimiento.

Investigacion sobre la fotografia dominicana y sus principales
exponentes.

Realizacién de fotografias utilizando dispositivos moéviles y
camara DSRL.

Actitudes y valores:

Respeto y valoracién de las ideas propias, las de sus
compaferos y companeras.

Manifestacion de interés en realizar fotografias como expresién
artistica.

Demuestra responsabilidad y cuidado por los equipos.

Valora la fotografia como medio de expresién artistica y de
comunicacion.

Aplica los fundamentos de

la cdmara en movimiento

en la realizacién de escenas
contextualizadas en el tiempo y
en el espacio.

Analiza aspectos de la fotografia
dominicana y sus principales
exponentes y los utiliza como
referentes en sus trabajos.

Valora la fotografia como medio
de expresion artisticay de
comunicacion.

Crea un portafolio fisico o digital
con sus fotografias seleccionadas
a partir de un proceso autocritico.
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Asignatura: Guion |

Mencion Cine y Fotografia

Grado: 4to.

La asignatura Guion tiene un caracter teérico—-practico, cuyo propdsito es conocer el guion como herramienta para contar

historias reales o de ficcion. Pretende que los/las estudiantes desarrollen interés por la lectura y el andlisis para crear sus propios

guiones.
Competencia(s) v/ Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa y E;)Fr)rilrli)teutaelncla Desarrollo Personal y
P v/ Competencia Resolucién de Problemas o ) ) o
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Aplica los elementos
basicos para la realizacion
de productos artisticos
audiovisuales a

partir de simbologias
particulares del cine y la
fotografia socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo.

Conceptos:
Literatura creativa.

La narracion.

- Partes: inicio, desarrollo y desenlace.

- Elementos: el narrador. Personajes, espacio y tiempo.
- Tridimensionalidad de los personajes.

El relato: la vida como fuente de inspiracion.

El guion:

Programas para la escritura de guion.

Estructura clasica en el cine: planteamiento, nudo,
confrontacién y resolucion.

Etapas del guion:

Idea.

Storyline

Sinopsis argumentativa.
Argumento.
Tratamiento.

Escaleta.

Guion literario.

Procedimientos
Comprensién de la narracién como base del guion.

Creacion de narraciones originales, reales o ficticias.

Construccién de personajes tomando en cuenta la
tridimensionalidad.

Utilizacién de programas de escritura de guion con la
estructura clasica.

Redacta un guion literario siguiendo las etapas.

Escritura de guiones para cortometraje original o adaptado.

Reconoce los fundamentos de
la narracién como resultado del
analisis critico reflexivo.

Describe personas y lugares a
partir de elementos basicos del
relato.

Describe hechos o sucesos
reales como fuentes para ideas
creativas.

Escribe relatos ficticios o reales
socialmente contextualizados
en el tiempo y en el espacio.

Escribe relatos y narraciones
reales o imaginarias.

Identifica las partes y los
elementos de una narraciény
los aplica en la elaboracion de
sus relatos.

Analiza una historia
enumerando los elementos
que le dan coherencia.

Crea personajes verosimiles,
contextualizadaos en el tiempo
y en el espacio.

Crea historias a partir de la
estructura clasica.

Utiliza el procesador de texto
(Microsoft Word) para redactar
y desarrollar sus ideas.

Utiliza software para escribir
guiones.
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Continuacion

Interés en indagar en historias reales y ficticias.

Receptividad ante hechos, personas y lugares que le rodea.

Respeta y valora las creaciones propias y de los demas.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Escribe un guion tomando en

cuenta los siguientes elementos:
la escena, la secuencia, el didlogo,
acotacién, nomenclatura,
margenes y tipografia.

Escribe un guion tomando en
cuenta sus elementos formales.

Escribe un guion literario
agotando sus etapas como
resultado de un analisis critico y
reflexivo.

Escribe un guion original o
adaptado como resultado de un
analisis critico y reflexivo.

Escribe un guion para
cortometraje original o adaptado.
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Mencion Cine y Fotografia
Asignatura: Produccion Cinematografica

Grado: 4to.

Es una asignatura tedrico-practica, pretende que el estudiante conozca las herramientas que intervienen en una produccién

audiovisual en sus distintas etapas. Busca que el estudiante a través del lenguaje cinematografico sea capaz de crear sus propios

proyectos.
. v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa y Competencla Desarrollo Personal y
Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucion de Problemas ) )
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Maneja elementos del
lenguaje del ciney la
fotografia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis de genéros y
estilos cinematogréficos y
fotogréficos.

Conceptos:
Produccion,

- fundamentos y etapas.
Usos del término como:
- Totalidad del proyecto.
- Proceso de rodaje.

- Administracion del proyecto.

Departamentos: areas y responsabilidades.

Etapas: Preproduccioén, produccion y postproduccion.

Fases de preproduccion:
Lectura de guion.
Desglose.

Propuesta estética.
Locaciones.

Casting.

Guion técnico.
Produccion:

- Proceso de rodaje.
Fases de postproduccion:
- Revision del material rodado.
- Montaje.

- Sonorizacion.

- Musicalizacién.

- Efectos especiales.

- Colorizacion.

- Titulos.

Procedimientos

Investigacion de las funciones y responsabilidades de los
departamentos que intervienen en una produccion.

Diferenciacién del término produccion en sus diferentes

acepciones.

Analiza las funciones de los
distintos departamentos de
una produccion.

Valora el departamento en
el que esta trabajando en el
proyecto.

Aplica las etapas de produccién
en la realizacidn de proyectos
audiovisuales contextualizadas
en el tiempo y en el espacio.

Comprende la importancia de
realizar el desglose de guion
a través de elementos del
lenguaje cinematografico.

Tolera la opinién de los demas
y defiende sus puntos de vista
en el proceso de propuesta
estética.

Distingue el concepto de
produccidn en sus tres
acepciones.

Cuida la implementacién de su
propuesta estética durante el
rodaje.

Analiza y evalda el material
rodado.

Selecciona y organiza las
mejores tomas rodadas en la
edicion.

Aplica los conceptos y recursos
de postproduccion en la
edicion.

Evalua el proyecto final y su
proceso de produccién de
forma critica.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Investigacién de las funciones y responsabilidades de los
departamentos que intervienen en una produccion.

Diferenciacion del término produccion en sus diferentes
acepciones.

Anédlisis de guion para la generacién de propuestas estéticas.
Presentacion de propuestas de locaciones y casting.
Elaboracion del guion técnico.

Rodaje del proyecto audiovisual. Realizacion de las propuestas
de los distintos departamentos en base a la visiéon del director.
(mood board)

Visualizacién del material rodado.
Edicion del material rodado.

Terminacion del material rodado con sonorizacion,
musicalizacién y titulos.

Actitudes y valores:

Colaboracion en la elaboracién del proyecto.
Opinién sobre la narrativa desde la imagen en movimiento.

Valoracion del proyecto como arte, técnica y medio de
comunicacion.

Apreciacién de los procesos creativos.

Implicacion en la realizacion del proyecto.

Escribe un guion tomando en
cuenta los siguientes elementos:
la escena, la secuencia, el didlogo,
acotacién, nomenclatura,
margenes y tipografia.

Escribe un guion tomando en
cuenta sus elementos formales.

Escribe un guion literario
agotando sus etapas como
resultado de un analisis critico y
reflexivo.

Escribe un guion original o
adaptado como resultado de un
analisis critico y reflexivo.

Escribe un guion para
cortometraje original o adaptado.
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Asignatura:

Edicion

Mencion Cine y Fotografia

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como propdsito conocer los elementos basicos del montaje y la edicién para dar forma, contenido y textos

en audiovisuales. Pretende que los—/las estudiantes conozcan los programas y técnicas.

Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Maneja elementos del
lenguaje del ciney la
fotografia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis de genéros y
estilos cinematogréficos y
fotogréficos.

Conceptos:
Historia del montaje.

Montaje y edicién. Tipos.
Formatos de video.
Fotogramas.

Ritmo.

Efectos en la edicién.
Multicdmaras.

Render.

Relacién entre el director y el montador.

Procedimientos
Investigacién de los inicios del montaje y edicion en el cine.
Visionado material audiovisual seleccionado.

Identificacion de los tipos de montajes.

Identificacion de los tipos de edicién y como aplicarlo en video
clips, comerciales, documentales, cine.

Clasificacion de los codec dentro del programa de video. Para
determinar el lenguaje universal de los medios audiovisuales
basicos.

Identificacion de lo que es un fotograma como elemento de
cada una de las fotografias que forman una pelicula.

Aplicacion de técnicas basicas para la colorizacion de un
material audiovisual.

Aplicacion de técnicas basicas dentro del programa de edicion.

Aplicacion del ritmo en la edicion para transmitir sensaciones,
determinar las acciones especificas dentro de un material
audiovisual.

Implementacién de las herramientas contenidas dentro del
programa de edicion.

Identificacion de los cortes en la secuencia para logar armonia
en unaimagen.

Conoce los inicios del montaje
y su funcién en el cine.

Identifica los tipos de montaje
y su orden segun el guion.

Aplica la edicién lineal y no
lineal un proyecto audiovisual.

Identifica en la linea de tiempo
(timeline) un fotograma.

Utiliza creativamente el color,
en los productos audiovisuales,
de acuerdo a los propdsitos
comunicativos.

Aplica técnicas basicas en la
edicién de un audiovisual

Comprende el ritmo apropiado
en una edicion de video.

Conoce como debe ser la
relacion de trabajo entre
el director y editor en los
proyectos audiovisuales.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Comparacion de las diferentes cdmaras dentro del programa
de edicién.

Determinacién de los elementos que necesita para la
renderizacion adecuada del material audiovisual.

Descripcion de la relacion entre director y montador.

Actitudes y valores:

Respetay valora las ideas propias, las de sus compaiieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Muestra curiosidad por la investigacion.

Colaboray coopera en los proyectos artisticos individuales y
colectivos de su centro.
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Asignatura:

Mencion Cine y Fotografia

Identidad Visual Dominicana

Grado: 4to.

Tiene como proposito que el/la estudiante conozca el marco estético e histdrico que conforma la identidad visual del pueblo

dominicano, a través del tiempo y el espacio con sentido de la estética desarrollando un pensamiento reflexivo y critico tanto del
arte como de la identidad e idiosincrasia dominicana.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diversos lenguajes
artisticos y juicio estético,
desde una mirada critica.

Conceptos:
Identidad dominicana: su construccion a través de tres grandes
ejes raciales, taino, espanol y africano.

La cultura taina y la colonizacién espainola. Conquista e
imposicion cultural europea.

Importacién de esclavos africanos: de migrantes forzados a la
reafirmacién de la negritud identitaria.

Cimarronaje: rebelion, mulataje y mestizaje.

Independencia dominicana: busqueda y reafirmacién de la
cultura nacional.

La segunda gran migracién afrodescendiente: los cocolos
provenientes de las islas inglesas en el siglo XIX.

Manifestaciones culturales religiosas: catolicismo, religiosidad,
ritos y creencias populares. El protestantismo de los cocolos.

La religiosidad popular dominicana: aspectos fundamentales.

Elementos culturales de la identidad dominicana: iconografia,
imagineria y relatos populares. El carnaval dominicano:
tradicion y colorido.

El letrero hecho a mano: lo pintoresco y lo local.

Las tradiciones caracteristicas de las regiones dominicanas.

Procedimientos
Analisis de la identidad dominicana a través de nuestros tres
grandes ejes raciales.

Realizacién de presentaciones multimedia sobre la cultura
taina, la cultura colonizadora espafiola y el encuentro de
ambas civilizaciones.

Debate sobre la importacién de esclavos africanos.

Presentacion multimedia sobre el proceso de cimarronaje y el
establecimiento de los conceptos mulataje y mestizaje.

Investigacion de la independencia dominicana.
Debate sobre las manifestaciones culturales religiosas.

Investigacion sobre elementos culturales de la identidad
dominicana.

Argumenta sobre la identidad
dominicana como construccién
a través de tres grandes ejes
raciales.

Compara la cultura taina y
colonizacién espanola.

Debate sobre importacion de
esclavos africanos.

Distingue los aspectos
cimarronaje, mulataje y
mestizaje desde un andlisis
critico.

Dramatiza la independencia
dominicana.

Debate sobre las
manifestaciones culturales
religiosas.

Argumenta los elementos
culturales de la identidad
dominicana de manera
individual o grupal.

Interpreta personajes del
carnaval dominicano: en forma

grupal.

Contrasta los elementos de
la identidad dominicana 'y
tradiciones populares.

Respetay valora las ideas
propias, las de sus companeros
y companeras.

Identifica aspectos de la
religiosidad popular presentes
en su entorno.
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Continuacion

Exposicién de fotografias del carnaval dominicano: tradicion y
colorido.

Investigacion sobre identidad dominicana y tradiciones
populares.

Investigacion de los elementos de religiosidad popular
dominicana presentes en nuestra sociedad.

Realizacién de presentaciones multimedia sobre el letrero.

Actitudes y valores:

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Muestra curiosidad por la investigacion.

Se esfuerza por perfeccionar el estilo de redaccién de sus
escritos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Procedimientos Explica la influencia de la

religiosidad popular en la
identidad de nuestra sociedad.

Identifica los elementos
sincréticos de la religiosidad
popular dominicana.
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Asignatura:

Mencion Cine y Fotografia

Estética del Cine

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como propdsito el analisis de los elementos basicos que intervienen en la estética del cine. En ella se

pretende que el/la estudiante desarrolle la mirada creativa y critica.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Comprende los elementos
formales del cine y la
fotografia relacionandolos
a obras, hechos artisticos,
objetos y el entorno que
le rodea, manifestando
disfrute, aceptacion o
rechazo.

Conceptos:
La forma en el cine.

Estructura narrativa.
Elementos estéticos.
Contenido formal y percepcion.

Forma y sentimientos (emociones representadas, repuesta
emocional sentida).

Forma y significado (referencial, explicito, implicito,
sintomatico).

Evaluacién (gusto personal y juicio de evaluacién).

Procedimientos
Identificacion de la forma en el cine como sistema narrativo, en
relacion con todos los elementos de una pelicula.

Identificacion de la estructura narrativa como forma de captar
la atencién y seguimiento de los eventos en las peliculas.

Uso de la musica, movimientos de cdmara, color, en peliculas
seleccionadas para determinar su importancia dentro de la
realizacion cinematografica.

Visionado de pelicula seleccionada para interrelacionar
formalmente todas las emociones y significados de una
pelicula.

Realizacién de diferentes versiones de una misma escena de
una pelicula, grabarla en video y subirla en una plataforma
digital, en equipo mixto.

Actitudes y valores:

Apreciacién de los aspectos formales del cine en las diferentes
épocas.

Sensibilidad hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

.Respeta y valora las ideas propias, las de sus compareros y
companeras.

Identifica la forma en el cine
como sistema narrativo con
relacién a todos los elementos
de una pelicula.

Distingue la estructura
narrativa de una pelicula como
forma de captar la atenciony
dar seguimiento a los eventos
que acontecen en esta.

Argumenta sobre los
elementos estiticos y su
contribucién al discurso
cinematografico para expresar
sentimientos.

Argumenta sobre la
importancia al seleccionar

la musica, movimientos de
camara, color, en peliculas
seleccionadas para realizacién
cinematogréfica.

Argumenta sobre diferentes
criterios que se utilizan para
evaluar una pelicula, en un
trabajo escrito.

Realiza una escena de una

pelicula y aplica sus propios
criterios estéticos.

Continua
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Ciney Fotografia. Industrias Culturales y Creativas
Con esta asignatura se persigue que el estudiante adquiera el conocimiento de los elementos fundamentales que abarcan el amplio
abanico de bienes, servicios y actividades de contenido cultural, artistico y patrimonial, vinculados a sectores estratégicos y de ocio que
se encargan de su produccién, reproduccién, promocion, difusién y comercializacion. Se analizara en esta asignatura tanto la industria

Grado: 4to.

del cine, la musica, la danza, las artes visuales, artesanias, moda, disefio y servicios vinculados al patrimonio cultural y natural (museos,
sitios histéricos, arqueoldgicos...). Este acercamiento a las industrias culturales permitird que el estudiante adquiera herramientas que le
permita mostrar su produccion artistica ofreciendo una vision actual de los procesos de difusion.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) . . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico-cultural

Analiza el funcionamiento
de las industrias culturales
y creativas en el ciney la
fotografia como forma de
insercién en el mercado
local, regional y global,
que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Conceptos:
Fundamentos tedricos de las industrias

culturales y creativas.
Tipologia y naturaleza de los sectores de la cultura.
Derechos de autor y propiedad intelectual.

Instrumentos estadisticos de medicidn de bienes culturales y
creativos:cuenta satélite de la Republica Dominicana.

Politicas culturales en la Republica Dominicana.

Economia cultural y las industrias creativas. Economia naranja,
emprendimiento, innovacion y tecnologia.

Ocio, patrimonio, turismo y Gestién cultural
Ciudades creativas: ecosistemas creativos locales.
Cine como industria: antecedentes histoéricos.

Desarrollo econémico de los paises productores de cine, la
experiencia de Hollywood.

Ley de Cine en la Republica Dominicana.

Procedimientos

Anélisis e investigacion de diversos tipos de proyectos
relacionados con la produccién y gestién de bienes y servicios
culturales de la cultura mediatica y la cultura popular.

Andlisis critico sobre el origen de los objetos de consumo,
implicadas en el derecho de autor y la propiedad intelectual.

Uso y manejo de componentes de las artes audiovisuales y
digitales, mediante la aplicacion de diferentes herramientas
para la ejecucion de propuestas que promuevan la industria
cultural y creativa en el contexto de su comunidad.

Disena estrategias generales de promocién del legado cultural
que contribuya a la valorizacién, difusién y preservacion del
patrimonio cultural, material e inmaterial.

Gestiona la realizacion de proyectos especificos en cualquiera
de los ambitos de las Industrias culturales y recreativas, en
coordinacién con la administracién del centro educativo.

Analiza casos que generen

un didlogo sistematicoy
ordenado sobre situaciones y
circunstancias reales teniendo
en cuenta los propdsitos en

el campo de las Industrias
Culturales y Creativas.

Comprende las relaciones entre
industrias culturales, industrias
creativas, identidad cultural,
economia cultural y mercado
del arte.

Desarrollo de perspectiva
comparativa acerca de las
caracteristicas del mercado
del arte, el consumo de
producciones artisticas,

el coleccionismo y de las
industrias culturales respecto
a su distribucién y exhibicién a
nivel local, regional, nacional e
internacional.

Diseia proyectos en los que
da a conocer manifestaciones
artisticas tradicionales y
contemporaneas de su
comunidad.

Desarrollo de apertura de
pensamiento, capacidad de
andlisis y de sintesis ante las
producciones artisticas.

Respeta las manifestaciones
culturales y bienes culturales
indistintamente del género de
su autor/ o transmisor.

Explica los antecedentes
histéricos de la industria
cinematogréfica.

N
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Investigacion en diferentes fuentes, sobre la industria
cinematogréfica.

Investigacién y andlisis de los aportes econdémicos del
cine en los paises productores. ;Ingresos de la industria
cinematografica?

Investigacion de la Ley de Cine en la Republica Dominicana
y su incidencia en el crecimiento de las producciones
cinematogréficas.

Actitudes y valores:

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respecto por las diferentes manifestaciones artisticas

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Analiza la industria
cinematografica y sus aportes a
la economia de los paises.

Reconoce la importancia de la
Ley de Cine en el desarrollo de
la industria cinematografica
dominicana.
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Gestion de Desarrollo Personal y Social

Grado: 4to.

Asignatura en la que se abordan técnicas y herramientas laborales y profesionales, que pretende desarrollar en el/la estudiante destrezas
y habilidades que le permitan insertarse en el mercado laboral, artistico y cultural.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en
cine y fotografia

Interactla con otros

y otras en proyectos y
actividades colaborativas
de cine y fotografia,
relacionandose de manera
asertiva, respetuosa,
dialdgica, ejerciendo
diferentes roles, funciones
y tareas con liderazgo,
compromiso, autonomia 'y
autorregulacion.

Conceptos:
Autoconocimiento y las emociones.

Elementos y procesos de comunicacién asertiva.

El trabajo colaborativo y cooperativo: organizacion,
procedimientos y roles.

Manejo de conflictos.
Liderazgo, autocontrol y autorregulacion.

Proyecto de vida. Estructura. Caracteristicas.

Procedimientos
Investigacion de estrategias de autoconocimiento y
reconocimiento de las emociones.

Explicacion de la importancia de la inteligencia emocional para
su desarrollo humano y su relacién con el mundo que le rodea.

Observacion de videos relacionados con los elementos de una
comunicacion eficaz y la escucha activa.

Analisis en grupos mixtos sobre la importancia de la buena
comunicacion en las areas de trabajo.

Aplicacién de los conceptos del trabajo en equipo, el trabajo
auténomo y colaborativo. Roles y ventajas.

Elaboracion de los acuerdos y compromisos, para la resolucién
de conflictos.

Dramatizacién sobre diferentes tipos de liderazgo, autocontrol
y autorregulacion.

Elaboracion de curriculo vitae. Reconocimiento de su
importancia, estructura y tipos de curriculo.

Comparacion de las entrevistas de trabajo. Tipos y
modalidades. Técnicas de las respuestas.

Realizacién de proyecto de vida.

Argumenta sobre las
diferentes estrategias
de autoconocimiento e
inteligencia emocional.

Comprende y las habilidades.
blandas y las competencias
conscientes e inconscientes.

Respecta a sus companeros y
compaferas y el medio que le
rodea.

Reconoce, los elementos y los
procesos de comunicacion
asertiva.

Argumenta sobre la
importancia de la buena
comunicacion en las dreas de
trabajo.

Aplica los conceptos del trabajo
en equipo. Roles y ventajas.

Comprende los acuerdos y
compromisos en la resolucién
de conflictos.

Asume liderazgo positivo y
autocontrola sus emociones 'y
las regulas.

Elabora su curriculo y de sus
compaferas y compaferos.

Realiza proyecto de vida.
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Continuacion

Muestra capacidad de iniciativa y adaptabilidad.
Demuestra capacidad para resolver problemas.
Valoracion del trabajo en equipo.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Demuestra capacidad de autocontrol al relacionarse con las
demas personas.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mallas curriculares
Mencién Cine y Fotografia
Nivel Secundario - 5to Grado
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Asignatura:

Mencion Cine y Fotografia

Historia del Cine

Grado: 5to.

Esta asignatura tiene como proposito el analisis de los periodos historicos, asi como de los géneros cinematograficos en dialogo

permanente entre el pasado y el presente. En ella se pretende que los/las estudiantes conozcan los hechos y cambios tecnolégicos que

lo hacen posible.

Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico cultural

Analiza desde contextos
diversos, accede a
conocimientos de
caracter historico,

social, psicoldgico,
antropoldgico,

geogréfico y bioldgico,
argumentando sus ideas
de obras cinematogréficas
y fotogréficas, a la vez

que desarrolla la mirada
creativa, critica y la lectura
visual de laimagen.

Conceptos:
A). Periodos de la historia del cine

Precine. Tecnologias e inventos.

Cine mudo. El cinematégrafo entre 1895y 1927.

Cine de vanguardia. Nuevo lenguaje expresivo.

Cine clasico: los aios treinta hasta mediados de los cincuenta.

Cine de la modernidad. Nueva maneras de narrar y escribir la
imagen.

Cine postmoderno: mezclas de estilos y elementos del cine
clasico

B) Géneros cinematograficos
Comedia: la visién humoristica y critica del mundo

Drama: realismo y pesimismo tragico. Western: épica y
aventura en el lejano y salvaje oeste.

Cine negro: crimen, suspenso y policias.

Cine fantéstico: mundos de imaginacién y magia por encima
de las leyes naturales.

Cine musical: expresiones musicales y la danza son el
espectaculo.

Cine bélico: cine de accién y dramas psicoldgicos en el campo
de la guerra.

Cine de autor: obras personales.

Documental: descripcion de la realidad, la objetividad y la
subjetividad.

Animacion: dibujos en movimiento para lo fantéstico.

C) Nuevos medios de la produccion audiovisual

Cine en la era digital.

Procedimientos
Investigacién sobre el cinematdégrafo y su trascendencia en la
Segunda Revolucién Industrial.

Andlisis y comparacioén de las principales caracteristicas y
exponentes en los diferentes periodos del cine.

Identifica principales
caracteristicas y valores
estéticos de los diferentes
tipos de cine y sus principales
exponentes.

Clasifica las peliculas en
funcion de los géneros
cinematograficos.

Identifica y relaciona los temas
del ciney las formas de

representacion con
acontecimientos relevantes de
la historia, la

politica, la sociedad y la cultura
de su tiempo historico.

Identifica elementos de las
artes plasticas y visuales
utilizados en el cine.

Argumenta la contribucion
del cine al conocimiento

y divulgacién de algun
acontecimiento historico.

Continua
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos

Clasifica las peliculas en funcién de los géneros
cinematogréficos y su relacion con los cambios sociales,
histéricos y tecnolégicos.

Identificacion de las caracteristicas genéricas en una pelicula
determinada.

Visionado de peliculas seleccionadas para la identificacion
de posible influencia de las artes plasticas, visuales, musica y
literatura.

Actitudes y valores:

Apreciacién de los aspectos formales del cine en las diferentes
épocas.

Sensibilidad hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Fotografia Il

Grado: 5to.

Esta asignatura es de caracter tedrico-practico. Tiene como objetivo continuar el desarrollo de las técnicas de composicion e iluminacién

fotogréfica a la vez que manipula artisticamente laimagen digital a partir de su contextualizacion en el tiempo y el espacio. Pretende

que los/las estudiantes vean en la fotografia un medio idéneo para expresarse artisticamente a través de sus distintos géneros.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Maneja las técnicas
basicas de la
composicion, iluminacion
cinematogréfica,
lenguaje audiovisual

y la estructura de un
guion en productos
artisticos socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo de
audiovisuales.

Conceptos:

La fotografia de estudio:
Fundamentos.

Equipamiento.

Planificacién de una sesién fotogréfica.
La direccion del fotégrafo.

Produccioén fotogréfica.

Imagen digital. Concepto.

Flujo de trabajo.

Postproduccién.

- Programas de postproduccion.
- Colorizacidn y retoque.

- Formatos de salida.

Géneros fotograficos:
- El retrato.

- Moda.

- Deportiva.

- Sociales.

- Paisaje.

- Naturaleza.

- Arquitectura.
- Aérea.

- Submarina.

- Bodegon.

- Publicitaria.
- Artistica.

- Reportaje.

- Documental.
- Guerra.

- Prensa.

- Cientifica.

- Médica.

- Pericial.

- Térmica.

Procedimientos

Maneja adecuadamente la
fotografia en estudio.

Planifica una sesién fotografica
como resultado de un analisis
critico reflexivo.

Distingue el uso de los distintos
objetivos.

Utiliza de manera adecuada
los distintos softwares de
postproducion fotografica

Utiliza las técnicas y principios
de retoque digital.

Valora los géneros fotograficos.

Realiza fotos de los distintos
géneros fotograficos desde una
mirada critica y reflexiva.

Aplica sus habilidades en la
creacion de un portafolio
profesional de fotografia
para eventos, publicidad y
creatividad artistica.

Planea proyectos fotograficos
comunicativos.

Reconocimiento de los fundamentos de la fotografia de
estudio.

Comprensién de la planificacién de una sesion fotografica
como resultado de un analisis critico reflexivo. Continua
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Aplicacién de la direccion fotografica con el sujeto
contextualizada en el tiempo y en el espacio.

Utilizacion del flujo de trabajo en el proceso creativo.

Diferenciacién de los géneros fotograficos como resultado de
un analisis critico.

Aplicacioén de las técnicas fotograficas y producciones
fotograficas.

Realizacién de proyectos artisticos individuales o colectivos.

Implementacion de software en la creacion de portafolio
fotografico.

Investigacion sobre los géneros fotograficos.

Actitudes y valores:

Respetay valora las ideas propias, las de sus compaieros y
companeras.

Interés en indagar los distintos géneros fotograficos.
Criticidad en la creacién de su portafolio.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
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Asignatura:

Guion Il

Mencion Cine y Fotografia

Grado: 5to.

Esta asignatura tiene un caracter tedrico—-practico, cuyo propdsito es conocer el guion como herramienta para contar historias reales
o de ficcion. Pretende que los—/las estudiantes conozcan el proceso de elaboracién de un guion cinematografico y que lo ejecuten
aplicando las técnicas basicas del guionismo.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Maneja las técnicas
basicas de la
composicion, iluminacion
cinematogréfica,
lenguaje audiovisual y la
estructura de un guion
en productos artisticos
audiovisuales socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo.

Conceptos:
Otros formatos de guiones.

Guion cinematografico.

Técnicas basicas de la investigacion.
Elementos de la estructura clasica.
Elementos de la linea argumental.
Recursos y herramientas del guionista.
Argumento.

Creacion de personajes.

Tratamiento.

Escaleta.

Diélogo.

Carpeta de desarrollo de guion.

Procedimientos
Identificacion de diferentes formatos de guion para diferentes
plataformas.

Investigacion de los origenes del guion cinematografico.

Observacion de los elementos que formaran parte de la
historia para recolectar la mayor cantidad de datos.

Relata una historia utilizando los elementos de la estructura
clasica.

Construye un argumento, un tratamiento y una escaleta
delimitando los elementos que convergen en ella.

Manejo de los recursos y herramientas del guionista.

Descripcion de los personajes de acuerdo a su funcion.

Explica los inicios del guion
cinematografico como parte
del desarrollo del cine.

Describe e identifica los
formatos de guion.

Aplica los elementos de la
estructura clasica en una
narracion.

Redacta un argumento
aplicando elementos de la
estructura clasica.

Construye personajes
coherentes a la realidad en la
que se desenvuelven. Asigna
funciones a los personajes
secundarios en base a las
necesidades del personaje
principal.

Redacta un tratamiento
aplicando las herramientas y
los recursos del guionista.

Delimita las escenas a través de
la elaboracion de una escaleta.

Utiliza el tiempo como recurso
en sus narraciones.

Redacta didlogos coherentes y
|6gicos tomando en cuenta su
uso y su funcidn, utilizando un
software de escritura de guion.

171

Continua




Continuacion

Redacta didlogos coherentes con los personajes creados.

Elaboracion de la carpeta de desarrollo de guion para
busqueda de financiamiento.

Actitudes y valores:

Respetay valora las ideas propias, las de sus compaieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Muestra curiosidad por la investigacion.

Se esfuerza por perfeccionar el estilo de redaccién de sus
escritos.

Colaboray coopera en los proyectos artisticos Individuales y
colectivos de su centro.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Procedimientos Crea una carpeta de desarrollo

de guion y expone su proyecto
apoyando su argumento

con diapositivas, aplicando

el lenguaje técnicoy las
terminologias propias del oficio
en el discurso y presentando
una carpeta estilizada, limpia y
organizada.
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Realizacion Cinematografica

Grado: 5to.

Es de esencia tedrica-practica, tiene como finalidad introducir a los/las estudiante en los proceso basicos para la realizacién de

cortometrajes. Pretende que los/las estudiantes adquieran los conocimientos que les permitan entender el cine y sus procesos.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Aplica técnicas que
conllevan los procesos de
creacion cinematografica
y fotogréfica, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis de genéros y
estilos cinematogréficos y
fotograficos.

Conceptos:
La realizacion: fundamentos.

Interpretacién narrativa: Andlisis del guion,discurso contenido
en el guion.

Propuesta estética.

Analisis de secuencias: deconstruccién y planificacion por
secuencias.

Desglose de guion: deconstruccién de los elementos del
guion.

Guion técnico: planificacion y transcripcion de las escenas del
guion literario detallando el uso de planos, encuadres, sonido
y elementos técnicos.

Puesta en escena: disposicion de los elementos dramaticos,
espaciales y temporales frente a la cdmara.

Continuidad: el eje narrativo.

Accién y rodaje:

Escenas con acciones y sin didlogos.
Escenas con acciones y didlogos.
Plano secuencia.

Realizacién de proyecto audiovisual.

Montaje del realizador: propuesta autoral del montaje.

Procedimientos
Identificacién de las funciones y responsabilidades del
realizador.

Interpretacién discursiva del guion.
Desarrolla su propuesta narrativa, visual y sonora.

Conceptualizacién con imagenes en movimiento.

Conoce los fundamentos de la
realizacion contextualizados en
el tiempo y en el espacio.

Analiza los aspectos narrativos
y discursivos del guion.

Realza su propuesta estética
a través de la creacion
cinematogréfica.

Evalua las secuencias en su
proceso de planificacién.

Desglosa el guion
contextualizando sus
elementos en el tiempoy en el
espacio.

Planifica el guion técnico
mediante criterios técnicos y de
creacién cinematogréfica.

Ejecuta su puesta en escena
vinculando los elementos de
forma contextualizada en el
tiempo y en el espacio.

Valora el uso de la continuidad.

Utiliza distintos tipos de
escenas en su proceso de
realizacion.

Realiza su montaje
respondiendo a su criterio
como realizador.

Autocritica su trabajo de forma
reflexiva.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Planificacién de secuencias a partir de los elementos técnicos
y creativos.

Utilizacion de la continuidad como herramienta técnica.

Elaboracion de escenas de distintos tipos: sin didlogos, con
didlogos, con acciones y didlogos como una combinacién de la
técnica y la creacién cinematogréfica.

Relaciona la cinematografia con dreas como la tecnologia, la
ciencia, la cultura, la sociedad y el arte.

Andlisis critico del cine y su categoria de arte, para poder
visualizarlo como la unién de los diversos elementos que lo
conforman.

Investigacion sobre los elementos del lenguaje
cinematogréfico y el manejo de simbolos en la elaboracién de
un mensaje a través de la reproduccién de imagenes y sonidos
de la realidad.

Actitudes y valores:

Opinidn sobre la narrativa desde la imagen en movimiento.

Valoracion de la imagen filmada como arte, técnica y medio de
comunicacion.

Juicio sobre la propia actitud ante el cine.
Apreciacion favorable de la actitud creativa.

Interés por la filmacién y sus posibilidades.

Relaciona la cinematografia con
areas como la tecnologia, la
ciencia, la cultura, la sociedad y
el arte.

Analiza el cine y el aporte que
este recibe de las distintas
disciplinas artisticas.
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Asignatura:

Mencion Cine y Fotografia

Disefno de Produccion

Grado: 5to.

Es de caracter tedrico-practico, pretende que el estudiante aprenda los procesos del disefio de produccién y direccion de arte. El disefio
de produccion es responsable de la propuesta estética de una produccion audiovisual, todo elemento visual que aparece en cdmara

es el resultado de su concepcién que va de la mano con el guion y las ideas del director del proyecto audiovisual. Mientras que la
direccion de arte materializa dicha propuesta a través del equipo técnico en sus distintas especialidades, ademas se encarga de procesos
administrativos del departamento de arte. Busca que el estudiante utilice elementos visuales que intervienen en este departamento:
decorados, utileria, fondos, objetos, texturas, paleta de colores, vestuario, maquillaje, etc., que intervienen y construyen la idea visual.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

J/ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) . . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Aplica técnicas que
conllevan los procesos de
creacion cinematografica
y fotogréfica, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis de genéros y
estilos cinematogréficos y
fotograficos.

Conceptos:

Disefio de produccién y direccion de arte: fundamentos,
funciones y diferencias.

El disehador de produccion:
Principales funciones.

Dominio de herramientas.

Perfil del disefador de produccién.
El director de arte:

Principales funciones.

Dominio de herramientas.

Perfil del director de arte.
Coordinador de arte.

Principales funciones.

Dominio de herramientas.

Perfil del coordinador de arte.
Departamento de arte:
Decorador/atrezzista
Utilero/props.

Asistentes de arte.

Avanzada.

Disenador.

Constructor.

Pintor.

Equipo de avanzada: adelanta el trabajo en los sets donde se
rodaran nuevas escenas.

Recursos y técnicas artisticas (funciones del disefiador de
produccion)

Elementos basicos de las artes visuales.
Dibujo lineal. El boceto.

Perspectivas: paralela, oblicua y aérea.
Volumen.

Color. Armoniay contraste. La forma.
Percepciodn visual, textura.

Encuadre y composicion.

Psicologia del color.

Claroscuro. Contraste de luces y sombras.

Puntillismo. Interaccién de los colores y sus complementarios.

Frottage. Las texturas.

Estarcido (esténcil). Uso de plantillas.
Collage. Pegado de diversos materiales.
Estampado. Impresiones sobre superficies.
Mosaico. Arte decorativo.

Cartel. Elemento artistico y publicitario.

Diferencia los conceptos
de disefio de produccion
y direccién de arte y sus
funciones.

Realiza reuniones con el
director para conocer mejor su
visién del proyecto a partir de
simbologias particulares.

Aplica los elementos basicos
de las artes visuales al realizar
composiciones artisticas con
diferentes técnicas.

Utiliza la perspectiva

para trazar bocetos de
escenografias en la puesta

en escena de su proyecto
cinematografico y realiza la
maqueta de escenografia o set,
para un programa o serie de
television.

Disefa, selecciona y clasifica
el estilo y color del vestuario
de los actores, tomando en
cuenta las caracteristicas del
personaje.

Disefa y decora ambientes
especificos a partir de las
caracteristicas psicosociales de
un personaje.

Boceta, dibuja y colorea las
locaciones descritas en un
guion o cuento literario.
Elige los colores adecuados
para evocar los sentimientos
descriptos por el autor.

Continua
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Continuacion

Diferenciacién de funciones del disefiador de producciony el
director de arte.

Identificacion de recursos y técnicas en el desarrollo de
propuesta estética.

Didlogos con el director y el cinematoégrafo para definir
aspectos estéticos.

Creacion de moodboard como propuesta visual del disefiador
de produccién.

Gestidn administrativa de la direccion de arte: seleccién del
equipo, elaboracién de presupuesto y suplidores.

Produccién del departamento de arte a partir del moodboard.
Funcionamientos de los equipos de la direccién de arte.
Andlisis de procesos de rodaje y de la produccion final.

Aplicacién de funciones de la direccion de arte en rodajes
escenas.

Juegos de roles diferenciando funciones del disefiador de
produccién y el director de arte.

Creacion de bocetos a partir de la estética de una pelicula.
Utilizacion de la psicologia del color en propuestas creativas.

Visionado de peliculas con influencias de las artes visuales.

Actitudes y valores:

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Es observador y consciente de todo aquello que lo rodea.

Colaboray coopera en los proyectos artisticos individuales y
colectivos de su centro.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Procedimientos Elabora diarios reflexivos sobre

la importancia de los colores
y el disefio en la creacién de
ambientes, tras visualizar
peliculas de diversos géneros.

Expone sobre las artes visuales
dominicanas y como utilizar las
obras de nuestros artistas en sus
disefos de propuestas de arte.

Expone sobre las artesanias
dominicanas y como utilizarlas
como objetos decorativos en sus
propuestas de arte.

Utiliza material reciclado para
elaborar objetos decorativos/
utilitario para la decoracion de
escenarios.

Realiza la puesta en escena de
un corto dominicano: disefa
los decorados, arma el vestuario,
decora el set a partir de un
guion y tomando en cuenta las
descripciones del guionista y las
especificaciones del director.
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Asignatura:

Mencion Cine y Fotografia

Registro Sonoro

Grado: 5to.

Esta asignatura abarca los temas de registro sonoro, postproduccién y musicalizaciéon para productos artisticos audiovisuales con el
objetivo de utilizarlos dando apoyo a la imagen de manera creativa. Pretende proporcionar a los/las estudiantes los conocimientos

basicos para su aplicacion.

Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Aplica técnicas que
conllevan los procesos de
creacion cinematografica
y fotogréfica, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis de géneros y
estilos cinematogréficos y
fotogréficos.

Conceptos:
Principios del sonido (antecedentes histéricos).

Sonido en el cine (didlogos, ambientes, incidentales y musica).

Fisica de sonido.

Acustica fisioldgica (el oido humano).
Voz humana.

Acustica en locaciones.

Microfénica.

Captacion y registro sonoro.

Sistemas de sincronismo.

Procedimientos
Diferenciacion de funciones del disefiador de producciény el
director de arte.

Investigacion sobre los antecedentes histéricos del sonido y
principios basicos.

Investigacion del uso del sonido en el cine.

Exploracion de la fisica del sonido y sus posibilidades, uso
de la voz humana, los efectos, didlogos, foleys, soundtrack,
ambientes, para crear dramatismo.

Identificacion de los sonidos en cine: didlogos, musica y ruido
con el visionado de audiovisuales.

Investigacién sobre la voz humana.

Identificacion y observacion de la acustica en los ambientes a
grabar sonidos.

Comprende los antecedentes
histéricos del sonido y sus
principios basicos.

Comprende cémo es aplicado
el sonido en el cine.

Comprende sobre la fisica del
sonido y sus posibilidades.

Maneja los equipos de
grabacién tomando en cuenta
la caracteristica de la voz
humana.

Distingue los sonidos en cine:
didlogos, musica y ruido en los
ambientes a grabar.

Conoce diferentes tipos de
micréfonos basicos para la
grabacién de sonidos.

Aplica los principios basicos
en la captacién de sonidos
en dispositivos moviles y
grabadoras de audio.

Utiliza programas de edicion
de audio.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Identificacion de los tipos de micréfonos basicos a ser usados
en una grabacién y captacion de sonidos.

Captacion y registro sonoro de diversos sonidos utilizando
grabadoras o su dispositivo mévil. Como entrenamientos
auditivos.

Implementacion de software de edicién de audio.

Actitudes y valores:

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compaferos y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.

Acepta y aprecia los consejos y opiniones de los demds.
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Estética y Filosofia del Arte

Grado: 5to.

Esta asignatura tiene como propésito que el estudiante conozca el marco estético y filoséfico del arte a través del tiempo y el espacio con

un sentido critico de la estética. A partir de lo cual desarrolle un pensamiento reflexivo y critico tanto del arte como de la vida.

Competencia Ftica y Ciudadana

v Competencia Comunicativa

Competencia Desarrollo Personal y

H Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): Y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Logico,

Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza pensamientos
y teorias que sustentan
la estética de obras,
hechos artisticos,
objetos y el entorno,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento

de la cultura visual y
audiovisual, generando
disfrute, aceptacion,
rechazo o sentido de
pertenencia cultural.

Conceptos:

La estética como disciplina filoséfica

La filosofia: como reflexiéon y pensamiento critico.

Objeto de la estética.

Lo belloy lo estético.

La estética (métodos descriptivos y axiol6gicos).

Posturas objetivas y subjetivas de la belleza, belleza natural y
artistica.

Teoria la estética en el arte

Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacioén.

Proceso formativo: del esquema a la imagen.
Arte como poiesis.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Concepciones de la estética y el arte
Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacioén.

Proceso formativo: del esquema a la imagen.
Arte como poesia.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Estética y filosofia griega
Estética presocratica.
Estética platonica.

Estética aristotélica.
Estética estoica y epicurea.

Estética y filosofia medieval

Estética cristiana (Plotino, San Agustin, época oscura,
escolastica).

Artes liberales y mecanicas.

Analiza las implicaciones de
la filosofia como pensamiento
critico a partir de los aportes
generados en los diferentes
momentos histéricos.

Identifica los elementos de

la estética como disciplina
filoséfica en diferentes
movimientos artisticos de la
historia, utilizando recursos de
la multimedia.

Explica las implicaciones de las
posturas objetivas y subjetivas
de la belleza en obras artisticas
a partir del analisis del contexto
en el que se han producido.

Compara las caracteristicas

de la estética presocratica,
platdnica, aristotélica, estoica
y epicurea relaciondndolas con
diversos lenguajes artisticos, a
través de graficos.

Organiza exposiciones
fotogréficas sobre obras
artisticas alusivas a la estética
en la Grecia Clasica y en la Edad
Media.

Realiza exposiciones sobre la
estética cristiana, utilizando
fotos y videos de diferentes
obras de sitios web confiables.

Analiza la estética de las
obras del renacimiento, el
manierismo, el barroco y el
rococo.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Conceptos:

La influencia de la filosofia moderna al arte
Ideas estéticas del humanismo italiano.
Influencia grecorromana e inicio de la Edad Moderna.
Renacimiento (manierismo).

Barroco y Rococo).

Racionalismo.

Kant y el juicio estético.

Rousseau y su posicién sobre las artes.
Schilling, Schiller, Hegel y Schopenhauer.
Idealismo.

Romanticismo.

Vanguardias.

Estéticas del siglo XX.

Postmodernismo.

El arte y sus manifestaciones

Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacion.

Proceso formativo: del esquema a la imagen.
Arte como poesia.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Estética y hermenéutica
Heidegger y Gadamer.

Manifestaciones artisticas dominicanas
Precursores.

Modernos.

Diaspora europea en la Republica Dominicana.
Vanguardistas.

Renovacion estética.

Procedimientos
Comparacion del punto de vista de autores griegos sobre la
estética.

Identificacion de los elementos caracteristicos de la estética
renacentista.

Uso del andlisis subjetivo y objetivo en la comprensién de
obras de artes y producciones artisticas.

Comparacién de los puntos de vista estéticos medievales y
renacentistas y las visiones teocéntricas y antropocéntricas en
estos.

Interpretacion de los planteamientos de filésofos modernos y
contemporaneos sobre la estética.

Sefialamiento de las caracteristicas estéticas en las vanguardias
artisticas.

Contrastacién de opiniones argumentadas sobre la objetividad
y la subjetividad en la estética.

Identifica los referentes estéticos
utilizados en diferentes obras
artisticas.

Identifica los aportes a la estética
de los racionalistas, Kant,
Rousseau, Schilling, Schiller,
Hegel y Schopenhauer a través
de investigaciones sencillas.

Identifica en diferentes obras
artisticas los planteamientos
principales de Gadamer

y Heidegger de forma
argumentada.

Explica las implicaciones del
arte como interpretacion de los
movimientos artisticos de las
vanguardias mediante gréficos y
audiovisuales.

Organiza exposiciones
fotogréficas sobre obras artisticas
alusivas a la estética en el arte
dominicano.

Analiza las manifestaciones
artisticas, religiosas y culturales
de la artesania aborigen, africana
y espafola identificando las
influencias de estas culturas en el
arte dominicano actual.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Comparacion de los planteamientos de Gadamer y Heidegger
sobre la estética.

Senalamiento de la estética en los movimientos artisticos
dominicanos.

Establecimiento de criterios sobre la estética postmoderna.

Analisis de los referentes estéticos utilizados en diferentes
obras artisticas.

Actitudes y valores:

Valoracién de las expresiones estéticas en las distintas épocas.
Respeta las opiniones de los demas sobre la creacién artistica.
Disfruta y utiliza criterios estéticos al apreciar obras de artes.

Sensibilidad ante producciones y obras artisticas de su
comunidad.
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Proyecto Cinematografico |

Grado: 5to.

La asignatura Proyecto Cinematografico | tiene como objetivo proporcionar herramientas relacionadas con el desarrollo y la gestion de

negocios para ser aplicadas en la creaciéon y manejo de una empresa productora audiovisual. Pretende que los/las estudiantes generen'y

creen mediante la investigacion y el simulacro su propia idea de negocio audiovisual.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,

v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico-cultural

Comprende y recrea

la elaboracion de
proyectos en cine 'y
fotografia, presentados
en simulaciones de
empleabilidad y en
experiencias que
contribuyen al desarrollo
de la economia individual
o colectiva, considerando
el contexto inmediato,
local, regional y global.

Conceptos:
Matematica financiera.

Emprendedurismo. Perfil del emprendedor. Tipos de
emprendedores. El productor ejecutivo.

Idea de negocio. Caracteristicas. Tipos de negocios.

Desarrollo de ideas de negocios dentro de las industrias
culturales y creativitas. Analisis FODA.

Plan de mercado.
Costos y presupuestos.

Plan de negocio.

Procedimientos
Aplicacién de los conocimientos bésicos de matematica
financiera en la realizacién de un proyecto cinematografico.

Identificacién del perfil del productor ejecutivo, sus
caracteristicas y rasgos distintivos.

Identificacion de los diferentes tipos de negocios relacionados
con la industria audiovisual.

Reconoce las diferentes ideas de negocio relacionadas con la
realizacion de un proyecto cinematogréfico.

Aplicacién de las técnicas de creatividad en la generacion de
ideas de negocio.

Aplicacién del analisis FODA a su idea de negocio relacionada
al campo audiovisual.

Elaboracién de un plan de mercado para poner en marcha su
proyecto audiovisual.

Simulaciéon de un proyecto audiovisual colectivo tomando en
cuenta presupuesto para cada fase de produccidn, plan de
negocio y plan de accién.

Relaciona los elementos

de la mateméticay el
pensamiento légico, creativo
y critico financiero aplicados
a la realizacién de su proyecto
cinematogréfico.

Reconoce las caracteristicas y
rasgos distintivos del perfil del
productor ejecutivo.

Reconoce los diferentes tipos
de negocios relacionados con
la industria audiovisual.

Aplica diferentes ideas 'y
técnicas de creatividad
relacionadas con el negocio de
proyectos cinematograficos.

Conoce las técnicas para la
seleccion del negocio y su
organizacion a través del
analisis FODA.

Realiza un plan de mercado
tomando en cuenta el
presupuesto, plan de negocioy
plan de accién de un proyecto
audiovisual.
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Continuacion

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Capacidad analitica y critica.
Orientado al éxito.
Cooperativo, tolerante, responsable y ordenado.

Posee iniciativa.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Gestion Profesional en Cine y Fotografia

Grado: 5to.

Asignatura que aborda la gestion profesional en cine y fotografia. Pretende que los/las estudiantes adquieran los conocimientos

requeridos en este campo.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s Espiritual
P (s) +/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): v Competencia Cientificay y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en
cine y fotografia

Valora el acercamiento

a la profesionalizacién

en cine y fotografia, los
campos de aplicacion

y especializacion, las
normativas, asociaciones,
formas de proyeccién

en el mercado laboral,
conociendo los diferentes
mecanismos de
intercambio o interaccion
presencial o virtual con
otros colegas de forma
respetuosa y ética.

Conceptos:
Perfil del profesional de cine y fotografia.

Proceso de profesionalizacion en cine y fotografia.

Politicas culturales para el sector del cine y fotografia a nivel
nacional.

Mercado del cine y fotografia nacional y global.
Principales festivales de cine nacional y global.
Asociaciones y organizaciones de los profesionales del drea.

Dossier profesional.

Procedimientos
Investigacion sobre el perfil del profesional de cine'y
fotografia.

Investigacion de las caracteristicas del sector del cine y
fotografia.

Andlisis de las particularidades del proceso de
profesionalizacion en cine y fotografia.

Simulacion de realizacién de festival de cine interescolar.

Investigacion y estudio comparativo de las politicas culturales
para el sector cinematografico a nivel nacional y global.

Investigacion sobre los tipos de asociaciones y organizaciones
de los profesionales del area.

Disefa un dossier: propdsito, contenido, conceptualizacién e
imagenes de los proyectos y formatos.

Actitudes y valores:

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus comparieros y
companeras.

Capacidad analitica y critica.
Orientado al éxito.
Cooperativo, tolerante, responsable y ordenado.

Posee iniciativa.

Reconoce las caracteristicas del
perfil del profesional en ciney
fotografia.

Comprende las
particularidades del proceso de
profesionalizacion en el cine y
fotografia.

Comprende las caracteristicas
del sector del cine y fotografia.

Reconoce la importacia de
la participacién activa en
los festivales de cine como
mecanismo de intercambio
de interaccion con los
profesionales del area.

Conoce las propuestas de
politicas publicas de fomento
al cine y fotografia a nivel
nacional y global.

Valora la importancia de las
asociaciones en el mercado
cinematografico y fotogréfico
nacional y global.

Elaboracion creativa de un
dossier de cine y fotografia
donde se evidencia los
elementos mds importantes.
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Mallas curriculares
Mencién Cine y Fotografia
Nivel Secundario - 6to Grado
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Asignatura: Historia del Cine Latinoamericano, el Caribe y Republica Dominicana Grado:

Mencion Cine y Fotografia

6to.

Esta asignatura tiene como propdsito el andlisis del cine desde contextos diversos donde el caracter histérico, social, psicoldgico,

antropoldgico, geografico y bioldgico refleja la realidad, identidad y cultura de Latinoamérica, el Caribe y la Republica Dominicana. En
ella se pretende que el/la estudiante desarrolle la mirada creativa y critica.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s Espiritual
P (s) +/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): v Competencia Cientificay y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico cultural

Cuestiona la realidad
desde contextos diversos,
accede a conocimientos
de caracter histérico,
social, psicoldgico,
antropoldgico, geografico
y bioldgico con sentido
critico de lo que es una
obra cinematogréficay
fotogréfica, evidenciados
en la construccion

y consolidacién de
propuestas innovadoras
y creativas de bienes
culturales y artisticos que
propician la formacién de
actitudes participativas y
solidarias.

Conceptos:
Cine latinoamericano: décadas.

Epoca de Oro del cine mexicano afios 30y 60. Rancheras,
melodramas.

60-70. Compromiso social y politico.

70-80. Peliculas extranjeras. Series de television.

80- 90. Las multinacionales, television por cable. El video.
90- 2000. Realismo social.

2000. Distanciay lo ludico.

Cine del Caribe.

Cine dominicano: nueva vision econdmica global.

Procedimientos

Investigacién y analisis de las principales caracteristicas del
cine latinoamericano en sus diferentes décadas. Visionado de
peliculas seleccionadas, para identificar lo social, cultural y
etnografico en sus propuestas.

Investigacion y andlisis del cine en el Caribe, sus narrativas y
estéticas propias. Visionado de peliculas seleccionadas, para
identificar lo social, cultural y etnogréfico.

Investigacion y andlisis del cine dominicano desde sus inicios.
Visionado de peliculas seleccionadas, para identificar lo social,
cultural y etnografico.

Actitudes y valores:

Apreciacién de los aspectos formales del cine en las diferentes
épocas.

Sensibilidad hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Valora los aspectos sociales, culturales y etnograficos del cine.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compaieros y
companeras.

Conoce las principales

caracteristicas del cine

latinoamericano en sus
diferentes décadas.

Conoce la realidad del cine
del Caribe, sus narrativas y
estéticas propias.

Conoce el cine dominicano, sus
inicios, temas que aborda.

Principales directoras/
directores
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Asignatura:

Mencion Cine y Fotografia

Asistencia de Direccion

Grado: 6to.

Es el técnico ayudante del director. Desglosa el guion con el que desarrolla el plan de rodaje. Es a la vez el administrador del rodaje que
controla que este se mantenga en lo posible segun lo planificado para mantener la produccion en presupuesto. Es el enlace entre el
director y los demds equipos, junto a su equipo supervisa al reparto haciendo el llamado al set y trasladdndolo. Siempre estd alerta ante
las eventualidades que puedan surgir.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s Espiritual
P (s) +/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): v Competencia Cientificay y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
y Y y
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos
audiovisuales a partir de
simbologias del cine y la
fotografia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo.

Conceptos:
Fundamentos:

- Ayudante del director.

- Enlace entre el director y los demds departamentos.
- Administra el rodaje.

- Enlace entre el director y demas departamentos.

Plan de rodaje: elabora este plan a partir del desglose del
guion. Es discutido con el director y equipo de produccién.

Gestiona:
- El traslado de los actores al set.
- El maquillaje y vestuario de los actores préximo al rodaje.

- La disponibilidad del equipo técnico.

- Control del tiempo y mantener la produccién en presupuesto.

- Eventualidades ante el productor.

Supervision de departamentos:

casting, actores, vestuario, arte, equipo de produccioén.
Realiza informes acerca del avance de los rodajes.

Segun los requerimientos del director, puede delegarle la
coreografia, coordinacion de figurantes, ayuda coordinada con
el jefe de casting para la escogencia de los actores principales.

Componente sonoro: esta pendiente el ruido ambiente en el
set que puede provenir del exterior.

Procedimientos

Establecimiento de didlogos con el director para conocer su
visiéon del proyecto. Esto puede darse con el productor, segun
la naturaleza del proyecto.

Seleccion de su equipo de asistentes.

Elaboracion del plan de rodaje hecho a partir del desglose y
previa lectura del guion.

Gestion de la comunicacion con los distintos departamentos.

Cumplimiento de las érdenes en el rodaje.

Reconoce las funciones del
asistente de direccion.

Realiza reuniones con el
director y el productor para la
creacién del proyecto.

Elabora el plan de rodaje
contextualizado en el tiempo y
en el espacio.

Comunica las necesidades
en el rodaje con los distintos
departamentos.

Comprende la importancia de
los tiempos de la produccién
como resultado del analisis
critico.

Supervisa el reparto de actores
y los equipos necesarios para
las tomas durante el rodaje de
su corto.

Supervisa y mantiene buena
comunicacién con cada uno
de los departamentos de la
produccién durante todo el
proceso del proyecto.

Evalua el ambiente y prevé las
incidencias que puedan afectar
el rodaje.

Elabora informes sobre los
avances del rodaje y mantiene
una buena comunicacién con
el director.

Continua
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Inspecciona los equipos necesarios para las tomas y el reparto
de actores durante el rodaje.

Supervision de los de los diferentes departamentos del
proyecto en el rodaje.

Gestion de los llamados a los actores en el set.
Elaboracion de informes sobre los avances del rodaje.

Supervision de los elementos sonoros de las personas en el set
como exteriores que puedan afectar el rodaje.

Actitudes y valores:

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Mantiene el control del rodaje.

Capacidad analitica y critica.

Valora el uso del tiempo durante el rodaje.
Cooperativo, tolerante, responsable y ordenado.

Maneja el estrés y conflictos durante el rodaje.
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Asignatura: Rodaje

Mencion Cine y Fotografia

Grado: 6to.

Asignatura de caracter tedrico-practico, la cual pretende que el estudiante en el tltimo afo de secundaria y con los fundamentos
previos de los dos anos anteriores sea capaz de rodar y producir sus proyectos audiovisuales con ciertos niveles de criterio propio e
independencia. En este proceso el profesor servira de guia y orientador en las partes neuralgicas del proceso, asi como ante cualquier
duda o dificultad que el estudiante pueda confrontar. Busca que el estudiante explore de forma mas personal el lenguaje del cine y

aborde diversos géneros.

v/ Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

¥ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s Espiritual
P ( ) Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): ‘/ Competencia Cientificay ‘/ Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Produce audivisuales a
partir de procesos de
creacion cinematografica
y fotogréfica, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo y
el reconocimiento de los
avances tecnolégicos y los
aportes al y del cine.

Conceptos:
Géneros

Clasificacion por temética y por formato.
Cine documental.

Cortometraje: ficcion o documental.
Largometraje: ficcion o documental.
Cine experimental.

Rodaje: aspectos fundamentales.
Seleccion del proyecto.
Investigacion.

Carpeta de produccioén.
Conformacioén de equipos.
Planificacién:

Preproduccién

Produccion

Postproduccién

Proyeccion y cineférum.

Procedimientos
Investigacion de los géneros cinematograficos.

Fundamentacién sobre los aspectos del rodaje.
Seleccion del proyecto basado en su propia reflexién.

Creacion de la carpeta de produccién con los detalles del
proyecto.

Seleccion del equipo con el que rodara su proyecto.
Planificacién del proyecto en sus tres etapas.

Investigacion sobre el tema y los aspectos tedricos a tratar bajo
su criterio.

Proyeccién del proyecto ante sus compareros y el profesor, a la
vez que se generan debates en en foro.

Explica las caracteristicas de los
géneros cinematograficos.

Valora géneros como el
documental y el experimental
a partir del andlisis critico y
reflexivo.

Conoce los aspectos
fundamentales del rodaje y sus
aportes.

Selecciona su proyecto a partir
del andlisis critico y reflexivo.

Profundiza en aspectos
relevantes de la investigacién
del proyecto.

Disefia una carpeta de
produccién para su proyecto
con todos sus pormenores.

Cumple las etapas de la
produccién en sus formalismos
y en el tiempo.

Exhibe su trabajo en el
cineférum y debate sobre este.

Valora los proyectos de los
demads equipos.

190

Continua




Continuacion

Criticidad en el abordaje del tema escogido.

Interés en realizar el proyecto expresando su vision creativa.

Respeta la diversidad de opiniones.
Valora los proyectos de otros equipos.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mencion Cine y Fotografia
Asignatura: Postproduccion y Musicalizacion

Grado: 6to.

Esta asignatura tiene como proposito conocer los elementos basicos de la post-produccién, efectos visuales y musicalizacion para dar
forma a contenido y textos en audiovisuales. Pretende que los—/las estudiantes conozcan los programas y técnicas.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,

Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Produce audiovisuales

a partir de procesos de
creacion cinematografica
y fotogréfica, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo y
el reconocimiento de los
avances tecnoldgicos y los
aportes al y del cine.

Conceptos:
Postproduccién audiovisual.

Intros, bumper y efectos.

Exportando a distintos formatos.
Conversores de video y audio.

Efectos visuales.

Composicion en video.

Herramientas en la postproduccion.
Motion graphics.

Render.

Eleccién y manipulaciéon de los sonidos.

Sonido y forma de la pelicula.

Sonido filmico diegéticos, extradiegéticos y musica.

Procedimientos

Utiliza la postproduccion en los proyectos audiovisuales.

Disena graficos para animarlos y utilizarlos en intros en

programas de noticias.

Utiliza las herramientas necesarias en el programa de
postproduccion para exportar en diferentes formatos.

Utiliza los softwares en la conversién de videos, para ser

utilizados en diferentes medios digitales.

Disefa efectos visuales a partir de programas y herramientas

basicas, aplicdndolos en sus proyectos audiovisuales.

Disefia y compone elementos en su proyecto audiovisual.

Utiliza las herramientas de: Tracking, Rostocopi, Codec.
Formatos de resolucién en su proyecto audiovisual.

Usa herramientas de animaciéon Motion graphics, para

dinamizar sus proyectos.

Usa herramientas para exportar su proyecto.

Relaciona lo visual con lo sonoro, y el aporte del sonido a la

narrativa filmica.

Conoce laimportancia de
la postproduccién en los
proyectos audiovisuales.

Disefa graficas y los anima en
su proyecto audiovisual.

Aplica las herramientas
necesarias en el programa de
postproduccién para exportar
en diferentes formatos.

Aplica el conversor de video
a su proyecto, para digital en
especifico.

Aplica determinados efectos
visuales en sus proyectos
audiovisuales.

Aplica los conceptos de
composicion visual en la
imagen.

Manipula las herramientas de la
postproduccion.

Aplica las herramientas
de Motion graphics en sus
proyectos.

Aplica las herramientas de
renderizado para exportar el
material audiovisual.

Reconoce el aporte del sonido
a la narrativa filmicay la
importancia de relacionar lo
visual con lo sonoro.

Continua
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Continuacion

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Muestra curiosidad por la investigacion.

Colaboray coopera en los proyectos artisticos individuales y
colectivos de su centro.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Asignatura:

Mencion Cine y Fotografia

Semidtica Audiovisual

Grado: 6to.

La asignatura Semiotica Audiovisual facilita la percepcion y comprension de una cultura que estd inmersa en una gran variedad de
cédigos visuales y en particular, en lo audiovisual. En ella se pretende que los/las estudiantes reconozcan la estructura del signo y su

empleo en las creaciones en cine y fotografia.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,

Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diferentes lenguajes
artisticos que influyen

y aportan al ciney la
fotografia, generando
disfrute, aceptacion,
rechazo o sentido

de partencia cultural
mediante el juicio estético
y critico.

Conceptos:
Elementos de la comunicacion. Importancia del contexto.

Funcién individual y social de la comunicacion.
Importancia del arte para el ser humano.
Lenguaje y semiologia. Diferencias.

Funcién del rito y la religiosidad.

Funcién del color, su utilizacién como simbolo, la luz, las
sefales, los contextos, la voz.

Cultura e identidad en la comunicacién audiovisual.
Tipos de signos.

Significado, denotativo y connotativo.

Procedimientos
Investigacion de los elementos de la comunicacién y el
contexto.

Exposicién sobre la funcién individual y social de la
comunicacién dentro de su entorno.

Andlisis sobre la importancia del arte para el ser humano. ;Qué
lo motiva a crear?

Investigacion sobre lenguaje y semiologia para establecer
diferencias y similitudes.

Dramatizacion sobre el rito y la religiosidad, establece
diferencias. Visionado de peliculas seleccionadas que aborden
estos temas.

Investigacién sobre la simbologia del color y su uso en el
cine para completar las historias. Visionado de peliculas
seleccionadas donde este juegue un papel importante.

Representa sobre la influencia de la cultura e identidad como
elementos fundamentales en sus producciones audiovisuales.

Investigacion de los tipos de signos, significado, denotativo y
connotativo para entender aspectos del imaginario popular.

Identificacion del significado de lo denotativo y connotativo al
utilizar imagenes.

Conoce los elementos de la
comunicacién desde su cultura
audiovisual.

Reconoce la funcién de la
comunicacién y su importancia,
en la realizacién de proyectos
audiovisuales.

Argumenta de la importancia
del arte en el desarrollo del ser
humano.

Argumenta sobre el lenguaje
y semiética audiovisual
estableciendo diferencias y
similitudes.

Reconoce la diferencia entre
rito y religiosidad y como
esto influye en la cultura
audiovisual.

Reconoce la simbologia del
color, su utilizacién como
simbolo, la luz, las sefales,
los contextos y la voz en

un proyecto audiovisual o
fotogréfico.

Aplica elementos de la cultura
e identidad en un proyecto
audiovisual o fotografico.

Identifica los tipos de signos
en audiovisuales y fotografias
y utiliza lo denotativo y
connotativo en un proyecto.
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Valora la cultura e identidad como elementos fundamentales
en sus producciones audiovisuales.

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respecto por las diferentes manifestaciones artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Proyecto Cinematogréfico ll

Grado: 6to.

La asignatura Proyecto Cinematografico Il tiene el propdsito de proporcionar los pasos necesarios relacionados con la gestion de
fondos para el desarrollo y produccién de un proyecto cinematografico. Pretende que los/las estudiantes gestionen por cuenta propia

financiamiento.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,

Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico-cultural

Aplica conocimientos,
estrategias y destrezas
en el disefioy

desarrollo de proyectos
cinematograficos y
fotogréficos presentados
en simulaciones de
empleabilidad o en
experiencias en el

campo de las industrias
culturales y creativas, que
contribuyen al desarrollo
de la economia individual
o colectiva, considerando
el contexto inmediato,
local, regional y global.

Conceptos:
Fases de produccion.

El equipo técnico. El equipo artistico.
Andlisis y seleccién del guion.

Break Down o Desgl.

Presupuesto.

Ruta critica.

Redaccién de documentos. Sinopsis comercial. Ficha técnica.
Carta de intencion. Biofilmografia. Perfil de la empresa
productora.

El pitch. Caracteristicas. Técnicas.

Procedimientos
Simulacion del proceso de desarrollo de un proyecto
cinematogréfico para cortometraje.

Planeacion de la seleccién del guion de la historia a desarrollar.

Elaboracion del Break Down o desglose de produccion.

Realizacién de presupuesto, identificacion de inversionistas y
plan de financiamiento para su proyecto cinematografico.

Disefio de ruta critica de su proyecto cinematogréfico.
Simulacion y disefio de productora cinematogréfica.

Elabora una carpeta de desarrollo de proyectos
cinematogréficos.

Expone un proyecto ante potenciales inversionistas (Pitch).

Conoce el rol del productor
ejecutivo en cada fase de la
produccién de un proyecto
cinematogréfico.

Asume debidamente el rol de
un productor ejecutivo durante
la simulacién del proceso de
desarrollo de un proyecto
cinematogréfico.

Crea un Break Down con
informacion del rodaje:
locaciones, casting, desglose.

Reconoce e identifica el
personal necesario y su funcion
en cada etapa del proceso de
produccién de un proyecto
cinematogréfico.

Gestiona documentos
necesarios para la contratacion
de personal y la elaboracion
de la carpeta de desarrollo del
proyecto.

Elabora un presupuesto
detallado del proyecto,

que incluye los costos de
preproduccion, produccién y
postproduccion.

Elabora un plan de
financiamiento que incluye el
valor total de la obra, valor total
de los recursos disponibles y el
valor total del monto solicitado.

Crea una ruta critica del
proyecto, desde la etapa de
desarrollo hasta la exhibicion y
distribucion deseada.
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Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respecto por las diferentes manifestaciones artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus comparieros y
companeras.

Capacidad analitica y critica.
Orientado al éxito.
Responsable y ordenado.

Posee iniciativa.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Elabora una carpeta de

produccién de cortometraje.

Expone un proyecto ante
potenciales inversionistas
aplicando las técnicas del

pitch, apoydndose en el uso de
diapositivas y exhibiendo buena
diccién en el discurso.

197




Mencion Cine y Fotografia

Asignatura: Pasantia en Cine y Fotografia

Grado: 6to.

Asignatura en la que se abordan técnicas y herramientas laborales y profesionales, que pretende desarrollar en los/las estudiantes

destrezas y habilidades que les permitan insertarse en el mercado laboral, artistico y cultural, y acceder a mecanismos y servicios que les

ayuden continuar con sus estudios artisticos.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,

Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en
cine y fotografia

Asume corresponsabilidad
en el acercamiento al
campo laboral del cine y
la fotografia de manera
analitica, formal, ética y
reflexiva, potenciando sus
capacidades en la practica,
ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas
que se manifiestan

en liderazgo, trabajo
auténomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de
forma presencial o virtual.

Conceptos:
Pasantia: conceptualizacién, tipos y caracteristicas.

Protocolo de pasantia.
Informe de pasantia: redaccion.

Dossier de artista: propésito, contenido, conceptualizaciéon e
imagenes de los proyectos y formatos.

Continuidad de los estudios: oportunidades, procedimientos
y requisitos. (Becas, pasantias, fondos, concursos nacionales e
internacionales).

Curriculum vitae: tipos, estructuras, elaboracion.

Entrevistas de trabajo. Tipos y modalidades. Técnicas de las
respuestas.

Procedimientos
Andlisis de la pasantia, sus tipos y caracteristicas.

Investigacién sobre las pasantias y su protocolo.

Elaboracion de su dossier artistico tomando en cuenta sus
propdsitos y caracteristicas.

Investigacion de los requisitos para aplicar a becas, pasantias,
fondos, concursos nacionales e internacionales.

Disefo de curriculo vitae tomando en cuenta su propdsito y
caracteristicas.

Participaciéon en simulaciones de entrevistas de trabajo
mostrando dominio de las técnicas de las respuestas.

Resumen de las experiencias en el campo laboral de forma oral
0 escrita mostrando valoracion de este.

Actitudes y valores:

Muestra compromiso en las pasantias y con el trabajo
realizado.

Manifiesta proactividad en el ejercicio de sus practicas.
Aprecia sus experiencias en el campo laboral.

Muestra una conducta ética correcta en el ejercicio de sus
practicas.

Valora de forma critica y
reflexiva las experiencias de la
pasantia en el campo laboral.

Valora y realiza su pasantia
siguiendo los protocolos
establecidos.

Elabora su dossier artistico
tomando en cuenta sus
propositos y caracteristicas.

Conoce los procedimientos y
requisitos para aplicar a becas,
pasantias, fondos, concursos
nacionales e internacionales.

Enlista repertorio musical ideal
para realizar audiciones.

Elabora su curriculo vitae
tomando en cuenta su
propdsito y caracteristicas.
Muestra dominio de las
técnicas de las respuestas

en simulaciones de entrevistas
de trabajo.

Resume las experiencias en el
campo laboral de forma oral o
escrita mostrando valoracion
de este.
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Profesionales

201



202



Competencia Laboral Profesional de la Mencion Multimedia

4to.

5to.

6to.

Contextualizacion artistico
cultural

Comprende el arte y sus
manifestaciones desde los
ambitos histéricos, sociales,
psicolégicos, antropolégicos,
geograficos, y bioldgicos, al
transmitir ideas y pensamientos
asociados a la cultura visual, en
producciones creativas.

Contextualizacion artistico
cultural

Valora el arte y sus
manifestaciones desde los
ambitos historicos, sociales,
psicolégicos, antropolégicos,
geograficos y biolégicos,

al transmitir ideas y
pensamientos asociados a la
cultura visual, considerando
algunos elementos para
contextualizarlos en
producciones creativas.

Contextualizacion artistico
cultural

Cuestiona desde contextos
diversos, a partir del
conocimiento y valoracion

del arte y sus manifestaciones
como antecedentes de la
multimedia, desde los dmbitos
histéricos, sociales, psicologicos,
antropoldgicos, geogréficos y
biolégicos al transmitir ideas

y pensamientos asociados a la
cultura visual, en propuestas
innovadoras y creativas.

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el tiempo
y en el espacio, como resultado
de la conceptualizacion de
ideas.

Produccion artistica

Crea productos artisticos u
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el tiempo
y en el espacio, como resultado
de la conceptualizacion de
ideas creativas y la generacion
de solucién ante un desafio.

Produccion artistica

Crea productos artisticos u
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el tiempo
y en el espacio, como resultado
de la conceptualizacion de
ideas creativas e innovadoras

y la generacién de multiples
soluciones ante un desafio.

Apreciacion estética

Comprende obras, hechos
artisticos, objetos y el entorno
que le rodea, manifestando
sensibilidad y reconocimiento
de los diversos lenguajes
artisticos y juicio estético,
situdndola en su contexto,
desde una mirada critica.

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el entorno
gue le rodea, manifestando
sensibilidad y reconocimiento
de los diversos lenguajes
artisticos, el manejo de la
cultura visual y audiovisual, con
sentido de pertenencia cultural
y juicio estético, desde una
mirada critica.

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el entorno
que le rodea, manifestando
sensibilidad y reconocimiento
de los diversos lenguajes
artisticos, con sentido de
pertenencia cultural, juicio
estético y la construccién

y desconstruccién de los
elementos que conforman la
cultura visual y audiovisual,
situdndola en su contexto,
desde una mirada critica.
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Profesionalizacion en las
artes

Comprende el campo laboral
de multimedia de manera
formal y ética, a partir de
practicas, conociendo algunos
roles, funciones y tareas que
se manifiestan en trabajo
auténomo y colaborativo, de
forma presencial o virtual.

Profesionalizacion en las artes

Valora el campo laboral de
multimedia de manera formal
y ética potenciando sus
capacidades de la practica,
conociendo diferentes roles,
funciones y tareas que se
manifiestan en trabajo
autébnomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de forma
presencial o virtual.

Profesionalizacion en las
artes

Asume corresponsabilidad en el
acercamiento al campo laboral
de multimedia de manera
analitica, formal, ética y reflexiva
potenciando sus capacidades
en la practica, ejerciendo
diferentes roles, funciones y
tareas que se manifiestan en
liderazgo, trabajo auténomo

y colaborativo, intercambio o
interaccidn con otros colegas
de forma presencial o virtual.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico
cultural

Comprende la industria de
multimedia como forma de
insercion en el mercado,
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global, que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico
cultural

Aplica estrategias en la creacion
y desarrollo de productos de
multimedia en el mercado, en
simulaciones de empleabilidad
y en experiencias, considerando
el contexto inmediato,

local, regional y global, que
contribuyen al desarrollo de la
economia individual o colectiva.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico
cultural

Incorpora conocimientos,
estrategias y destrezas artisticas
en la creacion y desarrollo

de productos de multimedia
como forma de insercién en

el mercado, en simulaciones

de empleabilidad y en
experiencias, considerando

el contexto inmediato,

local, regional y global, que
contribuyen al desarrollo de la
economia individual o colectiva.
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Asignaturas y carga horaria de la Mencion Multimedia

Competencias

Asignaturas

Laborales
Profesionales de
la modalidad 4to. H/S 5to. H/S 6to. H/S
Historia de las Histori
: istoria
Contextualizacion Historia del Arte Artgs V'SU?I.eS en del Disefo
. . 2 Latinoamérica, el 2 i ’ 2
artistico - cultural Universal Caribe v Repdbli Publicidad y
aribe y hepublica Multimedia
Dominicana
Diseno Caligrafia y
Bidimensional 4 . . 2 Tipografia Digital 2
I. I. I. y Escritura Artistica Ipogratia Lig|
Tridimensional
Disefo de
Disefo Grafico 4 llustracién Digital 4 Envasesy 3
Embalaje
Fotografia Edicion
Produccidn artistica | Fotografia | 3 grafia 2 Fotografica 3
Publicitaria L
Digital
Guidn 5 Animacion Digital 4 Ediciony 5 3
2D Postproduccion
Estrategias de N . .
9 L Campana Marketing Digital
Construccion de 2 L 3 . . 2
Publicitaria y Disefio Web
Marca
o - Identidad Visual Estética y Filosofia Semidtica
Apreciacion estética . 2 2 L 2
Dominicana del Arte Audiovisual
Industrias .
. o, Gestidén i
Profesionalizacion | Culturalesy . Pasantia en
. 2 Profesional en 2 4
en las artes Creativas en . . Artes
. . Multimedia
Multimedia
. Introduccién L
Empleabilidad y L Disefo de Desarrollo de
- al Diseno de
emprendimiento Provectos en 2 Proyectos de 2 Proyectos de 2
artistico-cultural y, . Multimedia Multimedia
Multimedia
Total 23 23 23
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Mallas curriculares
Mencion Multimedia
Nivel Secundario - 4to Grado
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Asignatura:

Multimedia

Historia del Arte Universal

Grado: 4to.

Asignatura de caracter tedrico-practico, tiene el propésito del andlisis y la reinterpretacion de los procesos acontecidos en la historia

del arte, en didlogo permanente entre el pasado y el presente. Con ella se pretende que los/las estudiantes conozcan y comprendan los

referentes del arte universal y la lectura visual de la imagen.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,

/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico cultural

Comprende el arte y sus
manifestaciones desde
los dmbitos historicos,
sociales, psicolégicos,
antropolégicos,
geogréficos y bioldgicos,
al transmitir ideas y
pensamientos asociados
a la cultura visual, en
producciones creativas.

Conceptos:

Valores estéticos a lo largo de la historia del arte universal

a través de las cuatro edades en que ha sido clasificada: la
Prehistoria, la Antigtiedad, la Edad Media, la Edad Modernay la
Edad Contemporanea.

Funcién del arte en la sociedad. Relacién entre los sucesos
histéricos y el papel de las artes en las revoluciones, los
cambios sociales, politicos y cientificos.

Principales exponentes del arte universal y sus aportes.
Surgimiento del mecenazgo en el Renacimiento y su
implicacion histérica

El registro de la historia a través del arte.

La produccion artistica de la mujer en la historia del arte.
Grandes artistas femeninas invisibilizadas.

Procedimientos
Investigacion de las zonas geograficas donde se desarrollaron
las manifestaciones artisticas de la prehistoria y el porqué.

Elaboraciéon de cronologias entre los sucesos histéricos y
el papel de las artes en las revoluciones, cambios sociales,
politicos y cientificos.

Andlisis de las manifestaciones artisticas de la Edad Antigua y
su contribucioén a la sociedad de ese tiempo.

Reflexiona sobre la vision teocéntrica de la Edad Media y su
influencia en las manifestaciones artisticas.

Identificacion de la figura del mecenas y su contribuciéon en la
historia del arte.

Investigacion de las caracteristicas de la Edad Moderna.
Cambios fundamentales sobre la vision de la vida.

Comparacion de la Edad Media y la Edad Moderna.

Investigacidn del desarrollo del arte en diferentes zonas
geograficas al final de la Edad Moderna (Asia, Africa, América)
usando cuadros comparativos.

Explica las caracteristicas

y valores estéticos de las
manifestaciones artisticas de
las diferentes edades histéricas.

Valora las manifestaciones
artisticas y su contribucion a la
sociedad.

Explica los hechos artisticos
mas relevantes de la historia
del arte situdndose en el
tiempo y espacio, valorando
su significacion en el proceso
histérico-artistico.

Valora el papel del mecenas
surgido en el Renacimiento y
como incidio en la historia del
arte.

Conoce las obras mas
destacadas del patrimonio
artistico universal, desde
posiciones criticas.

Participa de manera activa

en las dramatizaciones y
recreaciones a través de
diferentes lenguajes artisticos
realizados en el ambito escolar.

Valora la participacion de
los demas en las diferentes
actividades.

Aplica el uso de la luz
interpretando la técnica del
claroscuro en fotografias y
videos.

Reconoce el papel de las
artistas a través de la historia
del arte.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Categorizacion del arte moderno. Caracteristicas de los
movimientos artisticos y sus principales exponentes.

Aplicacion del claroscuro en dibujos o pinturas a partir de
recreaciones de obras del arte universal.

Produccion de iméagenes con técnicas plasticas diversas a partir
de la técnica del claroscuro.

Construcciéon de mapas conceptuales y cronolégicos
identificando las grandes artistas de la historia.

Elaboracion de presentaciones multimedia exponiendo a las
principales artistas de la historia y sus obras.

Actitudes y valores:

Apreciacién de los aspectos formales de las obras artisticas en
las diferentes épocas.

Valoracién del patrimonio cultural de la humanidad.
Sensibilizacion hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.
Respeta y valora las ideas propias y las de sus compaferos.

Valora el papel histérico de las mujeres artistas y reconoce sus
aportes.

Elabora una carpeta de
produccién de cortometraje.

Expone un proyecto ante
potenciales inversionistas
aplicando las técnicas del

pitch, apoydndose en el uso de
diapositivas y exhibiendo buena
diccién en el discurso.
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Multimedia

Asignatura: Disefo Bidimensional y Tridimensional

Grado: 4to.

Busca que el/la estudiante desarrolle conocimientos tedricos y habilidades practicas y creativas para generar propuestas basicas del

disefio de imagenes bidimensionales y objetos tridimensionales empleando técnicas y elementos visuales para comunicar ideas que

respondan a un fin estético o funcional.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

i Espiritual
Competenaa(s) v Competencia Resolucion de Problemas P
fundamental(es): Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,

/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de la
conceptualizacion de
ideas.

Conceptos:
Disefio bidimensional y tridimensional.

Elementos del disefio.

Lenguaje visual.

Marco de referencia.

Plano de la imagen.

Formay estructura.

Interrelacién de formas.

Contraste de elementos visuales y contraste de estructura.
Concentracion.

Textura.

Perspectiva basica.

Elementos. conceptuales, visuales, de relacién y constructivos.

Procedimientos
Disefa a partir de los aspectos basicos del disefo.

Generacion de propuestas graficas basicas.

Elaboracion de composiciones aplicando técnicas y tendencias
del disefio.

Utilizacidn de figuras geométricas para realizar proyectos
artisticos.

Identificacion y aplicacién de los elementos conceptuales,
visuales, de relacién y practicos del disefio bidimensional.

Aplicacién en disefos distintas clases de formas.

Elaboracion de disefios con distintos modos de visualizacion
de formas.

Aplicacién y manejo de distintas organizaciones modulares
para la elaboracién de disefios.

Elaboracion de disefos basados en composiciones aplicadas a
disefios bidimensionales.

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el tiempo
y en el espacio, como resultado
de la conceptualizaciéon de
ideas.

Comprende el lenguaje visual y
elebora crea disefos creativos.

Utiliza los elementos del disefio
para crear propuestas creativas.

Elabora propuestas
individuales o colaborativas
de imagenes tridimensionales
aplicando elementos visuales.

Disefia imagenes de caracter
creativo, estético y metaférico
en coherencia con las ideas
propias o colaborativas.

Contrasta trabajos de disefio
bidimensional y tridimensional.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Organizacién de elementos plésticos utilizando puntos de
contacto.

Construccion y produccion de formas tridimensionales
utilizando diferentes tipos de materiales.

Actitudes y valores:

Creatividad en la elaboracién de trabajos.
Organizacién en el uso de materiales.
Desarrolla habilidades

para dar solucién a propuestas de diseio.
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Asignatura:

Multimedia

Diseno Grafico

Grado: 4to.

Introduce al estudiante en el uso de programas de disefo gréfico por ordenador para la creacion de imagenes digitales y manipulacion

de imagenes de mapas de bits. Integra tres saberes basicos: comunicacién visual, disefio grafico y composicidn. Estos conocimientos

contribuiran de manera efectiva al manejo de textos e imagenes para la construccién de mensajes a través de herramientas digitales.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de la
conceptualizacion de
ideas.

Conceptos:
El disefio gréfico. Definicion.

Conceptualizacion.

El boceto a mano: su importancia y fase previa fundamental al

disefio grafico.

Diseno grafico por ordenador.

Gréficos vectoriales.

El color en el disefio.

Técnicas de composicién y maquetacion.
Revision y preimpresion del disefio grafico.

Disefio para internet y medios digitales.

Procedimientos
Identificacion de los fundamentos del disefo.

Elaboracion de bocetos a mano para explorar ideas,
composiciones y optimizacién del tiempo previsualizando el
proceso de produccion.

Disefa utilizando los

programas digitales.

Diferenciacion entre imagenes vectorizadas y mapas de bits.
Realizacién de artes vectorizados.

Creacion de composiciones graficas utilizando técnicas de
color.

Exploracion de los campos de la impresidn digital.

Produccién de artes para impresién y medios digitales.

Realizacién proyectos de promocién de productos y eventos.

Produccién de proyectos de promocién relacionados a eventos

educativos.

Comprende el lenguaje visual
y aumenta su capacidad de
organizacion.

Conceptualiza ideas mediante
gréficos.

Elabora composiciones
estructuradas y fundamentadas
mediante la aplicacién

de elementos, conceptos

y técnicas del disefio
bidimensional.

Expresa ideas a través del uso
de formas creativas.

Realiza propuestas
tridimensionales para dar
solucion a problemas de
comunicacion visual.

Diferencia trabajos de disefio
bidimensional y tridimensional.

Elabora proyectos
promocionales de su centro de
estudio.
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Continuacion

Creatividad en la elaboracién de trabajos.
Organizacién en el uso de materiales.

Desarrolla habilidades para dar solucién a propuestas de
disefio.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Multimedia

Asignatura: Fotografia l

Grado: 4to.

Tiene como objetivo utilizar la cdmara fotografica y los dispositivos moéviles como herramientas para captar imagenes artisticas a partir

de su contextualizacion en el tiempo y el espacio. Pretende que los estudiantes valoren en la fotografia un medio idéneo para expresarse

artisticamente.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Aplica los elementos
basicos para la realizacion
de productos artisticos
audiovisuales a

partir de simbologias
particulares del cine y la
fotografia socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado del
analisis critico reflexivo.

Conceptos:
Fotografia: dibujar con luz.

Fotografia: historia y antecedentes.
La camara fotogréfica:

- Cdmara analdgica y cdmara digital, caracteristicas y
componentes.

- Soportes de almacenamiento digital.
Sistemas fotograficos:

- Cdmara DSRL y HDSRL.

Cémara de cine.

- Cdmara de celular.

- Camara de produccion de TV.

- Videocamara.

- Distintos tipos de sensores.
Sistemas Opticos:

- Distintos tipos de focales.

- Opticas de foto y 6pticas de cine.

El ojo humano: su sistema de captacién y el de dispositivos
digitales.

Composicion: fundamentos y reglas.
Profundidad de campo.

El tridngulo de exposicion.

lluminacion basica: principios y esquemas.
El exposimetro.

Foto en movimiento:

- Regla de los 180 grados.

- Relacion de aspecto.

Movimientos de cdmara.

- Aplicaciones en video, cine y documental
Fotografia dominicana y sus principales exponentes.

- Fotografia como medio de expresion artistica.

Comprende el concepto
de dibujar con luz,

con investigaciones y
demostraciones practicas.

Analiza los antecedentes y
evolucién de la fotografia
desde un punto de vista critico.

Diferencia los diferentes tipos
de camaras como resultado de
un analisis critico reflexivo.

Realiza fotografias artisticas
respondiendo a los
procedimientos técnicos
basicos de la composiciény la
iluminacion.

Distingue los distintos tipos de
Opticas como resultado de un
analisis critico reflexivo.

Evalua el ambiente a fotografiar
para captar imagenes artisticas
contextualizadas en el tiempo 'y
el espacio.

Identifica los mecanismos
adecuados a ser usados
dependiendo del tipo de
iluminacion.

Aplica el concepto del triangulo
de exposicion al momento de
realizar fotografias.

Ejecuta los esquemas de
iluminacion en la creacion de
fotografias como resultado de
un proceso critico.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Aplicacién del concepto dibujar con luz en captura de fotos.

Documentacion de la historia y antecedentes de la fotografia.

Comparacion del sistema de trabajo del ojo humano con los
sistemas de captacion visual digital.

Experimentacion con el tridngulo de exposicion.

Utilizacién de los esquemas fundamentales de luz y del
exposimetro.

Aplicacién de los fundamentos de la luz en distintos escenarios.

Manejo de la profundidad de campo.
Identificacion de las ventajas de los distintos tipos de sensores.

Identificacién de los cambios de la fotografia en su evolucion
tecnoldgica.

Diferenciacion entre foto fija y foto en movimiento.

Realizacién de tomas y escenas con los aspectos esenciales de
la foto en movimiento.

Investigacion sobre la fotografia dominicana y sus principales
exponentes.

Realizacién de fotografias utilizando dispositivos moéviles y
camara DSRL.

Actitudes y valores:

Actitudes y valores:

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Manifiesta interés en realizar fotografias como expresion
artistica.

Demuestra responsabilidad y cuidado por los equipos.

Valora la fotografia como medio de expresion artistica y de
comunicacion.

Aplica los fundamentos de

la cdmara en movimiento

en la realizacién de escenas
contextualizadas en el tiempo y
en el espacio.

Analiza aspectos de la fotografia
dominicana y sus principales
exponentes y los utiliza como
referentes en sus trabajos.

Valora la fotografia como medio
de expresion artisticay de
comunicacion.

Crea un portafolio fisico o digital
con sus fotografias seleccionadas
a partir de un proceso autocritico.
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Asignatura: Guion

Multimedia

Grado: 4to.

La asignatura de Guidn | tiene como proposito conocer la estructura del guion como herramienta para contar historias reales o de ficcién.
Pretende que los/las estudiantes desarrollen interés por la lectura y el andlisis para crear sus propios guiones.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de la
conceptualizacion de
ideas.

Conceptos:
Idea.

Descripcion de la asignatura.
Elementos de la narracion.
Trama.
Procesador de texto (Microsoft Word).
Estructura cldsica.
Software para escritura de guion.
Formato del guion.
Guion para cortometraje.
Guion para spots televisivos.

Guion para spots de radio.

Procedimientos
Observacion de personas y lugares.

Creacion de relatos y narraciones propias, reales o imaginarias.

Utilizacidn del procesador de texto (Microsoft Word) para

redactar y desarrollar sus ideas.

Construccién de personajes tomando en cuenta la

tridimensionalidad.

Estructura clasica: planteamiento, nudo, desenlace.

Creacion de historias a partir de la estructura clésica.

Utilizacidn de software para escritura de guiones.

Desarrollo de escenas y secuencias.

Escritura de guiones para cortometraje original o adaptado.

Describe personas y lugares.

Describe hechos o sucesos
reales como fuentes para ideas
creativas.

Escribe relatos y narraciones
reales o imaginarias.

Identifica las partes y los
elementos de una narracion,
los aplica en la elaboracion de
sus relatos.

Analiza una historia, identifica y
enumera los elementos que le
dan coherencia.

Crea personajes verosimiles.

Crea historias a partir de la
estructura clasica.

Utiliza procesador de texto
(Microsoft Word) para redactar
y desarrollar sus ideas.

Utiliza software para escribir
guiones.

Escribe un guion tomando
en cuenta los siguientes
elementos:

La escena. La secuencia.

El Didlogo. Acotacion.
Nomenclatura. Margenes y
tipografia.

Escribe un guion para
cortometraje original o
adaptado.

Escribe un guion para spot de
television y medios visuales.

Escribe un guionsrtiadio-
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Continuacion

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Muestra curiosidad por la investigacion.

Se esfuerza por perfeccionar el estilo de redaccién de sus
escritos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Multimedia

Asignatura: Estrategias de Construccion de Marca

Grado: 4to.

Esta asignatura desarrolla en el/la estudiante de multimedia habilidades que debe desarrollar en el ambito de la empresa para que esta
se convierta en una entidad reconocida empleando diferentes estrategias en la construcciéon de una marca, centrada en desarrollar y

mantener un conjunto de atributos y valores inherentes a la empresa.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de la
conceptualizacion de
ideas.

Conceptos:
Introduccién al branding.

Proceso de creacidon de marca.
Construccién de la marca.
Investigacion.

Identidad e imagen.
Personalidad de la marca.
Propuesta de valor o eslogan.
Diferenciacion.

Naming o nombre de la marca.
Isotipo (simbolo).

Logotipo (tipografia).

Version o presentacion de ideas finales.
Color.

Lenguaje visual.

Gestién de la marca.

Procedimientos
Anédlisis del procedimiento para la creacién de una marca.

Investigacién de campo para realizar propuestas de identidad.

Identificacion de los valores de la marca para crear una.

Disefo de bocetos para crear un nombre de marca efectiva
para el mercado.

Creacién de diferentes versiones de marca de una misma
propuesta.

Aplicacion de paleta de colores para obtener un resultado
visual.

Disefio de marca partiendo de una idea propia.

Actitudes y valores:
Creatividad en la elaboracion de bocetos de logotipos.

Valora la importancia de la marca en el disefio.

Cumple con los tiempos de entrega.
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Comprende el proceso de
creacion de una marca.

Construye una marca partiendo
de un concepto general que a
su vez se convertira en una idea
propia.

Desarrolla lluvia de ideas para
crear un nombre de marca,
identidad o imagen visual.

Realiza diferentes propuestas
de marca para seleccionar la
mas adecuada para la empresa
o producto.

Utiliza los colores adecuados
para identificar los valores de
la marca.




Asignatura:

Multimedia

Identidad Visual Dominicana

Grado: 4to.

Tiene como proposito que el/la estudiante conozca el marco estético e histdrico que conforma la identidad visual del pueblo
dominicano, a través del tiempo y el espacio con sentido de la estética, desarrollando un pensamiento reflexivo y critico tanto del arte

como de la identidad e idiosincrasia dominicanas.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diversos lenguajes
artisticos y juicio estético,
desde una mirada critica.

Conceptos:

Identidad dominicana: su construccién a través de tres grandes

ejes étnicos, taino, espaiol y africano.

La cultura taina y la colonizacién espafola. Conquista e
imposicién cultural europea.

Importacidn de esclavos africanos: de migrantes forzados a la
reafirmacién de la negritud identitaria.

Cimarronaje: rebelion, mulataje y mestizaje.

Independencia dominicana: busqueda y reafirmacién de la
cultura nacional.

La segunda gran migracion afrodescendiente: los cocolos
provenientes de las islas inglesas en el siglo XIX.

Manifestaciones culturales y religiosas: catolicismo,
religiosidad, ritos y creencias populares. El protestantismo de
los cocolos.

La religiosidad popular dominicana: aspectos fundamentales.

Elementos culturales de la identidad dominicana: iconografia,
imagineria y relatos populares. El carnaval dominicano:
tradicion y colorido.

El letrero hecho a mano: lo pintoresco y lo local.

Las tradiciones, caracteristicas de las regiones dominicanas.

Procedimientos
Analisis de la identidad dominicana a través de nuestros tres
grandes ejes étnicos.

Realizacién de presentaciones multimedia sobre la cultura
taina, la cultura colonizadora espafiolay el encuentro de
ambas civilizaciones.

Debate sobre la importacién de esclavos africanos.

Presentacion multimedia sobre el proceso de cimarronaje y el
establecimiento de los conceptos mulataje y mestizaje.

Investigacion de la independencia dominicana.
Debate sobre las manifestaciones culturales religiosas.

Investigacion sobre elementos culturales de la identidad
dominicana.

Argumenta sobre la identidad
dominicana como construccién
a través de tres grandes ejes
étnicos.

Compara la cultura taina y
colonizacién espanola.

Debate sobre la importacion
de esclavos africanos.

Distingue los aspectos
cimarronaje, mulataje y
mestizaje desde un andlisis
critico.

Dramatiza la independencia
dominicana.

Debate sobre las
manifestaciones culturales
religiosas.

Argumenta los elementos
culturales de la identidad
dominicana de manera
individual o grupal.

Interpreta personajes del
carnaval dominicano: en forma

grupal.

Contrasta los elementos de
la identidad dominicana 'y
tradiciones populares.

Respetay valora las ideas
propias, las de sus companeros
y companeras.

Identifica aspectos de la
religiosidad popular presentes
en su entorno.

Continua
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Continuacion

Exposicién de fotografias del carnaval dominicano: tradicion y
colorido.

Investigacion sobre identidad dominicana y tradiciones
populares.

Investigacion de los elementos de la religiosidad popular
dominicana presentes en nuestra sociedad.

Realizacién de presentaciones multimedia sobre el letrero.

Actitudes y valores:

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Muestra curiosidad por la investigacion.

Se esfuerza por perfeccionar el estilo de redaccién de sus
escritos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Procedimientos Explica la influencia de la

religiosidad popular en la
identidad de nuestra sociedad.

Identifica los elementos
sincréticos de la religiosidad
popular dominicana.
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Multimedia

Asignatura: Industrias Culturales y Creativas en Multimedia

Se persigue que el estudiante adquiera el conocimiento de los elementos fundamentales que abarcan el amplio abanico de bienes,

Grado: 4to.

servicios y actividades de contenido cultural, artistico y patrimonial, vinculados a sectores estratégicos y de ocio que se encargan de su

produccioén, reproduccion, promocion, difusién y comercializacion. Se analizarad en esta asignatura tanto la industria del cine, la musica,

la danza, las artes visuales, artesanias, moda, disefo y servicios vinculados al patrimonio cultural y natural (museos, sitios histéricos,

arqueoldgicos...). Este acercamiento a las Industrias culturales permitird que el estudiante adquiera herramientas que le permita mostrar

su produccién artistica ofreciendo una visién actual de los procesos de difusion.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

J/ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) . . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diversos lenguajes
artisticos y juicio estético,
desde una mirada critica.

Conceptos:
Fundamentos tedricos de las industrias culturales y creativas.

Tipologia y naturaleza de los sectores de la cultura.

Derechos de autor y propiedad intelectual.

Cuenta satélite de la Republica Dominicana.

Politicas culturales en la Republica Dominicana.

Economia naranja: emprendimiento, innovacién y tecnologia.
Ocio, patrimonio, turismo y gestion cultural.

Ciudades creativas: ecosistemas creativos locales.

Estética, arte e industria cultural: la Escuela de

Frankfurt.

Procedimientos

Anédlisis de diversos tipos de proyectos relacionados con la
produccién y gestién de bienes y servicios culturales de la
cultura medidtica y la cultura popular.

Andlisis critico sobre el origen de los objetos de consumo
implicados en el derecho de autor y la propiedad intelectual.

Uso de componentes de las artes audiovisuales y que
promuevan la industria cultural y creativa en el contexto de su
comunidad.

Disefo de estrategias generales de promocion del legado
cultural material e inmaterial.

Anédlisis de las acciones de gestion en el desarrollo de
proyectos culturales y creativos.

Actitudes y valores:
Valora las industrias culturales y creativas.

Aprecio de las practicas culturales y artisticas, tradicionales y
contemporaneas.

Criticidad ante la importancia de las industrias culturales y
creativas.

Analiza situaciones y
circunstancias reales teniendo
en cuenta los propdsitos en

el campo de las industrias
culturales y creativas.

Comprende las relaciones entre
industrias culturales, industrias
creativas, identidad cultural,
economia cultural y mercado
del arte.

Compara las caracteristicas
del mercado del arte, el
consumo de producciones
artisticas, el coleccionismoy
de las industrias culturales a
nivel local, regional, nacional e
internacional.

Analiza propuestas de
proyectos que dan a
conocer manifestaciones
artisticas tradicionales y
contemporaneas de su
comunidad.

Asume una postura critica, de
analisis y de sintesis ante las
producciones artisticas.

Respeta las manifestaciones

y bienes culturales
indistintamente del género de
su autor o transmisor.
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Multimedia

Asignatura: Introduccion al Disefio de Proyectos en Multimedia

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como objetivo el desarrollo de un conjunto de actividades concretas, interrelacionadas que se llevan a cabo con

el fin de realizar determinados productos o servicios, capaces de satisfacer necesidades o resolver problemas. Pretende que los/las

estudiantes elaboren proyectos artisticos emprendedores, innovadores en forma individual y colectiva.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico cultural

Analiza el funcionamiento
de las industrias artisticas
plastico-visuales como
forma de insercién en el
mercado local, regional y
global, que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Conceptos:
El proyectoy como se elabora. Emprendimiento. La
creatividad en proyectos emprendedores.

Proyecto artistico cultural, descripcién de la asignatura:
objetivos y justificacion. Antecedentes histéricos. El punto de
partida. Las estrategias, considerando el contexto inmediato.

Partes del proyecto. Identificacion del proyecto. Definicion de
objetivos. Fundamentacidn o justificacién. Descripcion de la
asignatura, del proyecto.

Implementacién de proyecto: la funcién directiva y la gestién
participativa. Poblacién o beneficiarios: sustentabilidad,
eficacia y calidad.

Procedimientos
Disefio de proyecto emprendedor de carcter artistico/
cultural.

Investigacion sobre proyecto artistico-cultural. Descripcidn de
la asignatura: objetivos y justificacion.

Elaboracion de proyecto artistico-cultural, identificacion y
fundamentacion.

Aplicacién de la implementacién: simulacion y ejecuciéon de
proyectos.

Actitudes y valores:
Demuestra asertividad, iniciativa y adaptabilidad.

Muestra habilidades comunicativas en el tratamiento de sus
companeros/as.

Muestra actitud de liderazgo y valoracién del trabajo en
equipo.

Colabora en el trabajo en equipo y asume de manera
responsable el rol que le corresponde en el desarrollo del
proyecto.

Valora el arte como medio productivo.

Disefo de proyecto artistico
-cultural en forma grupal
considerando situaciones del
contexto inmediato.

Organiza la propuesta de un
proyecto artistico-cultural

y creativo con el disefio de
productos de valor artistico y
comercial.

Simula la ejecucion del
proyecto para insertarse en el
mercado.

Demuestra iniciativa,
adaptabilidad y capacidad para
resolver problemas.

Produce presentacién con
los resultados del proyecto
artistico-cultural.
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Mallas curriculares
Mencion Multimedia
Nivel Secundario - 5to Grado
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Asignatura:

Multimedia

Historia de las Artes Visuales en Latinoamérica, el Caribe y la Repuiblica Dominicana

Grado: 5to.

Esta asignatura aborda el analisis, registro y documentacion de obras de artey hechos artisticos en Latinoamérica y la Republica

Dominicana como base de desarrollo integral en estudiantes de arte partiendo del conocimiento de obras artisticas contextualizadas

en momentos histdricos, aspectos sociales, politicos y religiosos, posibilitando la interaccién dialégica a través de la percepcion de las

imagenes artisticas mas representativas que les serviran a lo largo de la vida profesional fortaleciendo la memoria visual, la practica

artisticay el acervo artistico-cultural.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

¥ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , . Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Ny Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico-cultural

Analiza desde contextos
diversos, accede a
conocimientos de
caracter histérico,

social, psicoldgico,
antropolégico, geogréfico
y biolégico fundamentado
en referentes estéticos,
argumentando sus ideas
sobre la obras de arte
plastica, a la vez que
desarrolla la mirada
creativa, critica y la lectura
visual de laimagen.

Conceptos:
Sucesos histéricos que influenciaron el arte de Latinoamérica,
el Caribe y la Republica Dominicana.

Arte prehispanico en Latinoamérica, el Caribe y la Republica
Dominicana: expresion artistica y mitologia.

Arte del periodo virreinal (arquitecturay artes plasticas) y
el papel de la religion en el arte colonial de Latinoamérica, el
Caribe y la Republica Dominicana.

Republica Dominicana: arte republicano. Siglo XIX.
Arquitectura victoriana. Artes plasticas, artes aplicadas y artes
populares.

Arte del siglo XX: artes plasticas antes y después de la
fundacién de la Escuela Nacional de Bellas Artes en la
Republica Dominicana: el arte neoclasico hasta las vanguardias
y su manifestacion en la cultura dominicana.

Principales influencias y aportes del arte en Latinoamérica,
el Caribe y la Republica Dominicana. México. Muralismo
mexicano: fendmeno estético, politico y social.

-Brasil. El modernismo brasilefio y las artes plésticas.
-Argentina y el movimiento martinfierrista.
La modernidad en Cuba, en Venezuela y Puerto Rico.

-El desarrollo de las artes visuales en las Antillas Menores.

Procedimientos

Construccién de mapas conceptuales, periodizacionesy
cronologias identificando el contexto politico, social, religioso
y cientifico de las diferentes culturas.

Investigacion de las manifestaciones artisticas de
Latinoamérica, el Caribe y la Republica Dominicana.

Andlisis y relacion de las distintas obras de arte sustentado en
los rasgos que cualifican los movimientos y estilos y su relaciéon
con el contexto, importancia historica y repercusiones.

Clasificacion de las técnicas aplicadas en las épocas mas
relevantes de la historia del arte en Latinoamérica, el Caribe 'y
la Republica Dominicana.

Elabora periodizaciones

y cronologias de sucesos
historicos y el papel de las artes
en las revoluciones sociales,
politicas y cientificas.

Investiga manifestaciones
artisticas de Latinoamérica,
el Caribe y la Republica
Dominicana.

Construye mapas conceptuales
con las principales
caracteristicas del arte de las
diferentes culturas.

Analiza obras de arte
identificando los rasgos que
cualifican los movimientos,
estilos y su relacién con el
contexto, importancia historica
y repercusiones.

Recrea obras de arte y técnicas
de los diferentes movimientos
y periodos de la historia del
arte latinoamericano, caribefio
y dominicano.

Respeta la opinién de
compaferas y companeros en
diferentes actividades
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Comparacién de los valores estéticos de cada época,
destacando tendencias, géneros y estilos.

Comentario de los principales aportes de las principales
influencias y reinterpretacion de obras relevantes de la
historia del arte latinoamericano, caribefio y dominicano.

Actitudes y valores:

Valora las manifestaciones artisticas y su contribucién a la
sociedad.

Valora y respeta la opinion de las compareras y companeros
en las diferentes actividades.

Interioriza los aspectos significativos del arte y muestra respeto
por las expresiones artisticas y culturales.

Aprecia el entorno espacial urbano y arquitecténico.

Valora las formas estilisticas arquitectdnicas pertenecientes al
patrimonio cultural.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Explica la influencia de la
religiosidad popular en la
identidad de nuestra sociedad.

Identifica los elementos
sincréticos de la religiosidad
popular dominicana.
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Multimedia

Asignatura: Caligrafiay Escritura Artistica

Grado: 5to.

Esta asignatura se fundamenta en técnicasy conceptos basicos propios de la caligrafia y escritura que consiste en dibujar y disefar

letras para utilizarlas en contextos diversos. Desarrolla en el/la estudiante la creatividad y la capacidad de transmitir ideas por medio de

las tipografias en forma independiente o contextualizadas en libros, carteles y folletos, potenciando la creatividad y la sintesis.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas y la
busqueda de solucién
ante un desafio.

Conceptos:
Anatomia de la tipografia.

Clasificacion de la tipografia.

Clasificacion ATypl.

Tipografia: estética y concepto.

Diferencia entre tipografia y dibujo de letras (lettering).

Tipos de dibujo de letras (lettering).

Herramientas y materiales para el dibujo de letras (lettering).

Procedimientos
Conocimiento de las diferentes tipografias y su clasificacion.

Empleo de la tipografia seguiin su composicién y estructura.
Diferenciacién de las familias tipograficas.

Disefo de diferentes estilos visuales.

Seleccién de los aspectos claves para elegir la tipografia.

Diferenciacion del manejo entre tipografia y dibujo de letras
(lettering).

Identificacion de los materiales a utilizar en la implementacion

del dibujo de letras (lettering).
Disefio de diferentes estilos de dibujo de letras (lettering).

Creacion de letterings con textos sobre valores sociales.

Actitudes y valores:
Aprecia las diferentes formas estructurales de tipografias.

Muestra creatividad mediante las técnicas utilizadas.
Valora la importancia del trabajo individual o en equipo.
Construye estilos propios valorando la estética.

Transmite ideas e inspira a través de mensajes tipogréficos.

Compara las diferentes familias
tipograficas y estructuras.

Aplica adecuadamente
el funcionamiento de los
diferentes estilos tipograficos.

Elabora estilos visuales por
medio de practicas.

Aplica tipografias segun el
estilo de comunicacién que
quiera emplear.

Diseia elementos graficos para
comunicar ideas por medio de
textos y formas creativas que
reflejen sus propias ideas o la
de un colectivo social.
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Multimedia

Asignatura: llustracion Digital

Grado: 5to.

Lailustracién digital es aquella que utiliza soportes electrénicos como es el caso del ordenador o una tableta para gréficos, lapiz éptico,

raton, etc., para la creacion de ilustraciones graficas. Tiene una conexién muy estrecha con el disefio gréfico, ya que en este se emplean

recursos visuales como lo es la ilustracién para realzar el mensaje, aumentar la visibilidad del producto o campara y componer el
material de la manera mas estética posible.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
\/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas y la
busqueda de solucién
ante un desafio.

Conceptos:
Introduccién de la ilustracion y conceptos. La ilustracion
digital, color y bocetos.

Introduccién a programas de ilustracion digital.Herramientas
y paneles.

Objetos, seleccién vy filtros.

Bocetos a mano y preparacion de disefio. Primeros pasos con
la plumay con el pincel (digital).

Primeros pasos en programas de ilustracion digital. Efectos y
retoques. .Preparacion del archivo digital. Uso de la pluma

Exportacion y preparacion de archivos.

Procedimientos
Utilizacion de programas de ilustracién digital.

Realizacién de bocetos a mano para luego digitalizarlos.
Aplicacién de la teoria del color en ilustraciones digitales.

Utilizacién de herramientas de programas de ilustracion
digital para digitalizar ideas.

Configuracion de recursos de Adobe Photoshop, la plumay el
pincel para producir trabajos mas complejos.

Aplicacién de la paleta de colores, texturas y brillos del
programa Adobe Photoshop.

Manipulacién de archivos de proyectos digitales para
diferentes usos.

Actitudes y valores:
Creatividad en la elaboracion de bocetos.

Habilidad para ilustrar ideas.
Manejo del espacio del trabajo.

Cumple con los tiempos de entrega establecidos.

Realiza bocetos a mano para
digitalizarlos por medio de
programas.

Emplea las herramientas
adecuadas para lograr trazos en
el desarrollo de ideas.

Aplica color a ideas creativas
realizadas en los programas de
disefio.

Desarrollo de proyectos de
produccién de imagenes
propias para convertirlas

en ilustracién por medio de
programas de computadora.

En forma individual o
colaborativa disefia trabajos en
formatos indicados para lograr
una buena impresién en papel
o cualquier material gréfico.
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Multimedia

Asignatura: Fotografia Publicitaria

Grado: 5to.

Esta es una asignatura de caracter teérico-practico. El/la estudiante pone en evidencia las destrezas adquiridas en la fotografia basica
para aplicarlas en el campo de la publicidad y el marketing.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
\/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas y la
busqueda de solucién
ante un desafio.

Conceptos:
Definicion de publicidad.

El marketing moderno.
Proceso creativo.
Composicion fotografica.
Importancia de la estética.
Continuidad de la imagen.
Elementos repetidos.
lluminacién natural.
lluminacion artificial.
Argumentos publicitarios.

Procedimientos
Determina cudles son los principios de la publicidad.

Elabora propuestas creativas.

Boceta y crea posibles escenarios donde pueda llevar a cabo
las fotografias.

Maneja correctamente los elementos necesarios para una
buena iluminacién.

Elabora proyectos en grupo.

Crea composiciones fotograficas completas y complejas, asi
como diferentes escenarios posibles.

Construye y produce elementos necesarios dentro de la
composicion.

Produce piezas fotograficas de calidad para el mercado
publicitario.

Actitudes y valores:
Desarrolla un concepto objetivo acerca de la publicidad.

Cuida la estética y limpieza visual.
Desarrolla habilidades para la composicidn fotografica.

Valora la importancia visual de los elementos que componen
una pieza fotogréfica publicitaria.

Creatividad en la realizacidn de trabajos.

Comprende los rasgos
fundamentales de una buena
publicidad y sabe distinguirla.

Expresa a través de la fotografia
ideas creativas referentes a la
publicidad.

Manipula de manera correcta
los elementos dentro de una
composicion fotogréfica.

Realiza propuestas comerciales
viables para dar soluciones a las
necesidades de los clientes.

Maneja eficientemente las
técnicas de iluminacién natural
y artificial.
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Multimedia

Asignatura: Animacion Digital 2D

Grado: 5to.

Esta asignatura brinda herramientas para el desarrollo de animaciones, destinadas a la creacién de graficos en movimiento y efectos
especiales. Crea sofisticados graficos animados y efectos visuales cinematograficos para su distribucidn practicamente en cualquier
pantalla, dispone de recursos innovadores de animaciéon y composicién en 2Dy 3D.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas y la
busqueda de solucién
ante un desafio.

Conceptos:
Qué es la animacién y principios de la animacion.

La composicion. Efectos de animacion.

Flujo de trabajo (workflow).El eje: X, Y.

RGB-CMYK.

Render. Valores de transformacion.

Formatos de video.

Resolucion de pantallas. Keyframes y resolucién de imagen.
Capas en After Effects. Tracking.Track mascara.

Rotoscopia y Rotobrush.

Estabilizacion, Time remapping, audio.Luces, Motion graphics y
Render (resultado final).

Procedimientos
Aplicacién de formato de video adecuado.

Anédlisis de tipos de resolucion de pantallas e imagenes.
llustracion con el eje en After Effects (X-Y).
Anédlisis de los codecs de videos.

Disefa y aplica técnicas de animacion a nivel basico.

Aplica las leyes de composiciéon y renderiza imagenes en
diferentes formatos.

Utilizacion de herramientas de recorte con la técnica de
mascara.

Creacion y animacién con cdmarasy luces.

Demostracién de trackeos en una escena.

Actitudes y valores:
Valora las diferentes formas de arte.

Demuestra interés ante las técnicas y programas de
animacion.

Interactlia con sus compafieros sobre proyectos personales.

Reconoce los diferentes tipos
de formatos de video.

Desarrolla proyectos
audiovisuales.

Aplica los formatos de videos
existentes.

Utiliza las herramientas
adecuadas para una buena
composicion.

Manipula archivos de
Photoshop e lllustrator dentro
de After Effects.
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Multimedia

Asignatura: Campana Publicitaria

Grado: 5to.

Esta asignatura se fundamenta en el proceso de preparar, presentary aplicar en las estrategias de mercadeo a partir de la b de ideas
entendiendo la importancia de producir una campana publicitaria con un conjunto de piezas coherentes, creadas con el objetivo de
difundir una marca, producto o servicio. Desarrolla en el/la estudiante la capacidad de organizacién, colaboracién, generacion de ideas y
proyectarse profesionalmente hacia la insercién en el mercado laboral.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas y la
busqueda de solucién
ante un desafio.

Conceptos:
Definicion de la publicidad.

Campanfa publicitaria.
Tipos de campanas publicitarias.
Pasos para crear una campafa publicitaria.

Tipos de publicidad para crear una campaia publicitaria.

Procedimientos
Utilizacion de la publicidad como medio para desarrollar una
campana efectiva.

Desarrollo de ideas a partir de un concepto con temas a tratar
en la campana publicitaria.

Evaluacién de estructuras y aspectos del producto o servicio
para alcanzar el publico meta.

Evaluacién de los tipos de campanas.

Segmentacion del tipo de target o publico para despertar
interés e identificar la audiencia correcta.

Elaboracion de una campaiia publicitaria como resultado de
una buena logistica, organizacién, ejecucion.

Actitudes y valores:
Emplea una campana publicitaria creativa y efectiva.

Crea una percepcién de deseo hacia el producto que se esta
comercializando.

Capta aumentar una notoriedad de marca.

Acerca al consumidor a generar un interés por consumir el
producto o servicio.

Evalua estructuras y aspectos
del producto o servicio para
alcanzar objetivos del publico
meta.

Segmenta el tipo target o
publico para despertar interés
e identificar la audiencia
correcta.

Dirige a las personas de

la comunidad educativa
mediante mensajes persuasivos
con el fin de dar a conocer

un producto o servicio, o de
generar interés en él.

Obtiene informacion sobre
productos, ya sea cualidades
de estos o bien conocen
productos que antes no
conocian.

Permite que la imagen de una
marca adquiera mayor valor
y prestigio en un mercado
simulado en el contexto
escolar.

Logra un primer impacto visual
que otorgara reconocimiento a
la marca.
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Multimedia

Asignatura: Inventario, Registros Documentales y Fotograficos de Bienes Culturales Grado: 5to.
La asignatura aborda aspectos temas fundamentales de la investigacién y documentacion de bienes inmuebles, arte antiguo, arte actual,
objetos arqueoldgicos, libros, material audiovisual, patrimonio inmaterial, entre otros; asi como el andlisis de casos concretos de gestion
de patrimonio cultural a partir de su inventario, catalogacion y registro fotografico. Se tratan los elementos tedricos y practicos de la

identificacion, descripcion y ubicacién del objeto, como forma basica de conocimiento del mismo.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Logico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Adquiere conocimientos
fundamentales acerca
del registro de bienes
culturales y artisticos
mediante la aplicacién de
un conjunto de técnicas
multidisciplinarias

de documentacion
fotogréfica, catalogacion
e inventario. Utiliza las
nuevas tecnologias como
medio para el estudio,
preservacion y la difusion
de bienes culturales 'y
artisticos.

Conceptos:

Diagnéstico Situacional del Patrimonio Cultural
Tipos generales y caracteristicas del catalogo
Catalogacion de los bienes culturales.

Sistemas documentales.

La ficha de catalogacion: estructura, campos sugeridos.
Estandares internacionales.

Sistemas documentales.

Formas de Ingreso de las obras en las Instituciones
Object Id

Sistemas de inventario y catalogacion

de bienes culturales. Las bases de datos.

Practicas.

Las imagenes y la documentacion grafica

iluminacion de bienes culturales muebles: difusa, rasante,
transiluminacidn, ultravioleta e infrarroja.

Macro y micro-fotografia

Tratamiento y optimizacién digital de las imégenes.

Gestion de color.

Procedimientos

Aplicacién de técnicas de catalogacion y analisis de los
materiales y de las estructuras propias del registro de bienes
culturales.

Investigacion de caracteristicas observables en bienes
culturales u obras de arte: identificacion de fechas, autores,
caracteristicas técnicas y estilisticas.

Elabora fichas de identificacién de bienes culturales.

Registra fotograficamente obras de arte: toma general y
registro de detalles.

Aplicacién de las TIC en la gestion de colecciones de arte:
inventario, documentacion, catalogacion,

exposiciones y difusion de bienes culturales y artisticos.

Comprende la diferencia
entre las técnicas de registro:
inventario, catalogaciény
documentacién gréfica.

Conocimiento de las diversas
técnicas y normas de
representacion grafica de
bienes culturales y artisticos.

Describe los bienes culturales y
artisticos segun su tipologia y
su valor patrimonial.

Estudia bienes inventariados,
mediante estudios histéricos,
iconograficos, arquitecténicos,
antropoldgicos y etnograficos.

Documenta de manera
cientifica, sistémicay
metodoldgica los bienes
patrimoniales de acuerdo a
las técnicas de catalogaciony
documentacién gréfica.

Conocimientos sobre
documentacion, composicion
de materiales y técnicas
constructivas de los bienes
culturales y artisticos.

Valora las técnicas de registros
como herramienta de estudio,
preservacion y difusion de
bienes culturales y artisticos.
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Continuacion

Capacidad para el manejo de sistemas de catalogacion de
bienes culturales y artisticos.

Valora el potencial transformador de la cultura en el plano
cotidiano.

Capacidad de analisis y sintesis.

Razonamiento reflexivo y critico.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Multimedia

Asignatura: Estética y Filosofia del Arte

Grado: 5to.

Esta asignatura tiene como proposito que e/la estudiante conozca el marco estético y filosofico del arte a través del tiempo y el espacio

con un sentido critico de la estética, a partir de lo cual desarrolle un pensamiento reflexivo y critico tanto del arte como de la vida.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza pensamientos
y teorias que sustentan
la estética de obras,
hechos artisticos,
objetos y el entorno,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento

de la cultura visual y
audiovisual, generando
disfrute, aceptacion,
rechazo o sentido de
pertenencia cultural.

Conceptos:
La estética como disciplina filoséfica

La filosofia: como reflexiéon y pensamiento critico.
Objeto de la estética.

Lo belloy lo estético.

La estética (métodos descriptivos y axioldgicos).

Posturas objetivas y subjetivas de la belleza, belleza natural y
artistica.

Concepciones de la estética y el arte

Teoria del arte como imitacion.

Arte como poiesis (creacién).

Proceso formativo del esquema a la imagen.
Arte y religion.

Estética y filosofia griega

Estética presocratica.
Estética platonica.

Estética aristotélica.
Estética estoica y epicurea.

Estética y filosofia medieval

Estética cristiana (Plotino, San Agustin, época oscura,
escolastica).

Artes liberales y mecanicas.

La influencia de la filosofia moderna al arte

Ideas estéticas del humanismo italiano.
Influencia grecorromana e inicio de Edad Moderna.
Renacimiento (manierismo).

Barroco y Rococd).

Racionalismo.

Kant y el juicio estético.

Rousseau y su posicién sobre las artes.
Schilling, Schiller, Hegel y Schopenhauer.
Idealismo.

Romanticismo.

Vanguardias.

Estéticas del siglo XX.

Postmodernismo.

Analiza las implicaciones de
la filosofia como pensamiento
critico a partir de los aportes
generados en los diferentes
momentos histéricos.

Identifica los elementos de

la estética como disciplina
filosofica en diferentes
movimientos artisticos de la
historia, utilizando recursos de
la multimedia.

Explica las implicaciones de las
posturas objetivas y subjetivas
de la belleza en obras artisticas
a partir del andlisis del contexto
en el que se han producido.

Compara en iméagenes de obras
artisticas la diferencia de la
estética de Grecia Clasicay la
Edad Media.

Senala las principales
caracteristicas estéticas de
las obras del renacimiento, el
manierismo, el barroco y el
rococo.

Identifica los referentes
estéticos utilizados en obras
artisticas seflalando los aportes
de diferentes movimientos.

Identifica en diferentes obras
artisticas los planteamientos
principales de Gadamer

y Heidegger de forma
argumentada.

Explica las implicaciones del
arte como interpretacion de los
movimientos artisticos de las
vanguardias mediante gréficos

y audiovisualescontin Ga
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Continuaciéon

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Conceptos:
El Arte y su manifestaciones

Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacion.

Proceso formativo del esquema a la imagen.
Arte como poiesis.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Estética y hermenéutica

Heidegger y Gadamer.

Manifestaciones artisticas dominicanas

Influencia en el arte dominicano de los pensamientos estéticos
y filoséficos de las diferentes épocas.
Precursores.

Procedimientos
Comparacion del punto de vista de autores griegos sobre la
estética.

Identificacion de los elementos caracteristicos de la estética
renacentista.

Uso del andlisis subjetivo y objetivo en la comprensién de
obras de artes y producciones artisticas.

Comparacion de los puntos de vista estéticos medievales y
renacentistas y las visiones teocéntricas y antropocéntricas en
estos.

Interpretacion de los planteamientos de filésofos modernos y
contemporaneos sobre la estética.

Sefialamiento de las caracteristicas estéticas en las vanguardias
artisticas.

Contrastacion de opiniones argumentadas sobre la objetividad
y la subjetividad en la estética.

Comparacion de los planteamientos de Gadamer y Heidegger
sobre la estética.

Senalamiento de la estética en los movimientos artisticos
dominicanos.

Establecimiento de criterios sobre la estética postmoderna.

Analisis de los referentes estéticos utilizados en diferentes
obras artisticas.

Actitudes y valores:

Valoracién de las expresiones estéticas en las distintas épocas.
Respeta las opiniones de los demas sobre la creacién artistica.
Disfrute y utiliza criterios estéticos al apreciar obras de artes.

Sensibilidad ante producciones y obras artisticas de su
comunidad.

Identifica en imagenes

los elementos estéticos
caracteristicos en el arte
dominicano relacionadas a un
periodo.

Sefala los aportes culturales,
artisticos y religiosos que
han influenciado en el arte
dominicano.
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Asignatura:

Multimedia

Gestion Profesional en Multimedia

Grado: 5to.

Asignatura que aborda aspectos de la gestion laboral que el/la artista en formacién debe conocer sobre arte, cuyo campo de trabajo,
oficio o empleo requiere constancia, facultad, capacidad y aplicacion de las técnicas de la multimedia aprendidas bajo el entendimiento
de que en el futuro, este conocimiento le brindara retribuciéon econémica, desarrollo personal y profesional.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en las
artes

Valora el acercamiento

a la profesionalizacién

en multimedia de los
campos de aplicacion

y especializacion, las
normativas, asociaciones,
formas de proyeccién

en el mercado laboral,
conociendo los diferentes
mecanismos de
intercambio o interaccion
presencial o virtual con
otros colegas de forma
respetuosa y ética.

Conceptos:

Caracteristicas del sector de las artes plasticas-visuales.
Perfil del profesional de la multimedia segun determinados
criterios.

Proceso de profesionalizacion en el area de multimedia.

Tendencia del area de multimedia en los campos de
profesionalizacion nacional y global. Agentes y funciones del
sector de las artes visuales.

Antecedentes y politicas culturales para el sector de la
multimedia en la Republica Dominicana.

Investigacién y propuestas de politicas publicas de fomento en
el drea de multimedia a nivel nacional.

Mercado nacional y global de la multimedia. Importancia de la
proyeccién personal y asociaciones organizadas de artistas.

Dossier de artista: propésito, contenido, conceptualizaciéon e
imagenes de los proyectos y formatos.

Procedimientos

Investigacion de las caracteristicas del sector multimedia.
Definicion del perfil del profesional de la multimedia, segun
determinados criterios.

Andlisis de las particularidades del proceso de
profesionalizacion en el area de multimedia.

Investigacion de la tendencia de la multimedia en los campos
de profesionalizacién nacional y global. Agentes y funciones
del sector de la multimedia.

Investigacién sobre los antecedentes y politicas culturales
para el sector de las multimedia en el pais.

Sintesis de propuestas de politicas publicas de fomento a las
artes visuales a nivel nacional.

Anédlisis del mercado de la multimedia nacional y global.
Proyeccién personal y asociaciones organizadas de artistas.

Creacion de dossier de artista: propésito, contenido,
conceptualizacion e imagenes de los proyectos y formatos.

Comprende las
caracteristicas del sector de
las artes plasticas-visuales
y el perfil del profesional
del drea multimedia, segun
determinados criterios.

Analiza las particularidades del
proceso de profesionalizacion
en el drea de multimedia.

Investiga la tendencia de la
multimedia en los campos de
profesionalizacién nacional y
global, agentes y funciones del
sector.

Compara los antecedentes
y politicas culturales para el
sector de las artes visuales
dominicanas.

Evalua propuestas de politicas
publicas de fomento a las
artes visuales a nivel nacional
contextualizado en el trabajo
auténomo y colaborativo, en
el intercambio o interaccién
con otros colegas de forma
presencial o virtual.

Investiga el mercado
multimedia nacional y global.
Conceptualiza la proyeccion
personal ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas y la
importancia de las asociaciones
organizadas de artistas.

Crea dossier de artista:
propésito, contenido,
conceptualizaciéon e imagenes
de los proyectos y formatos.
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Continuacion

Muestra aptitud y capacidad de trabajo, esfuerzo y superacion.

Demuestra actitud de colaboracién, compromiso y ética
profesional.

Muestra educacién y respeto hacia quienes le rodean.

Muestra ser proactivo/a y comparte su conocimiento.
Adaptabilidad al cambio y liderazgo.

Visién global: se anticipa en la toma de decisiones, y evaltia
riesgos y oportunidades.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Multimedia

Asignatura: Diseio de Proyectos en Multimedia

Grado: 5to.

Asignatura en la que se desarrolla la iniciativa, y el espiritu empresarial como competencias que responden a la importancia de fortalecer

en el campo del arte, el pensamiento légico, la resolucion de problemas, la creatividad y el emprendimiento, bases para el desarrolloy la

autorrealizacion con el objetivo de que el/la estudiante se inserte en el mundo laboral e integrarse en la sociedad.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico-cultural

Comprende y recrea

la elaboracién de
proyectos artisticos de la
multimedia presentados
en simulaciones de
empleabilidad y en
experiencias que
contribuyen al desarrollo
de la economia individual
o colectiva, considerando
el contexto inmediato,
local, regional y global.

Conceptos:
Empleabilidad y creacién de productos.

Etapas de disefio de proyecto artistico-cultural. Andlisis del
contexto, comunidad y medioambiente.

Proyecto de articulacion de técnicas de multimedia con la
comunidad.

Proyectos interdisciplinares de multimedia y otras dreas del
conocimiento.

Procedimientos
Realizacién de simulaciones de empleabilidad y creacion de
producto artistico enfocado en el mercado nacional y global.

Disefo del proyecto artistico-cultural e interdisciplinario
enfocado en la comunidad y el medio ambiente.

Aplicacién de las etapas de disefio de proyecto individual o
grupal.

Analisis del contexto, necesidades del entorno, la comunidad
y el medioambiente.

Actitudes y valores:

Muestra capacidad de iniciativa y adaptabilidad, y capacidad
para resolver problemas.

Actitud colaboradora, proactiva y valoracién del trabajo en
equipo.

Muestra actitud de liderazgo y capacidad de liderar equipos.

Responsabilidad y respeto por el trabajo propio y el de los
demas.

Demuestra actitud positiva, lealtad y honestidad, sensibilidad
en la percepcién del entorno y de la naturaleza.

Realiza simulaciones de
empleabilidad y crea
producto artistico de caracter
comercial enfocado en el
mercado nacional y global.

Aplica las etapas de disefo

con actitud emprendedora, de
proyecto individual o grupal
enfocado en la comunidady el
medioambiente.

Muestra capacidad de iniciativa
y adaptabilidad, y capacidad
para resolver problemasy
actitud colaboradora, proactiva
en el trabajo en equipo.

Demuestra actitud positiva,
lealtad y honestidad.

Muestra sensibilidad y
responsabilidad hacia el
entornoy la naturaleza.
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Mallas curriculares
Mencion Multimedia
Nivel Secundario - 5to Grado
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Multimedia

Asignatura: Historia del Diseno, Publicidad y Multimedia Grado: 6to.

Es una asignatura en la que se desarrollan fundamentalmente contenidos basicos relacionados con el disefio, el proceso comunicativo
publicitarioy la multimedia en su evolucién histérica. Su conocimiento contribuye a consolidar en el/la estudiante la capacidad analitica
e interpretativa y el acercamiento, desde la reflexion y el estudio, a la industria de la comunicacién para reforzar su capacidad en el uso de
las herramientas orientadas al marketing y a las nuevas tecnologias.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico-cultural

Cuestiona desde
contextos diversos, a
partir del conocimiento
y valoracién del arte

y sus manifestaciones
como antecedentes de
la multimedia, desde

los dmbitos historicos,
sociales, psicolégicos,
antropolégicos,
geogréficos y bioldgicos,
al transmitir ideas y
pensamientos asociados
a la cultura visual, en
propuestas innovadoras y
creativas.

Conceptos:
Origen y evolucion del disefo, la publicidad y la multimedia
dentro y fuera del pais.

Disefio, publicidad y medios de comunicacién en la era de la
Revolucién Industrial y la Edad Moderna.

Edad Contemporanea: configuracién y madurez del disefio y la
publicidad.

El disefio y la publicidad desde 1960 a la actualidad.

Los lenguajes comunicativos. Tecnologia y multimedia.

Procedimientos
Anédlisis del origen y evolucién del disefio, la publicidad y la
multimedia.

Investigacién sobre la Revolucién Industrial, la Edad Moderna
el disefio y los medios de comunicacion.

Debate sobre la configuracién y madurez del disefio y la
publicidad en la Edad Contempordanea.

Anélisis sobre el disefio y la publicidad desde 1960 a la
actualidad.

Investigacién sobre lenguajes comunicativos. Tecnologia 'y
multimedia.

Actitudes y valores:
Muestra sensibilizacién por los lenguajes estéticos presentes
en los medios de comunicacion locales.

Demuestra interés por los temas, desarrollando con esto
solidaridad, valoracion y respeto.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.

Argumenta sobre el origen
y evolucion del disefio, la
publicidad y la multimedia.

Investigacién sobre la
Revolucion Industrial, la Edad
Moderna el disefio y los medios
de comunicacién.

Debate sobre la configuracion
y madurez del disefio 'y

la publicidad en la Edad
Contempordnea.

Exposicion en forma grupal
sobre el disefio y la publicidad
desde 1960 a la actualidad.

Presentacion grupal sobre
lenguajes comunicativos,
tecnologiay multimedia.
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Multimedia

Asignatura: Tipografia Digital

Grado: 6to.

En esta asignatura el/la estudiante desarrolla habilidades para comunicar un mensaje de forma adecuada, entendiendo la clasificacion
de las distintas fuentes tipograficas y empleando programas digitales que pueden ser utilizados en el desarrollo de libros, afiches y

disefos creativos.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos u
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas e
innovadoras y la busqueda
de multiples soluciones
ante un desafio.

Conceptos:
Fuentes tipogréficas.

Formatos tipograficos.

Gestion de fuentes digitales.
Instalacién de fuentes.
Pangramas.

Mapa de caracteres.

Fuentes de simbolos o dingbats.
Combinacién de peso.

Texto multicolor.

Combinacion tipografica mixta.
Tipografia circular.

Tipografia creativa.

Trazado de fuentes.

Procedimientos
Disefo de fuentes tipograficas a partir de diferentes ideas a
través de programas de computadora.

Anédlisis de los formatos tipograficos mas utilizados en el
medio digital.

Investigacidon sobre diferentes tipos de fuentes, segun la
necesidad del disefio.

Manipulacién de los diferentes estilos de mapas de caracteres
a través de programas.

Aplicaciéon de simbologia de fuentes tipograficas como
gréficos vectoriales.

Realizacién de ejercicios y combinaciones tipograficas por
medio de diferentes estilos y disefios de tipogréficas circulares
en objetos vectoriales.

Creacion a partir de letras de elementos visuales de
comunicacion.

Conversion de las fuentes tipogréficas en trazados vectoriales.

Crea a través de fuentes
tipogréficas diferentes estilos
de diseno.

Identifica formatos y caracteres
ala hora de desarrollar un
ejercicio practico.

Manipula con seguridad la
simbologia de las diferentes
fuentes tipograficas.

Combina de manera creativa
distintos tipos de letras y
tamanos en un mismo objeto
de texto.

Adapta tipografias a elementos
circulares con el fin de crear
mensajes atractivos en objetos
vectoriales.

Expresa por medio de fuentes
tipograficas mensajes creativos
sobre ideas personales o de un
colectivo.

Convierte las fuentes
tipograficas en dibujos para
modificarlas y adaptarlas a
cualquier disefo.
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Continuacion

Desarrolla percepcién visual por medio de los estilos
tipogréficos.

Identifica diferentes estrategias de comunicacion.
Valora la importancia de manejar la tipografia en el disefio.

Desarrolla métodos creativos al momento de utilizar fuentes
tipograficas.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Multimedia

Asignatura: Disefno de Envases y Embalaje

Grado: 6to.

Esta asignatura se fundamenta en los procesos de disefio aplicado al desarrollo de envases y embalajes con aspectos asociados a

la apariencia, materiales, coste, usabilidad, fabricacién y sostenibilidad. Se pretende desarrollar en el/la estudiante ideas creativas y

habilidades para desarrollar envases y embalajes que respondan a las necesidades del mercado.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos u
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas e
innovadoras y la busqueda
de multiples soluciones
ante un desafio.

Conceptos:
Definicién de envase y embalaje.

Partes de un envase.

Tipos de embalaje.

Funciones generales del envase y el embalaje.
Funcién de comunicacién del envase.

Color del envase.

Disefno del envase y embalaje.

Estrategia de distribucion.

Procedimientos
Anédlisis de diferencias usoy finalidad entre envasey
embalaje.

Analisis de la caracterizacidn de las funciones en el disefio de
envases y embalajes.

Producciéon de propuestas de disefio para envases.

Elaboracion de estrategias dinamicas para la funcionalidad del
envase y embalaje.

Conceptualizacion de ideas para desarrollar el uso correcto de
colores del envase y embalaje.

Aplicaciéon de metodologias de distribucién del envase, segun
su concepcion de disefo.

Creacion de envases y embalajes amigables con el
medioambiente.

Actitudes y valores:
Emplea disefios atractivos.

Organizacién en la concepcién de ideas.
Pensamiento analitico para disefiar un envase.
Respeto a las ideas de los demas.

Trabajo colaborativo y en equipo.

Manifiesta respeto hacia el medioambiente en la creacion de
envases y embalajes.

Conoce la diferencia entre un
disefo de envase y embalaje.

Comprende las partes de un
envase y lo utiliza para crear un
disefo propio.

Identifica las funciones mas
importantes que tiene un
embalaje.

Disefna por medio de lluvia de
ideas una propuesta grafica
funcional.

Experimenta la funcionalidad
del envase y el embalaje de

un producto para determinar
su durabilidad en una

posible distribucion masiva 'y
respetando al medioambiente.
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Multimedia

Asignatura: Edicion Fotografica Digital

Grado: 6to.

Esta es una asignatura de caracter practico. El estudiante desarrolla capacidades de manejo de las diferentes herramientas y programas
concernientes a la edicion fotogréafica de manera digital, los cuales le permitirdn mejorar las fotografias previamente captadas.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos u
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas e
innovadoras y la busqueda
de multiples soluciones
ante un desafio.

Conceptos:
Introduccién a la edicion fotografica.

El manejo de los colores.
Luces y sombras.

lluminacion fotografica digital.
Importancia de la estética.
Continuidad de la imagen.
Correccion de elementos.
Manipulacién de fotografias.

Concretizacion de ideas.

Procedimientos
Determina cudles son los fundamentos de la edicién
fotograéfica digital.

Maneja de manera correcta los colores en edicion.

Crea focos de iluminacién fotogréfica digital, segun lo requiera
la fotografia.

Cuida de manera continua la estética dentro de la edicion
fotogréfica.

Elabora proyectos en grupo.
Manipula eficazmente las fotografias.

Produce piezas artisticas partiendo de la edicién y
manipulacién fotografica digital.

Actitudes y valores:
Organizacién en el uso de elementos dentro de la edicién y
manipulacién digital de las fotografias.

Identifica elementos visuales que obstruyen la calidad de una
fotografia.

Creatividad en la realizacidn de trabajos.
Valora la iluminacién digital.
Cumple con las especificaciones requeridas.

Puntualidad en la entrega.
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Conoce los elementos
necesarios para la edicién
fotogréfica.

Realiza de manera correcta
las correcciones de colores
necesarias en una fotografia.

Maneja correctamente los
programas de edicion digital.

Realiza correctamente las
mejoras necesarias dentro de
una fotografia.

Manipula de manera apropiada
una fotografia, segun el
contenido requerido.

Conoce las técnicas de
iluminacion digital.

Mejora las sombras y luces
dentro de la edicion fotogréfica
digital.

Realiza ediciones 'y
manipulaciones fotogréficas
referentes a una idea creativa.




Multimedia

Asignatura: Edicion y Postproduccion

Grado: 6to.

Esta asignatura profundiza el conocimiento de las plataformas de montaje de video para efectos especiales a todo tipo de graficos

y formatos en movimiento, compatible con formatos especializados en edicidon, montaje y postproduccién de video que pretende
desarrollar en el/la estudiante habilidades tecnoldgicas y la creatividad para expresar ideas propias en forma individual o colectiva.

v/ Competencia Etica y Giudadana V. Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Desarrolla y edita
proyectos audiovisuales,
incorporédndoles musica,
imagen y efectos de
sonido.

Domina las herramientas
esenciales del programa
de efectos.

Domina los principios de
movimientos en la técnica
de animacién, motion
graphics.

Aprende a utilizar las
principales herramientas
que le facilitan el
manejo de proyectos
audiovisuales.

Conceptos:
Historia del montaje, el montaje antiguo (la moviola).

Conceptos de video.
Introduccién al video digital HD.
Creacion de proyectos.

Tipos de montaje.

Tipos de transiciones.

Tipos de planos.

Montaje y sonido, audio mixer.
Montaje en cine y edicion en TV.
Ritmo y estructura del montaje.
Transiciones: cdmara lenta / rapida / congelado.
Ediciéon multicdmara.
Exportando a distintos formatos.
Conversores de video y audio.

Green screen, importacién del croma, limpieza del mismo e
integracion con la imagen de fondo.

Herramienta pincel y tampén de clonacion.
Correcion de color.

Modos de fusion.

Capas de ajuste.

El entorno 3D.Tipos de vista y personalizacion.
Creacion de cdmaras y luces.

Track camera.

3d element.

Creacion de textos mediante la herramienta texto y los efectos
de este.

Animacion de los textos, por las diferentes metodologias
posibles.

Integracién de elementos externos, como explosiones, sangre
o niebla.

Efecto puppet o marioneta.

Importacion de proyectos de Premiere y After effects.

Desarrolla proyectos
audiovisuales.

Aprende el ritmo de la edicién.

Aprende los formatos y codec
de videos existentes.

Desarrolla textos animados.

Manejo y montaje del green
screen.

Aprende a trabajar el mismo
flujo de trabajo (workflow) de
sus companeros.

Maneja las transiciones de
video.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos

Aprende a realizar animaciones y composiciones de textos.

Diferencia el lenguaje audiovisual antiguo con el
contemporaneo.

Conoce los diferentes tipos de planos.
Aprende a utilizar la herramienta multicdmara.
Crea y anima camaras y luces.

Utiliza efectos y presets.

Realiza trackeos en una escena.

Utiliza convertidores de video.

Usos de los cédecs de videos.

Renderiza de forma adecuada.

Actitudes y valores:
Analiza los tipos de transiciones.

Compone textos e imagenes.
Estudia los programas de edicion.
Construye composiciones para animar.

Interactiia con sus compaferos proyectos personales.
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Multimedia

Asignatura: Marketing Digital y Diserio Web

Grado: 6to.

Marketing digital es el conjunto de estrategias volcadas hacia la promocién de una marca en el internet. El disefio y desarrollo web es
una de las disciplinas tecnoldgicas que han venido evolucionando rdpidamente en esta Ultima década y se ha convertido en una de las

dreas de mayor oportunidad dentro de una industria en constante evolucién y crecimiento.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
v Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Légico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas e
innovadoras y la busqueda
de multiples soluciones
ante un desafio.

Conceptos:

Marketing digital:

Panorama del mundo digital. La evolucién de la tecnologia y
las nuevas reglas del juego.

Internet: medios, usuarios y publicidad.
Fundamentos del marketing digital y tecnologia y medicién.

Principales herramientas y metodologias.Plataformas de video
online. Display advertising.

Redes sociales. Origen y evolucién de las redes sociales. Tipos
de redes sociales.

El comercio electronico. Creacion de una tienda online. Base
de datos. Logistica y distribucion.

La web.

Historia y evolucion de la web. Internet en el mundo y
funcionamiento de la web.

El dominio. Nombres de dominio.Creacién de una pagina web.

Estructura de un blog.

Creacion de una pagina web con Wordpress, configuracion
basica, edicion bésica de una entrada.

Procedimientos
Aplicacion de las herramientas de marketing digital.

Construye un sitio web responsive con funcionalidades
interactivas.

Obtiene un concepto determinado y claro del tema a tratar en
la elaboracién de un sitio web.

-Determina qué tipo de herramientas es mas adecuada para
desarrollar una campana de marketing.

Actitudes y valores:

Creatividad en la elaboracién de proyectos web.

Estratégico en la elaboracién y gestién de marketing.

Evalua el manejo del leguaje
Htmly PHP, estructuras 'y
aspectos de funcionalidad.

Escribe coédigo css y maneja
libreria de responsive como
boostrap.

Conoce todos los términos
relacionados a la web.

Maneja los términos de
marketing digital.

Pone en marcha una estrategia
de marketing.

Toma estrategia.

Maneja las herramientas SEO
y SEM.
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Asignatura:

Multimedia

Semiotica Audiovisual

Grado: 6to.

La asignatura Semidtica Audiovisual facilita la percepcion y comprension de una cultura que estd inmersa en una gran variedad de

cddigos visuales y en particular, en lo audiovisual. En ella se pretende que los/las estudiantes reconozcan la estructura del signo, y su

empleo en las creaciones en cine y fotografia.

/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay ¥ Competencia Pensamiento Logico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diversos lenguajes
artisticos, con sentido de
pertenencia cultural, juicio
estético y la construcciéon
y desconstruccién de los
elementos que conforman
la cultura visual y
audiovisual, situdndola en
su contexto, desde una
mirada critica.

Conceptos:

Elementos de la comunicacion. Importancia del contexto.
Funcién individual y social de la comunicacion.
Importancia del arte para el ser humano.

Lenguaje y Semiologia. Diferencias.

Funcién del rito y la religiosidad.

Funcién del color, su utilizacién como simbolo, la luz, las
sefales, los contextos, la voz.

Cultura e identidad en la comunicacion visual.
Tipos de signos.

Significado, denotativo y connotativo.

Procedimientos

Investigacion de los elementos de la comunicacién y el
contexto.

Exposicion sobre la funcién individual y social de la
comunicacion dentro de su entorno.

Comenta sobre la importancia del arte para el ser humano.
;Qué lo motiva a crear?

Investigacién sobre lenguaje y semiologia para diferenciasy
similitudes.

Investigacion acerca del rito y la religiosidad, establece
diferencias.

Investigacién sobre la simbologia del color y su uso en la
plastica.Visionado de peliculas seleccionadas donde el color
juegue un papel importante.

Valorizacion de la cultura e identidad como elementos
fundamentales en sus producciones audiovisuales.

Investigacion de los tipos de signos para entender aspectos
del imaginario popular.

Identificacion del significado de lo denotativo y connotativo al
utilizar imagenes.

Actitudes y valores:
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compaieros y
companeras.
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Explica los elementos de la
comunicaciéon desde su cultura
visual.

Analiza obras y hechos
artisticos, de las artes visuales,
manifestando sensibilidad

y reconocimiento de los
elementos formales del
lenguaje plastico.

Evalta la funcién dela
comunicacion.

Debate sobre arte
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de los
elementos formales del
lenguaje plastico.

Deconstruye el lenguaje y
semidtica audiovisual.

Relaciona el rito y cémo se
relaciona con la religiosidad.

Aplica la simbologia del
color en un proyecto de artes
plasticas o audiovisual.

Representa elementos de la
cultura e identidad en un
proyecto de artes pldsticas

o audiovisual generando
disfrute, aceptacion, rechazo
0 apropiacion de los diversos
lenguajes artisticos.

Identifica los tipos de signos en
obras de arte plastico y utiliza
lo denotativo y connotativo en
un proyecto.




Asignatura:

Multimedia

Pasantia en Multimedia

Grado: 6to.

Asignatura en la que se abordan técnicas y herramientas laborales y profesionales, que pretende desarrollar en el/la estudiante destrezas

y habilidades que le permitan insertarse en el mercado laboral, artistico y cultural, y acceder a mecanismos y servicios que le ayuden

continuar con sus estudios artisticos.

v/ Competencia Etica y Ciudadana

Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) . ) \/ Competencia Comunicativa \/ Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay y Competencia Pensamiento Ldgico,
Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias .
P . Indicadores de
Laborales Contenidos
. Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico- cultural

Incorpora conocimientos,
estrategias y destrezas
artisticas en la creacién y
desarrollo de productos
de multimedia como
forma de insercién en el
mercado, en simulaciones
de empleabilidad

y en experiencias,
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global, que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Conceptos:
Pasantia: conceptualizacién, tipos y caracteristicas.

Protocolo de pasantia.
Informe de pasantia: redaccion.

Dossier de artista: propésito, contenido, conceptualizaciéon e
imagenes de los proyectos y formatos.

Continuidad de los estudios: oportunidades, procedimientos
y requisitos. (Becas, pasantias, fondos, concursos nacionales e
internacionales).

Audiciones, como prepararlas, repertorio.
Curriculum vitae: tipos, estructuras, elaboracién.

Entrevistas de trabajo. Tipos y modalidades. Técnicas de las
respuestas.

Procedimientos
Andlisis de las pasantias, sus tipos y caracteristicas de estas.

Realizacién de las pasantias con el protocolo establecido.

Comprensién de la aplicacion y redaccién de un informe de
pasantia.

Elaboraciéon de su dossier artistico tomando en cuenta su propésito
y caracteristicas.

Descripcion de la asignatura, de los procedimientos y requisitos
para aplicar a becas, pasantias, fondos, concursos nacionales e
internacionales.

Identificacién de repertorio musical ideal para realizar audiciones.

Elaboracién de su curriculo vitae tomando en cuenta su propésito y
caracteristicas a partir del reconocimiento de su importancia.

Participaciéon en simulaciones de entrevistas de trabajo mostrando
dominio de las técnicas de las respuestas.

Resumen de las experiencias en el campo laboral de forma oral o
escrita, mostrando valoracion del mismo.

Actitudes y valores:

Muestra compromiso en las pasantias y con el trabajo realizado.
Manifiesta proactividad en el ejercicio de sus précticas.

Aprecia sus experiencias en el campo laboral.

Muestra una conducta ética correcta en el ejercicio de sus practicas.

Analiza de forma critica'y
reflexiva las experiencias
de la pasantia en el
campo laboral.

Conceptualiza y realiza
su pasantia siguiendo los
protocolos establecidos.

Elabora su dossier
artistico tomando en
cuenta su propdsito y
caracteristicas.

Describe los
procedimientos y
requisitos para aplicar a
becas, pasantias, fondos,
concursos nacionales e
internacionales.

Enlista repertorio musical
ideal para realizar
audiciones.

Elabora su curriculo
vitae tomando en

cuenta su proposito y
caracteristicas a partir
del reconocimiento de su
Importancia.

Participa en simulaciones
de entrevistas de trabajo
mostrando dominio de las
técnicas de las respuestas.

Resume las experiencias
en el campo laboral

de forma oral o escrita
mostrando valoracion de
este.
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Asignatura: Desarrollo de Proyectos de Identidad Cultural en Multimedia

Multimedia

Grado: 6to.

Asignatura que busca llevar adelante una iniciativa o proyecto individual o colectivo, manejar una situacién o problema en coherencia
con laidentidad cultural asociada a la ensefianza, ideas, creencias, creacion, produccion, difusién, comercializacién y consumo de

productos artisticos.

v/ Competencia Etica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

¥ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): Competencia Cientificay y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en las
artes

Asume corresponsabilidad
en el acercamiento

al campo laboral de
multimedia de manera
analitica, formal, ética y
reflexiva, potenciando sus
capacidades en la practica
y ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas
que se manifiestan

en liderazgo, trabajo
auténomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de
forma presencial o virtual.

Conceptos:
Identidad, cultura y folklore.

Identidad cultural dominicana en el contexto del Caribe y
Latinoamérica. Sucesos histdricos que marcaron la identidad
dominicana.

Elementos culturales de la identidad dominicana. Rasgos y
caracteristicas.

Tradiciones de la cultura dominicana. La cultura religiosa.
Obijetos artisticos propios de la identidad dominicana. El rol
del gestor cultural.

Globalizacién e identidad .Elementos culturales del barrio.
Producto artistico que destaque la identidad cultural
dominicana.

Proyecto grupal enfocado en la articulacion de estrategias
para el desarrollo de proyectos de multimedia en la creacién
de productos en los que se destaque la identidad cultural
dominicana.

Procedimientos
Investigacion de los conceptos identidad, cultura y folklore.

Investigacion y explicacion de la Identidad cultural dominicana
en el contexto del Caribe y Latinoaméricay los sucesos
histéricos que marcaron la identidad dominicana.

Anédlisis de los elementos culturales de la identidad
dominicana, sus rasgos y caracteristicas.

Anélisis de las tradiciones de la cultura dominicana, la cultura
religiosa, hechosy objetos artisticos propios de la identidad
dominicanay el rol del gestor cultural.

Investigacién y demostracidn de las consecuencias de

la globalizacién en la identidad cultural y los elementos
culturales del barrio. Disefo y creacidon de producto artistico
que destaque el folklore y la identidad cultural dominicana.

Proyecto grupal enfocado en la articulacién de técnicas de
multimedia y la identidad cultural dominicana.

Contrasta los conceptos
identidad, culturay folklore.

Compara la identidad cultural
dominicana en el contexto
del Caribe y Latinoamérica

y los sucesos histéricos

que marcaron la identidad
dominicana.

Argumenta las tradiciones

de la cultura dominicana, la
cultura religiosa, hechos y
objetos artisticos propios de la
identidad dominicanay el rol
del/a gestor/a cultural.

Relaciona las consecuencias de
la globalizacién en la identidad
cultural y los elementos
culturales del barrio.

Colabora en proyecto grupal
enfocado en la articulacion de
producto artistico relacionado
a laidentidad cultural
dominicana.

Valoray participa de las
tradiciones populares.

Muestra interés en la
preservacion de la identidad
cultural dominicana.
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Continuacion

Valora la calidad expresiva de las diferentes manifestaciones
artisticas nacionales.

Colabora en los procesos del trabajo individual y grupal.
Respeta, valoray participa de las tradiciones populares.

Muestra interés en la preservacion de la identidad cultural
dominicana.

Muestra compromiso con la produccién propia.

Valora el arte, la cultura y el folklore dominicanos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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IX MENCION MUSEO Y PATRIMONIO CULTURAL
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Dosificacion de las Competencias Laborales
Profesionales
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Dosificacion de las competencias de la Menciéon Museo y Patrimonio Cultural

4to.

5to.

6to.

Contextualizacion artistico
cultural

Valora las manifestaciones
artisticas y culturales de la
Republica Dominicana, asi
como de dmbitos espaciales

del Caribe, Latino-América

y el mundo para apreciar su
contribucién al desarrollo
artistico de la humanidad que le
posibilite respetar el patrimonio
histérico, artistico, cultural

y natural propio y de otras
culturas, como un recurso para
el enriquecimiento individual y
colectivo.

Contextualizacion artistico
cultural

Identifica los conceptos basicos,
clasificaciones y tipologia

del patrimonio cultural y los
museos, en sus diferentes
contextos como expresiéon

de identidad, mostrando

una disposicién favorable en

su conservacion, defensay
difusion.

Contextualizacion artistico
cultural

Analiza las cualidades

y elementos de las
manifestaciones culturales

y artisticas estudiadas y, en
particular, las de la Republica
Dominicana, considerando los
factores historicos, politicos

y socioculturales en que

se originaron, abordando

la materialidad de las
producciones y los actores
involucrados en su realizacién.

Expresion artistica

Conoce los elementos
fundamentales del disefio, el
dibujo y la fotografia y, aplica
la tecnologia de la informacién
y comunicacién en el proceso
de documentacion, registro,
exhibicién y difusién de bienes
del patrimonio cultural.

Expresion artistica

Adquiere una vision critica

y pormenorizada de los
procedimientos y las practicas
que emplean en el dmbito de
los museos, centros culturales
y galerias de arte para resolver
problemas cotidianos referidos
a la documentacion, el manejo,
operacion, exposicion y gestion
de sus colecciones.

Expresion artistica

Aplica aspectos fundamentales
de la exhibicién museografica,
la curaduria y la preservacion,
sus intencionalidades, sus roles,
materialidades y construccion
de sentidos, cédigos
comunicacionales y significados
para leer y apropiarse de
nuevos imaginarios culturales
y representaciones, desde
perspectivas simbdlicas,
estéticas y artisticas, atendiendo
al contexto socio- historico
cultural que les dio origen.

Apreciacion estética

Asume una posicién personal
y objetiva, basadaen la

razoén, en la éticay en los
valores, frente a las diversas
manifestaciones culturales y
las relaciona con elementos

de su entorno y participa en la
apreciacion e interpretacion
de sus expresiones en distintos
géneros.

Apreciacion estética

Analiza de manera reflexiva
y critica las manifestaciones
artisticas a partir de
consideraciones historicas y
filosoficas para reconocerlas
como parte del patrimonio
cultural, su defensa 'y
preservacion.

Apreciacion estética

Describe los cédigos de
significaciéon y su relacién
implicita con los signos,
descifrando imagenes, como
estructura portadora de
significados polisémicos, con el
fin de comprenderlos y usarlos
creativamente.
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Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Comprende la incidencia de
las instituciones culturales
vinculadas con el campo
laboral para comprender su
funcionamiento y responder
cuestiones inherentes

a diversos dmbitos de la
produccion cultural.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Muestra interés por conocer
las practicas profesionales

en vinculacién directa con
distintas instituciones (museos,
galerias de arte, centros
culturales, agrupaciones
artisticas, colectivos de artistas,
entre otras), a fin de profundizar
en estrategias y herramientas
museograficas que permitan
ampliar y poner en practica

las capacidades y saberes de

la mencién en la que se esta
especializando.

Empleabilidad y
emprendimiento artistico-
cultural

Disefa y realiza proyectos

de produccién y gestion
museografica y curatorial

con proyeccion al mundo
laboral, estableciendo vinculos
profesionalizantes entre los
estudiantes de otras menciones
y distintas entidades,
instituciones, organizaciones

o colectivos, para su posterior
divulgacion y circulacién
mediante la utilizacién de las
tecnologias de la informacion y
la comunicacién, propiciando
la practica ciudadana como
hacedor cultural.

Profesionalizacién de las
artes

Asume de manera consciente
distintas estrategias de
auto-planificaciéon y metas
desafiantes a lo largo de su
trayecto formativo y es capaz
de actuar en forma auténoma,
consciente de su capacidad

y su estilo de aprender para
desarrollar habilidades,
autorregulando y superando
dificultades para reorientar los
procesos en la definicion de sus
trayectorias formativas.

Profesionalizacion de las artes

Contribuye al mantenimiento
de sus aspiraciones formativas
al jugar un papel determinante
al ser persistente y potenciar
un transito formativo que

le permita profundizar los
conocimientos necesarios
desde la especificidad de

cada disciplina y sus procesos
creativos e interpretativos, a
través de vivencias integradoras
y de disfrute personal.

Profesionalizacion de las
artes

Incluye entre sus metas la
aprehensién de estrategias
cognitivas y meta-cognitivas
en el proceso de ensefianza

y aprendizaje que les habilite
alograr la construccion de
conocimientos profundos y
autorregulados, importantes
tanto para la consecucion de
estudios superiores como para
un buen desenvolvimiento en el
mundo del trabajo.
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Asignaturas y carga horaria de la Mencion Multimedia

Competencias

Asignaturas

Laborales
Profesionales de
la modalidad 4to. H/S 5to. H/S 6to. H/S
Historia Artes en
Universal del 2 Contextoy 2
Arte o Cultura Visual
s s Historia de los
Contextualizacién .
. Museos y Teoria de 3
artistico - cultural - _—
Arte la Conservacion Coleccionismo,
Contemporaneo Mecenazgo y
. . 2 2
y Patrimonio Mercado del
Cultural Arte
ibujo Técni
e Fundamentos del D buJ.o ecnico,
Fotografia Digital 4 - 3 Arquitectonicoy 3
Disefno L
Digital
Patrimonio Conservacién
: Preventiva en
I Inmaterial .
Dibujo 2 Identidad 3 Exposiciones 4
€ ldentida Temporalesy
Cultural Permanentes
Produccion artistica
Patrimonio Campaa
Cultural: Fuente 2 bana 4 Museologia 3
L Publicitaria
de Investigacion
Inventario,
Registros M : -
. ) arketing Digital
Disefio Grafico 4 Documentales y 3 Disef ?N Ic? 3
Fotograficos de yLisenove
Bienes Culturales
Apreciacion estética Ident'ld'ad Visual 5 Filosofia y Estética 5 Semiologia del 2
Dominicana del Arte Arte
e Gestiéon
. o Gestion de X
Profesionalizacion Profesional ,
Desarrollo 2 . . 2 Pasantia 4
en las artes . en Patrimonio
Personal y Social
Cultural y Museos
|ndustrias GeSti(')n del
Empleabl!ld?d y Culturalesy Diseno de Patrimonio
emprendimiento Creati 3 p " 3 Cultural, Turismo 2
artistico-cultural reativas royectos y Comunidad
(Proyecto)
Total 23 23 23
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Mallas curriculares
Mencién Museo y Patrimonio Cultural
Nivel Secundario - 4to Grado
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Asignatura:

Museo y Patrimonio Cultural

Historia del Arte Universal

Grado: 4to.

Asignatura de caracter tedrico-practico, tiene el propésito del andlisis y la reinterpretacion de los procesos acontecidos en la historia

del arte, en didlogo permanente entre el pasado y el presente. Con ella se pretende que los/las estudiantes conozcan y comprendan los

referentes del arte universal y la lectura visual de la imagen.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico cultural

Comprende el arte y sus
manifestaciones desde
los dmbitos historicos,
sociales, psicolégicos,
antropolégicos,
geogréficos y bioldgicos,
al transmitir ideas y
pensamientos asociados
a la cultura visual, en
producciones creativas.

Conceptos:

Valores estéticos a lo largo de la historia del arte universal

a través de las cuatro edades en que ha sido clasificada: la
Prehistoria, la Antigtiedad, la Edad Media, la Edad Modernay la
Edad Contemporanea.

Funcién del arte en la sociedad. Relacién entre los sucesos
histéricos y el papel de las artes en las revoluciones, los
cambios sociales, politicos y cientificos.

Principales exponentes del arte universal y sus aportes.
Surgimiento del mecenazgo en el Renacimiento y su
implicacion histérica

El registro de la historia a través del arte.

La produccion artistica de la mujer en la historia del arte.
Grandes artistas femeninas invisibilizadas.

Procedimientos
Investigacion de las zonas geograficas donde se desarrollaron
las manifestaciones artisticas de la prehistoria y el porqué.

Elaboracion de cronologias entre los sucesos historicos y
el papel de las artes en las revoluciones, cambios sociales,
politicos y cientificos.

Andlisis de las manifestaciones artisticas de la Edad Antigua 'y
su contribucién a la sociedad de ese tiempo.

Reflexiona sobre la vision teocéntrica de la Edad Media y su
influencia en las manifestaciones artisticas.

Identificaciéon de la figura del mecenas y su contribucion en la
historia del arte.

Investigacion de las caracteristicas de la Edad Moderna.
Cambios fundamentales sobre la vision de la vida.

Comparacion de la Edad Media y la Edad Moderna.

Investigacion del desarrollo del arte en diferentes zonas
geograficas al final de la Edad Moderna (Asia, Africa, América)
usando cuadros comparativos.

Explica las caracteristicas

y valores estéticos de las
manifestaciones artisticas de
las diferentes edades histéricas.

Valora las manifestaciones
artisticas y su contribucion a la
sociedad.

Explica los hechos artisticos
mas relevantes de la historia
del arte situdndose en el
tiempo y espacio, valorando
su significacion en el proceso
histérico-artistico.

Valora el papel del mecenas
surgido en el Renacimiento y
como incidio en la historia del
arte.

Conoce las obras mas
destacadas del patrimonio
artistico universal, desde
posiciones criticas.

Participa de manera activa

en las dramatizaciones y
recreaciones a través de
diferentes lenguajes artisticos
realizados en el ambito escolar.

Valora la participacion de
los demas en las diferentes
actividades.

Aplica el uso de la luz
interpretando la técnica del
claroscuro en fotografias y
videos.

Reconoce el papel de las
artistas a través de la historia
del arte.
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Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos
Categorizacion del arte moderno. Caracteristicas de los
movimientos artisticos y sus principales exponentes.

Aplicacion del claroscuro en dibujos o pinturas a partir de
recreaciones de obras del arte universal.

Produccion de iméagenes con técnicas plasticas diversas a partir
de la técnica del claroscuro.

Construcciéon de mapas conceptuales y cronolégicos
identificando las grandes artistas de la historia.

Elaboracion de presentaciones multimedia exponiendo a las
principales artistas de la historia y sus obras.

Actitudes y valores:

Apreciacién de los aspectos formales de las obras artisticas en
las diferentes épocas.

Valoracién del patrimonio cultural de la humanidad.
Sensibilizacion hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.
Respeta y valora las ideas propias y las de sus compaferos.

Valora el papel histérico de las mujeres artistas y reconoce sus
aportes.

Explica la influencia de la
religiosidad popular en la
identidad de nuestra sociedad.

Identifica los elementos
sincréticos de la religiosidad
popular dominicana.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Arte Contemporaneo y Patrimonio Cultural

Grado: 4to.

Esta asignatura constituye una simbiosis entre la creacién artistica actual y el patrimonio cultural, es decir, se reconceptualiza la nocién de
patrimonio como construccién social dindmica. Se aborda desde una linea de investigacion y temas de reflexién en torno a un modelo
sostenible de comunicacién que permita el didlogo y la compresion de la tradicion y la contemporaneidad en torno al trabajo de artistas
que han desarrollado, en el pasado y el presente, tematicas emergentes dentro de las diversas manifestaciones del arte y su vinculacién
con los modos de aprobacion de los elementos preponderantes.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Contextualizacion Conceptos: Comprende los elementos

artistico cultural

Analiza, desde una mirada
criticay emancipadora,
diversas interpretaciones
histéricas, fuentes
primarias y secundarias
sobre sucesos, procesos,
personajes, conceptos

o nociones del arte y

la cultura visual de la
contemporaneidad,
incorporando

nuevos modelos

de interpretacion,
resignificacion y
apropiacion ante

el visionado de
producciones artisticas,
a partir del didlogo

entre los lenguajes y los
elementos que posibilitan
la patrimonizacion

de las practicas
simbdlicas-culturales
contemporaneas.

Arte y cultura visual contemporanea

Lo efimero y transitorio frente a lo perdurable.

Estilos, periodos estéticos y cultura visual contemporanea.
El grafiti como expresion artistica contemporanea.

Net art, video arte, experimental film, instalaciones,
performance, arte digital y las técnicas mixtas.

Patrimonio y contemporaneidad
Patrimonio cultural en la postmodernidad.
Lo efimero dentro del contexto del patrimonio cultural.

Antecedentes y politicas patrimoniales para la preservacion
del arte en espacio publico.

Simbolos e identidad cultural como elementos claves.
La simbolizacidn y significacion artistica en los objetos.

Intervencion del artista en la restauracion de arte
contemporaneo

La entrevista con el artista en la conservacion del arte
contemporaneo

Procedimientos
Caracterizacion de aspectos sociales y culturales de los
fendmenos de creacion artistica en la Edad Contemporanea.

Identificacién de la estructura diacrénica de los procesos
histéricos-artisticos del arte contemporaneo, y su relaciéon con
la conservacion y la preservacién del patrimonio.

Disefo de instrumentos de recoleccion de informacién sobre
conservacion y preservacién del arte contemporaneo.

Elaboracion de reportes técnicos de caracteristicas estéticas,
simbdlicas, culturales y sociales del arte en espacios publicos.

Diferenciacion de los elementos simbdlicos y conceptuales de
las manifestaciones de creacion artistica contemporanea.

Actitudes y valores:

Valoracion critica de la preservacion y conservacion del arte
contemporaneo.

Razonamiento critico y autocritic707.1

fundamentales de la cultura
visual contemporanea en su
pluralidad de manifestaciones y
contextos.

Reflexiona sobre la cultura
visual y sus multiples
contemporaneidades a través
de una serie de exposiciones,
visionados, ejercicios y la
elaboracion de un proyecto.

Comprende el proceso de
elaboracion de guias de
entrevistas, cuestionarios
para grupos focales, diarios
de campo o registros
observacionales.

Muestra interés por las
principales tendencias
asociadas a la conservacién
del patrimonio artistico
contemporaneo.

Asume una actitud de respeto
y valoracién de los elementos
simbdlicos e identitarios del
patrimonio, tanto de su propia
cultura como la ajena.

Disfruta de los valores estéticos
y conceptuales presentes en
objetos y en la materialidad.




Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Fotografia Digital

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como objetivo utilizar la cdmara fotogréfica y los dispositivos moéviles como herramienta para captar y registrar
imagenes a partir del uso de los elementos basicos del lenguaje fotografico mediante el analisis contextualizado para ser aplicados

en producciones artisticas, documentacién y registro de objetos y bienes patrimoniales. Pretende que los/las estudiantes vean en la
fotografia un medio idoneo para expresarse artisticamente, registrar y documentar laimagen.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Uso de la fotografia

y técnicas especiales

de iluminacién para el
registro y documentacion
del patrimonio cultural,
atendiendo a la aplicacién
de métodos de capturas y
procesado objetivos que
incluyan un control de
calidad.

Conceptos:
Historia y antecedentes de la fotografia.

Componentes de la cdmara fotogréfica y soportes de
almacenamiento digital.

Tridngulo de exposicion.

Formatos fotograficos.

Sistemas opticos, la profundidad de campo.
Composicion fotografica: fundamentos.

lluminacion basica en fotografia.

Dispositivos méviles y cdmara DSRL.

La fotografia como técnica de analisis del patrimonio
Técnicas de examen por imagen

Documentacién gréfica del Patrimonio Culturaal

Procedimientos
Analisis de la historia y antecedentes de la fotografia.

Manejo de la exposicion fotografia, diafragma, obturador e ISO.

Identificacién de los componentes del triangulo de exposicion.
Evaluacién el ambiente para realizar fotografias artisticas.

Manejo de la profundidad de campo, destacando un elemento
y escena lo mas nitido posible.

Realizacién fotografias utilizando dispositivos méviles y
camara DSRL.

Investigacion sobre las diversas técnicas de registro fotografico
del Patrimonio Cutural.

Uso y manejo especifico de la cdmara digital para la
documentacion de obras de arte bidimensionales y
tridimensionales.

Explica antecedentes y
evolucién de la fotografia.

Realiza fotografias artisticas
respondiendo a los
procedimientos técnicos y
bésicos de la composiciény la
iluminacion.

Evalua el ambiente a fotografiar
para captar imagenes artisticas
contextualizadas en el tiempo y
el espacio.

Identifica los mecanismos
adecuados a ser usados
dependiendo del tipo de
iluminacion.

Aplica diversas técnicas
fotogréficas y de iluminacién
en la documentacioén y registro
de bienes culturales.

Valora la fotografia como
medio de registro y
documentacién del Patrimonio
Cultural.
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Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Demuestra responsabilidad y cuidado por los equipos.

Valora la fotografia como medio de documentacién y registro
del patrimonio cultural.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Asignatura: Dibujo

Museo y Patrimonio Cultural

Grado: 4to.

Esta asignatura consiste en el conocimiento de los elementos formales del lenguaje plastico y la conceptualizacion de ideas para realizar

dibujos del natural o de la imaginacién. Pretende desarrollar en los/as estudiantes las capacidades propias de la construccion de obras

artisticas con esta técnica tales como la observacion, la percepcion, la motricidad, la cognicion y la creatividad aplicados a proyectos de

dibujo individuales y colaborativos.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos

artisticos aplicando los
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica

y estética en el proceso
de creacion de la obra,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginaciéon como
resultado de un analisis
critico reflexivoy el
reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:
Dibujo artistico: técnicas, materiales, soportes, procedimientos,
presentacién y montaje.

Observacion, retentiva y memoria visual en el dibujo artistico.

Procesos de representacion de la forma mediante el apunte, el
esquema, el boceto y acabado.

Leyes de la composicion: psicologia de la formay la
composicion.

La técnica del claroscuro: valores expresivos de la luz.

Géneros artisticos: la naturaleza muerta, el paisaje, la figura
humanay el retrato.

La anamorfosis y la perspectiva artistica.

Procedimientos
Investigacion sobre el dibujo artistico, técnicas, materiales,
soportes, procedimientos, presentacion y montaje.

Aplicacién de métodos de observacion, retentiva y memoria
visual en el dibujo artistico.

Estudio y representacion de la forma mediante el apunte, el
esquema, el boceto y acabado.

Aplicacién de leyes de la composicidn y psicologia de la forma
y la composicion en dibujo artistico.

Incorporacién de la técnica del claroscuro en los géneros
artisticos: la naturaleza muerta, el paisaje, la figura humanay
el retrato.

Representacién creativa con métodos de transformacion
plastica con fines expresivos: ilustracion, cémic, manga.

Utilizacion del libro de artista.

Disefio de dibujos con técnicas de la anamorfosis y la
perspectiva artistica.

Analiza aspectos relevantes
del dibujo artistico: técnicas,
materiales, soportes,
procedimientos, presentacion
y montaje.

Aplica métodos de
observacion, retentiva y
memoria visual en el dibujo
artistico.

Crea dibujos representando las
formas mediante el apunte, el
esquema, el boceto y acabado.

Aplica las leyes de la
composicién y la psicologia
de la forma en relacién con el
espacio.

Representa a través del dibujo,
iméagenes tridimensionales
naturales con la técnica del
claroscuro en composiciones
de naturaleza muerta y paisaje.

Analiza y representa las
relaciones de proporcionalidad
de la figura humanay el retrato.

Dibuja creativamente
diferentes expresiones graficas:
ilustracion, cémic, manga.

Usa el libro de artista como
proyecto de desarrollo
personal.

Aplica la anamorfosis y la
perspectiva artistica en dibujos
de espacios exteriores e
interiores.
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Valora la calidad expresiva en el dibujo artistico propio, en el de
los demds y en toda la historia del arte.

Muestra interés en las técnicas del dibujo.

Muestra actitud colaborativa en el montaje de los trabajos.
Demuestra compromiso con la produccidn propia.

Valora el arte producido por artistas del dibujo nacionales.

Coopera con el orden y limpieza del espacio del taller.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:

275




Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Patrimonio Cultural: Fuente de Investigacion

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como proposito contribuir a la formacion critica y objetiva del alumno, permitiéndole adquirir los conocimientos

y estrategias necesarias para el desarrollo de investigaciéon documental y experimental, para que pueda centrarse en la investigacion y

concretamente en las multiples fuentes de informacién para el patrimonio cultural.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Desarrolla capacidad en
acciones relacionadas con
la busqueda, generacion
y sistematizacion de
informacién para apoyar
la investigacion, la
creatividad y el disefio de
propuestas y servicios.
Ya sean culturales o no,
en la que se reconozcan
el potencial de los
museos y el patrimonio
cultural para contribuir

al desarrollo creativo y

la transformacién de la
comunidad local.

Conceptos:
Anélisis antropoldgico de la cultura: el patrimonio inmaterial
en las comunidades.

Componente material e inmaterial del patrimonio etnografico.
La construccidn social del patrimonio cultural.
La puesta en valor del patrimonio etnogréfico.

Cultura y religiosidad en el mundo precolombino, colonial y la
contemporaneidad.

Cultura popular, cultura tradicional, cultura contemporénea y
emergente.

El museo como centro de investigacién: la necesidad de
documentar las piezas del museo.

Efectos del cambio climdtico en el entorno y la conservacion
de los bienes culturales.

Bienes arqueoldgicos.

Procedimientos
IFormulacién de planes de investigacién etnogréfica a partir de
necesidades identificadas.

Clasificacion de manifestaciones y productos culturales
inmateriales, con criterios histéricos.

Identificacién y uso apropiado de fuentes de informacién para
el analisis de datos arqueoldgicos.

Reconocimiento y andlisis de la imagen artistica e iconografica
y su utilizacion en las culturas precolombinas.

Maneja fuentes de informacién y documentacién mas
adecuadas para la investigacion y el estudio del patrimonio
cultural de la comunidad.

Aplica correctamente pautas para la redaccién de proyectos de
investigacién que tengan como centro los temas relacionados
con el patrimonio cultural y la museologia teniendo en cuenta
sus diferentes categorias.

Formulaciéon de proyecto de investigacion sobre el patrimonio
inmaterial local, regional y nacional.

Discrimina y valora las
distintas manifestaciones
del patrimonio, utilizando e
integrando informaciones
y fuentes de muy diversa
naturaleza.

Realiza investigaciones en la
que identifica, contextualiza y
valora aspectos fundamentales
del patrimonio cultural de su
comunidad.

Expresa su opinion acerca
de la funcién que se asigna
al patrimonio, su puesta en
valor y uso publico, teniendo
en cuenta la responsabilidad
social y ética implicadas.

Participa en las diferentes
expresiones culturales
locales en las que identifica la
diversidad patrimonial.

Muestra dominios
fundamentales de
herramientas para la
investigacién documental y de
campo.

Distingue las lineas de
investigacion y metodologias
aplicables al estudio del
patrimonio cultural.

Aplica metodologias
apropiadas en la realizacion de
proyectos interdisciplinarios
atendiendo problemas
relacionados con la
preservacion y difusion del
patrimonio cultural.
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Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Actitudes y valores:

Actua con iniciativa y proactividad en la busqueda de
informacion.

Muestra una actitud ética en el manejo de la informacion.
Razonamiento critico y autocritico.
Valoracion del patrimonio histdrico, cultural y artistico.

Valora la calidad expresiva en el dibujo artistico propio, en el de
los demds y en toda la historia del arte.

Muestra capacidad de planificar, organizar y desarrollar un
trabajo a largo plazo y rendir cuentas sobre el mismo.

Muestra actitud colaborativa en el montaje de los trabajos.
Demuestra compromiso con la produccion propia.

Comprende el uso positivo de las nuevas tecnologias en las
tareas de investigacion.

Comunica informaciones
confiables en relacién a los
bienes culturales.

Adquiere responsabilidad y
compromiso con la sociedad en
todo lo referente a la defensa 'y
difusion del Patrimonio cultural.

Toma conciencia de la
importancia de desarrollar su
capacidad de liderazgo y la
autocritica.
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Asignatura:

Museo y Patrimonio Cultural

Disefo Grafico

Grado: 4to.

La asignatura Disefio Grafico introduce al estudiante en el uso de programas de diseio gréfico por computadora para la creacion de
imagenes digitales y manipulacion de imagenes de mapas de bits. Se integran tres saberes basicos: comunicacion visual, disefo grafico
y composicion. Estos conocimientos contribuirdn de manera efectiva al manejo de textos e imagenes para la construccién de mensajes a
través de herramientas digitales.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos y
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de la
conceptualizacion de
ideas. Aplica el disefio
grafico como divulgador
del Patrimonio Cultural.

Conceptos:
Definicion del disefo gréfico.

Disefio grafico por ordenador.

Gréficos vectoriales.

El color en el disefio.

Técnicas de composicién y maquetacion.

Revision y preimpresién del disefio grafico.

Disefo para internet y medios digitales.

Disefio grafico e identidad corporativa de los museos.
Disefio, visualidad e identidades locales

La grafica como patrimonio cultural

Procedimientos
Disefio de propuestas graficas a través del uso de programas
digitales.

Diferenciacion de imagenes vectorizadas de imagenes de
mapas de bits.

Realizacién de artes vectorizados.

Creacion de composiciones graficas utilizando técnicas de
color.

Exploracion de los campos de la impresién digital.
Produccién de artes para impresién y medios digitales.

Realizacién proyectos de promocién de productos y eventos
relacionados con los museos y el Patrimonio Cultural.

Produccién de proyectos de promocidn relacionados con el
Patrimonio Cultural de su comunidad.

Actitudes y valores:
Creatividad en la elaboracion de trabajos.

Organizacién en el uso de materiales.

Desarrollo de solucién a propuestas de disefo.

Comprende el lenguaje visual
y aumenta su capacidad de
organizacion.

Elabora composiciones
estructuradas y fundamentadas
mediante la aplicacién

de elementos, conceptos

y técnicas del disefio
bidimensional.

Expresa ideas a través del uso
de formas creativas.

Realiza propuestas
tridimensionales para dar
solucion a problemas de
comunicacion visual.

Diferencia trabajos de disefio
bidimensional y tridimensional
socialmente contextualizados.

Elabora proyectos
promocionales sobre el
patrimonio cultural de su
comunidad.

Valora el disefio grafico como
medio de resignificacion del
Patrimonio Cultural.
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Asignatura:

Museo y Patrimonio Cultural

Identidad Visual Dominicana

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como proposito que el/la estudiante conozca el marco estético e histérico que conforma la identidad visual del

pueblo dominicano, a través del tiempo y el espacio con sentido de la estética, desarrollando un pensamiento reflexivo y critico tanto del
arte como de la identidad e idiosincrasia dominicanas.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diversos lenguajes
artisticos y juicio estético,
desde una mirada critica.

Conceptos:
La construccion de la identidad dominicana a través de tres
grandes ejes raciales.

La cultura taina y la colonizacién espafola. Conquista e
imposicién cultural europea.

Importacién de esclavos africanos: de migrantes forzados a la
reafirmacién de la negritud identitaria.

Independencia dominicana: busqueda y reafirmacién de la
cultura nacional.

La segunda gran migracion afrodescendiente: los cocolos
provenientes de las islas inglesas en el siglo XIX.

Manifestaciones culturales religiosas: catolicismo, religiosidad,
ritos y creencias populares. El protestantismo de los cocolos.

Elementos culturales de la identidad dominicana: iconografia,
imagineria y relatos populares. El carnaval dominicano:
tradicion y colorido.

El letrero.

Las tradiciones caracteristicas de las regiones dominicanas.

Procedimientos

Anédlisis de la identidad dominicana a través de nuestros tres
grandes ejes raciales.

Realizacién de presentaciones multimedia sobre la cultura
taina, la cultura colonizadora espafolay el encuentro de
ambas civilizaciones.

Debate sobre la importacién de esclavos africanos.
Investigacion de la independencia dominicana.

Debate sobre las manifestaciones culturales religiosas.

Investigacién sobre elementos culturales de la identidad
dominicana.

Exposicion de fotografias del carnaval dominicano: tradicion y
colorido.

Investigacién sobre identidad dominicana y tradiciones
populares.

Realizacién de presentaciones multimedia sobre el letrero.

Argumenta sobre la identidad
dominicana como construccién
a través de tres grandes ejes
étnicos.

Compara la cultura taina'y
colonizacién espanola.

Debate sobre importacion de
esclavos africanos.

Dramatiza la independencia
dominicana.

Debate sobre las
manifestaciones culturales
religiosas.

Argumenta los elementos
culturales de la identidad
dominicana de manera
individual o grupal.

Interpreta personajes del
carnaval dominicano: en forma

grupal.

Contrasta los elementos de
la identidad dominicana 'y
tradiciones populares.

Respetay valora las ideas
propias, las de sus companeros
y companeras.

279

Continua




Continuacion

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.

Cumple con sus deberes en el plazo establecido.
Muestra curiosidad por la investigacion.

Se esfuerza por perfeccionar el estilo de redaccién de sus
escritos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Gestion de Desarrollo Personal y Social

Grado: 4to.

Esta asignatura tiene como objetivo el acercamiento a un conjunto de actividades concretas, interrelacionadas para que los/las
estudiantes sean agentes de cambio social mediante proyectos artisticos emprendedores, innovadores en forma colaborativa y sean
capaces de crear determinados productos o servicios en el drea de los museos y el patrimonio cultural para satisfacer necesidades,
resolver problemas, desarrollar la creatividad y transformar el entorno de las comunidades.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profecionalizacion de las
Artes

Adquiere destrezas
artisticas en el lenguaje
plastico para la creacion
de productos con valor
artistico de caracter
comercial y desarrolla la
valoracion del trabajo
en equipo y la creatividad
para insertarse en el
mercado considerando el
contexto inmediato, local,
regional y global.

Conceptos:
Proyecto, emprendimiento y creatividad.

Proyecto artistico-cultural, segun el contexto inmediato y
factores de riesgo.

Aspectos artisticos, aspectos fisicos, aspectos organizativos y
aspectos materiales.

Proyecto artistico-cultural: la idea, el material, los roles en
la produccién, montaje y exhibicién, la obra y el publico,
evaluacion del proyecto.

Procedimientos
Investigacién sobre el concepto de proyecto, emprendimiento
y creatividad en proyectos emprendedores.

Andlisis del Proyecto artistico-cultural fundamentado en el
contexto inmediato y factores de riesgo.

Disefo de proyecto considerando aspectos artisticos, aspectos
fisicos, aspectos organizativos y aspectos materiales.

Desarrollo de proyecto artistico emprendedor:

idea, material, roles en la produccion, montaje y exhibicion, la
obray el publico, evaluacién del proyecto.

Actitudes y valores:

Demuestra asertividad, iniciativa y adaptabilidad en la
interaccion con companeros/as.

Valoracion y colaboracion del trabajo en equipo.
Responsabilidad en el rol que le corresponde.

Valoracién del arte como medio productivo.

Presenta argumentos sobre
andlisis de los conceptos de
proyecto, emprendimiento
y creatividad en proyectos
emprendedores.

Disefa proyecto colaborativo
a partir del estudio y reflexion
de aspectos artisticos, aspectos
fisicos, aspectos organizativos y
aspectos materiales de un caso.

Analiza el desarrollo del
proyecto artistico:

la idea, el material, los roles

en la produccién, montaje y
exhibicion, la obray el publico,
evaluacion del proyecto.

Simula la ejecucién del
proyecto de insercién al
mercado, en colaboracién con
sus pares.

Demuestra iniciativa,
adaptabilidad y capacidad para
resolver problemas.

Crea presentacion digitalizada,
en forma colaborativa, con la
documentacion completa del
desarrollo del proyecto.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Industrias Culturales y Creativas

Grado: 4to.

Esta asignatura persigue que el estudiante comprenda los principios basicos de las relaciones entre industria cultural, industria creativa,
identidad cultural, economia de la cultura y mercados culturales. Este acercamiento a las Industrias culturales y creativas le permitira
alcanzar una base conceptural eficaz, conocer el origen y alcance de la gestién cultural como actividad socio-politica con incidencia en
cada contexto econémico particular, en el marco nacional y global.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico-cultural

Adquiere el conocimiento
de los elementos
fundamentales que
abarcan el amplio
abanico de bienes,
servicios y actividades

de contenido cultural,
artistico y patrimonial,
vinculados a sectores
estratégicos y de ocio
que se encargan de su
produccion, reproduccion,
promocién, difusion y
comercializacion.

Conceptos:
Fundamentos tedricos de las industrias culturales y creativas.

Tipologia y naturaleza de los sectores de la cultura.
Derechos de autor y propiedad intelectual.

Instrumentos estadisticos de medicion de bienes culturales y
creativos: cuenta satélite de la Republica Dominicana.

Politicas culturales en la Republica Dominicana.

Economia naranja: emprendimiento, innovacién y tecnologia.
Ocio, patrimonio, turismo y gestion cultural.

Ciudades creativas: ecosistemas creativos locales.

Estética, arte e industria cultural: la escuela de Frankfurt.

Procedimientos

Andlisis de diversos tipos de proyectos relacionados con la
produccién y gestién de bienes y servicios culturales de la
cultura mediética y la cultura popular.

Andlisis critico sobre el origen de los objetos de consumo
implicados en el derecho de autor y la propiedad intelectual.

Investigacion sobre manifestaciones culturales (tangibles e
intangibles) de la comunidad local, identificando aquellas que
mas atraen a los comunitarios y que impactan directamente en
sus vidas.

Uso de componentes de las artes audiovisuales y que
promuevan la industria cultural y creativa en el contexto de su
comunidad.

Disefo de estrategias generales de promocion del legado
cultural material e inmaterial.

Anédlisis de las acciones de gestion en el desarrollo de
proyectos culturales y creativos.

Actitudes y valores:
Valora las industrias culturales y creativas.

Aprecio de las practicas culturales y artisticas, tradicionales y
contemporaneas.

Criticidad ante la importancia de las industrias culturales y
creativas.

Analiza situaciones y
circunstancias reales teniendo
en cuenta los propdsitos en

el campo de las industrias
culturales y creativas.

Comprende las relaciones entre
industrias culturales, industrias
creativas, identidad cultural,
economia cultural y mercado
del arte.

Compara las caracteristicas
del mercado del arte, el
consumo de producciones
artisticas, el coleccionismoy
de las industrias culturales a
nivel local, regional, nacional e
internacional.

Analiza propuestas de
proyectos que dan a
conocer manifestaciones
artisticas tradicionales y
contemporaneas de su
comunidad.

Explica los antecedentes
histéricos de las industrias
culturales y creativas.

Asume una postura critica, de
analisis y de sintesis ante las
producciones artisticas.

Respeta las manifestaciones

y bienes culturales
indistintamente del género de
su autor o transmisor.
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Mallas curriculares
Mencién Museo y Patrimonio Cultural
Nivel Secundario - 5to Grado
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Historia de los Museos y Teoria de la Conservacion Grado: 5to.

A través de una aproximacion cronoldgica a los temas esenciales, se estudiaran criticamente las principales manifestaciones histéricas en
el ambito de la cultura visual, material, artistica y arquitecténica que permita ofrecer una vision general del concepto y de la practica de la

conservacion de bienes culturales a través del tiempo.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico cultural

Conocey analiza

las corrientes de la
conservacion del
patrimonio cultural
prestandose especial
atencion a los grandes
teoricos de la materia, a la
toma de consciencia del
oficio del conservador y
de las instituciones que
velan por la adecuada
aplicacién de criterios

de la restauracion, de la
gestién, de la tutelay de la
difusion del patrimonio.

Conceptos:
Museos

Museo y sus antecedentes historicos.

El continente y el contenido de los museos. Su
interdependencia.

Clases y categorias de los museos.
Historia de los criterios tedricos de la restauracion

La conservacién de los bienes culturales: origen y evolucién de
un concepto.

Intervenciones en los bienes muebles, de la Antigliedad al
Renacimiento.

Principales corrientes tedricas sobre la preservacion del
patrimonio.

La restauracion durante el siglo XIX: la academiay el
romanticismo.

Teoria de la restauracion contemporanea.
Del coleccionismo a la historia del arte.

Patrimonio cultural en la Republica Dominicana.

Documentos internacionales
Carta de Atenas (1931).
La “Carta de Venecia” (1964) y la Unesco.

Carta de la Conservacién y Restauracién de los objetos de arte
y cultura (1987).

Carta internacional para la gestion del patrimonio
arqueoldgico (1990).

Carta Internacional sobre la Proteccién y la Gestién del
Patrimonio Cultural Subacuético (1996).

Carta del Patrimonio Vernaculo Construido (1999).
Carta Internacional sobre Turismo Cultural (1999).

Convencion para la salvaguarda del patrimonio cultural
inmaterial (2003).

Legislacion patrimonial.

Expresa argumentos en el
analisis de los fundamentos
histéricos de la conservacion
del patrimonio cultural.

Emite juicios de valor al
investigar hechos que dieron
origen a los museos y al
cuidado del patrimonio desde
su contexto historico, politico,
econémico, social y cultural.

Argumenta en sus
planteamientos acerca de las
repercusiones de los procesos
politicos, econémicos y
socioculturales que han dado
lugar a la creacion de museos.

Conoce los conceptos
fundamentales y significados
en torno a la conservacion,
restauracion, intervencion,
tutela, musealizacion y gestion
de los Bienes Culturales.

Comprende el rol que
desempenan los documentos

internacionales en la
salvaguarda del patrimonio
cultural.

Reconoce elementos basicos
que caracterizan los estilos
artisticos e interpretacion

de obras significativas
considerando su contexto.

Identifica las diferentes
categorias de los museos.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Conceptos:
Instituciones:

ICOMOS (Consejo Internacional de Monumentos y Sitios).
ICOM.

ICCROM (Centro Internacional de Estudios de Conservaciony
Restauracion de Bienes Culturales).

Unesco (Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura)

Procedimientos:

Andlisis comparativo de las principales corrientes tedricas
sobre la preservacién del patrimonio.

Utilizacién de herramientas y equipos especializados en la
busqueda, seleccion, andlisis y

sintesis de informacion cientifica.

Identificacién de los conceptos y los elementos fundamentales
relacionados con la teoria de la conservacion.

Exploracién de los hechos histéricos relacionados con la
evolucién de los museos.

Identificacién de los conceptos, las caracteristicas y los
elementos determinantes en la proteccion del patrimonio.

Identificacion de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas para diversificar su gusto y su experiencia estética.

Actitudes y valores:

Razonamiento critico y reflexivo.

Disfrute y comprension de los aspectos fundamentales del
patrimonio cultural y las manifestaciones del arte.

Valoracién de la importancia del patrimonio cultural en el
acceso al conocimiento del pasado.

Autonomia y colaboracién en la construccion del aprendizaje.

Analiza las caracteristicas y el rol
de las instituciones dedicadas
a promover la preservaciéon y
conservacion del patrimonio.

Manifiesta sensibilidad al
interactuar y disfrutar de distintas
expresiones del patrimonio
natural y cultural.

Valora y describe el papel de
las teorias de la conservacion

y preservacién del patrimonio
cultural teniendo en cuenta los
propésitos comunicativos
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Asignatura:

Museo y Patrimonio Cultural

Fundamentos del Diseino

Grado: 5to.

Asignatura que aborda el conocimiento de los elementos del disefio fundamentales en la bidimensionalidad y la tridimensionalidad
desarrollando en el/la estudiante la capacidad de crear imagenes, expresando ideas a través de la composicion, las formas, el color
y la tecnologia haciendo uso de metéforas, cdédigos y referencias simbdlicas para desarrollarlo en proyectos de arte individuales y

colaborativos.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos-
culturales aplicando los
elementos formales del
lenguaje que ofrecen las
artes visuales socialmente
contextualizados que

en la practica implica

una experiencia ludica

y estética en el proceso
creacion de la obra,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos

que las artes visuales

que potencian saberes
integrales significativos,
creatividad e imaginacién
como resultado de un
analisis critico reflexivo y
el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:
Disefo. Antecedentes y campos de aplicacion. Tipos de
disefos.

Fundamentos del disefio. Elementos conceptuales.

Fundamentos del disefio bidimensional: elementos practicos.

Elementos conceptuales de la forma.
Figuras retéricas en disefo.

Formas positivas y negativas. Variables del disefio
bidimensional.

El disefio tridimensional y sus elementos: conceptuales,
visuales, de relacién y constructivos.

Diseno tridimensional digital: tipos de programas y sus
caracteristicas. Renderizado de objetos en tres dimensiones.

Técnicas de presentacion de proyectos y documentos.

Procedimientos:
Investigacion del disefio. Antecedentes y campos de
aplicacion.

Manejo de los fundamentos del disefio: elementos
conceptuales y elementos visuales.

Aplicacion de los fundamentos del disefio bidimensional.
Representacion de las formas positivas y negativas.

Creacion de disefo tridimensional incorporando imagenes
metafdricas, simbdlicas o historicas.

Manipulacién y configuracion de programa informético a
utilizar en el disefio tridimensional.

Creacion de figuras sdlidas en programas de informatica e
imagenes en renderizado.

Edicién de elementos creados en 3D.

Argumenta sobre el disefio,
sus antecedentes y campos de
aplicacion.

Maneja los fundamentos
del disefio: elementos
conceptuales y elementos
visuales.

Aplica los fundamentos

del disefio bidimensional,
representando formas positivas
y negativas.

Crea obra artistica aplicando
fundamentos del disefio
tridimensional incorporando
imagenes metafdricas,
simbdlicas o historicas.

Manipulacién y configuracion
de programa informatico

a utilizar en el disefio
tridimensional.

Creacion de figuras sélidas en
programas de informéticas e
imagenes en renderizado.

Edicién de elementos creados
en 3D aplicando los elementos
formales del lenguaje
plastico-visual socialmente
contextualizados.

Analiza aspectos
fundamentales del disefio,
antecedentes y campos de
aplicacion.

Crea diferentes tipos de disefos
con materiales diferentes
implicando una experiencia
ludica y estética.
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Valores y actitudes:
Muestra interés en los conceptos impartidos.
Responsabilidad en el trabajo en equipo.

Demuestra respeto hacia el trabajo propio y el de sus
compaferos/as.

Muestra interés por la creatividad y curiosidad en la aplicacion
de técnicas.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Crea composiciones aplicando

los fundamentos del disefio
y haciendo uso de técnicasy
medios tecnoldgicos.

Utiliza medios tecnoldgicos para
crear disefios bidimensionales

y tridimensionales sélidos y
virtuales.

Edita elementos creados en 3D
en renderizado, reconociendo
diferencias entre lo tangible y lo
intangible.
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Asignatura:

Museo y Patrimonio Cultural

Patrimonio Inmaterial e Identidad Cultural

Grado: 5to.

Asignatura que busca llevar adelante una iniciativa o proyecto individual o colectivo, manejar una situacién o problema en coherencia

con la identidad cultural asociada a la ensefianza, ideas, creencias, creacion, produccion, difusion, comercializacion y consumo de

productos artisticos.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Asume corresponsabilidad
en el acercamiento

al campo laboral de
multimedia de manera
analitica, formal, ética y
reflexiva, potenciando sus
capacidades en la practica
ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas
que se manifiestan

en liderazgo, trabajo
auténomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de
forma presencial o virtual.

Conceptos:
Identidad, cultura y folklore.

Identidad cultural dominicana en el contexto del Caribe y
Latinoamérica. Sucesos histdricos que marcaron la identidad
dominicana.

Elementos culturales de la identidad dominicana. Rasgos y
caracteristicas.

Tradiciones de la cultura dominicana. La cultura religiosa.
Objetos artisticos propios de la identidad dominicana. El rol
del gestor cultural.

Globalizacion e identidad. Elementos culturales del barrio.
Producto artistico que destaque la identidad cultural
dominicana.

Proyecto grupal enfocado en la articulacion de estrategias
de proyectos de multimedia y en creacién de productos de
identidad cultural.

Procedimientos:
Investigacion de los conceptos. Identidad, cultura y folklore.

Investigacion de la identidad cultural dominicana en el
contexto del Caribe y Latinoamérica y los sucesos historicos
relevantes.

Anédlisis de los elementos culturales de la identidad
dominicana, sus rasgos y caracteristicas.

Andlisis de las tradiciones de la cultura dominicana, la cultura
religiosa, hechos'y objetos artisticos propios de la identidad
dominicanaYy el rol del gestor cultural.

Identificacion de las consecuencias de la globalizacién en la
identidad cultural y los elementos culturales del barrio.

Disefo y creacion de producto artistico que destaque el
folklore y la identidad cultural dominicana.

Disefio de proyecto grupal de articulacion de técnicas de
multimedia y la identidad cultural dominicana.

Comprende la relacién entre
identidad, cultura y folklore.

Analiza los sucesos historicos
que marcaron la identidad
dominicana, en el contexto del
Caribe y Latinoamérica.

Expresa su opinion
argumentada de las tradiciones
de la cultura dominicana, la
cultura religiosa, hechos 'y
objetos artisticos propios de la
identidad dominicanay el rol
de el/a gestor/a cultural.

Relaciona las consecuencias de
la globalizacion en la identidad
cultural y los elementos
culturales del barrio.

Colabora en proyecto grupal
enfocado en la articulacién del
producto artistico relacionado
a laidentidad cultural
dominicana.

Valora y participa de las
tradiciones populares.

Muestra interés en la
preservacion la identidad
cultural dominicana.
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Valoracién de la calidad expresiva de las diferentes
manifestaciones artisticas nacionales.

Colaboracién en los procesos del trabajo individual y grupal.

Respeto, valoracién y participacion en las tradiciones
populares.

Demostracion de interés en la preservacién de la identidad
cultural dominicana.

Compromiso con la produccién propia.

Valoracion del arte, la cultura y el folklore dominicanos.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Campana Publicitaria

Grado: 5to.

Se fundamenta en el proceso de preparar, presentar y aplicar en las estrategias de mercadeo a partir de la generacién de ideas

entendiendo la importancia de producir una campana publicitaria con un conjunto de piezas coherentes, creadas con el objetivo de

difundir una marca, producto o servicio. Desarrolla en el/la estudiante la capacidad de organizacion, colaboracién, generacion de ideas y
proyectarse profesionalmente hacia la insercién en el mercado laboral.

v/ Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientifica y J Competencia Pensamiento Légico,
/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos u
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizacién

de ideas creativas y la
busqueda de solucién
ante un desafio.

Conceptos:
Definicion de publicidad.

Campana publicitaria.

Tipos de campanas publicitarias.

Pasos para crear una campafa publicitaria.

Tipos de publicidad para crear una campana publicitaria.

Identidad visual institucional para museos y centros de
interpretacion.

Procedimientos:
Utilizacion de la publicidad como medio para desarrollar una
campania publicitaria efectiva.

Desarrollo de ideas a partir de un concepto con temas a tratar
en la campana publicitaria.

Evaluacién de estructuras y aspectos del producto o servicio
para alcanzar el publico meta.

Evaluacion de los tipos de campana.

Segmentacion del publico objetivo para despertar interés e
identificar la audiencia correcta.

Elaboracién de una campana publicitaria como resultado de
una buena logistica, organizacién, ejecucion.

Planificacién, gestién y direccion de una campana publicitaria

en la que se promueva el patrimonio local, regional o nacional.

Realizacidn de una propuesta de identidad visual sobre una
institucion museistica ficticia.

Actitudes y valores:
Emplea una campana publicitaria creativa y efectiva.

Crea una percepcién de deseo hacia el producto que estamos
comercializando.

Capta aumentar una notoriedad de marca.

Acerca al consumidor a generar un interés por consumir el
producto o servicio.

Evalua estructuras y aspectos
del producto o servicio para
alcanzar objetivos del publico
meta.

Segmenta el publico objetivo
para despertar interés e
identificar la audiencia correcta.

Dirige a las personas de

la comunidad educativa
mediante mensajes persuasivos
con el fin de dar a conocer

un producto o servicio, o de
generar interés en él.

Obtiene informacion sobre
productos, ya sea cualidades
de los mismos o bien conocen
productos que antes no
conocian.

Permite que laimagen de una
marca adquiera mayor valor

y prestigio en un mercado
simulado en el contexto
escolar.

Logra un primer impacto visual
que otorgara reconocimiento a
la marca.

Elabora una campana
publicitaria a partir de
conceptos y de forma creativa.

Valora la importancia del uso
de las nuevas tecnologias en la
difusion del patrimonio cultural
y natural.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Estética y Filosofia del Arte

Grado: 5to.

Esta asignatura es de caracter tedrico. Tiene como proposito que el estudiante conozca el marco estético y filoséfico del arte a través del
tiempoy el espacio con un sentido critico de la estética. A partir de lo cual desarrolle un pensamiento reflexivo y critico tanto del arte

como de la vida.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion Estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diversos lenguajes
artisticos y juicio estético,
desde una mirada critica.

Conceptos:
La estética como disciplina filosé6fica

La filosofia: como reflexion y pensamiento critico.

Objeto de la estética.

Lo belloy lo estético.

La estética (métodos descriptivos y axiolégicos).

Posturas objetivas y subjetivas de la belleza, belleza natural y
artistica.

Teoria de la estética en el arte

Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacién.

Proceso formativo del esquema a la imagen.
Arte como poiesis.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Concepciones de la estética y el arte
Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacion.

Proceso formativo del esquema a la imagen.
Arte como poiesis.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Estética y filosofia griega
Estética presocratica.
Estética platdnica.

Estética aristotélica.
Estética estoica y epicurea.

Estética y filosofia medieval

Estética cristiana (Plotino, San Agustin, época oscura,
escoldstica).

Artes liberales y mecanicas.

Analiza las implicaciones de
la filosofia como pensamiento
critico a partir de los aportes
generados en los diferentes
momentos historicos.

Identifica los elementos de

la estética como disciplina
filosofica en diferentes
movimientos artisticos de la
historia, utilizando recursos de
la multimedia.

Explica las implicaciones de las
posturas objetivas y subjetivas
de la belleza en obras artisticas
a partir del analisis del contexto
en el que se han producido.

Compara las caracteristicas

de la estética presocratica,
platdnica, aristotélica, estoica y
epicurea relacionandolos con
diversos lenguajes artisticos, a
través de gréficos.

Organiza exposiciones
fotogréficas sobre obras
artisticas alusivas a la estética
en la Grecia Clasica y en la Edad
Media.

Realiza exposiciones sobre la
estética cristiana, utilizando
fotos y videos de diferentes
obras de sitios web confiables.

Analiza la estética de las
obras del renacimiento, el
manierismo, el barroco y el
rococo.

Identifica los referentes
estéticos utilizados en
diferentes obras artisticas.
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Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Conceptos:

La influencia de la filosofia moderna al arte
Ideas estéticas del humanismo italiano.
Influencia grecorromana e inicio de la Edad Moderna.
Renacimiento (manierismo).

Barroco y rococo).

Racionalismo.

Kant y el juicio estético.

Rousseau y su posicién sobre las artes.
Schilling, Schiller, Hegel y Schopenhauer.
Idealismo.

Romanticismo.

Vanguardias.

Estéticas del siglo XX.

Postmodernismo.

El arte y sus manifestaciones

Teoria del arte como imitacion.

Arte como creacion.

Proceso formativo del esquema a la imagen.
Arte como poiesis.

Arte y artesania.

Arte y religion.

Estética y hermenéutica
Heidegger y Gadamer.

Manifestaciones artisticas dominicanas
Precursores.

Modernos.

Diaspora europea en la Republica Dominicana.
Vanguardistas.

Renovacion estética.

Procedimientos:
Comparacioén del punto de vista de autores griegos sobre la
estética.

Identificacion de los elementos caracteristicos de la estética
renacentista.

Uso del andlisis subjetivo y objetivo en la comprensién obras
de artes y producciones artisticas.

Comparacién de los puntos de vista estéticos medievales y
renacentistas y las visiones teocéntricas y antropocéntricas en
estos.

Interpretacion de los planteamientos de filésofos modernos y
contemporaneos sobre la estética.

Sefialamiento de las caracteristicas estéticas en las vanguardias
artisticas.

Contrastacién de opiniones argumentadas sobre la objetividad
y la subjetividad en la estética.

Identifica los aportes a la estética
de los racionalistas, Kant,
Rousseau, Schilling, Schiller,
Hegel y Schopenhauer a través
de investigaciones sencillas.

Identifica en diferentes obras
artisticas los planteamientos
principales de Gadamer

y Heidegger de forma
argumentada.

Explica las implicaciones del
arte como interpretacion de los
movimientos artisticos de las
vanguardias mediante graficosy
audiovisuales.

Organiza exposiciones
fotogréficas sobre obras artisticas
alusivas a la estética en el arte
dominicano.

Analiza las manifestaciones
artisticas, religiosas y culturales
de la artesania aborigen, africana
y espafiola identificando las
influencias de estas culturas en el
arte dominicano actual.
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Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:
Comparacion de los planteamientos de Gadamer y Heidegger
sobre la estética.

Senalamiento de la estética en los movimientos artisticos
dominicanos.

Establecimiento de criterios sobre la estética postmoderna.

Analisis de los referentes estéticos utilizados en diferentes
obras artisticas.

Actitudes y valores:

Valoracién de las expresiones estéticas en las distintas épocas.
Respeta las opiniones de los demas sobre la creacién artistica.
Disfruta y utiliza criterios estéticos al apreciar obras de artes.

Sensibilidad ante producciones y obras artisticas de su
comunidad.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Gestion Profesional en Patrimonio Cultural y Museos

Grado: 5to.

Asignatura que aborda los aspectos de la gestion profesional que el/la artista en formacion debe conocer sobre la profesion y profesional
de arte cuyo campo de trabajo, oficio o empleo, requiere constancia, facultad, capacidad y aplicacion de las técnicas del arte plastico-
visual aprendidas bajo el entendimiento de que, en el futuro, este conocimiento le brindara retribucion econémica, desarrollo personal y

profesional.
Competencia(s) v/ Competencia Ftica y Ciudadana v/ Competencia Comunicativa Y ES;?KJ:PUH Desarrollo Personal y
P v/ Competencia Resolucion de Problemas o ) ) »
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en las
artes

Valora el campo laboral

y la industria cultural
potenciando sus
capacidades en la practica
y continuidad de los
estudios en el dmbito de
los museos y el patrimonio
cultural y areas afines
ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas
que se manifiestan

en liderazgo, trabajo
auténomo y colaborativo,
intercambio o interaccion
con otros colegas de
forma presencial o virtual.

Conceptos:
Perfil del profesional de los museos y el patrimonio cultural.

Proceso de profesionalizacién en el dmbito de los museos y el
patrimonio cultural.

Tendencias museoldgicas y de gestidn del patrimonio a nivel
nacional e internacional para la practica profesional en museos
y entidades patrimoniales.

Asociaciones nacionales e internacionales para proteccion,
difusion y capacitacién en areas de los museos y del
patrimonio cultural.

Cddigo de deontologia profesional del ICOM.

Dossier: propésito, contenido, conceptualizacién e imagenes
de los proyectos y formatos.

Procedimientos:
Investigacidn de las caracteristicas del sector de los museos y
la preservacién y conservacion del patrimonio cultural.

Definicion del perfil del profesional de los museos segun
determinados criterios.

Anadlisis de las particularidades del proceso de
profesionalizacién en el dmbito del patrimonio cultural.

Investigacidn programas de formacion profesional en el
campo de la museografia, la conservacion del patrimonio
cultural y el mercado del arte.

Sintesis de propuestas de politicas publicas de fomento a la
investigacién del patrimonio a nivel nacional e internacional.

Creacion de dossier de artista: propdsito, contenido,
conceptualizacion e imagenes de los proyectos y formatos.

Comprende las caracteristicas
del sector de los museos y el
patrimonio cultural, asi como
el perfil del profesional segun
determinados criterios.

Es capaz de comunicar sus
propias conclusiones, y los
conocimientos y razones que
las sustentan de un modo claro
y sin ambigliedad.

Muestra capacidad en el
analisis de las particularidades
propias de la profesionalizacién
en el campo de la gestion del
patrimonio.

Compara los antecedentes

y politicas culturales para el
sector de las artes plasticas
dominicanas.

Evalua propuestas de politicas
publicas de fomento a las
artes plasticas a nivel nacional
contextualizado en el trabajo
auténomo y colaborativo, en
el intercambio o interaccion
con otros colegas de forma
presencial o virtual.

Investiga el mercado del arte

y la cultura nacional y global.
Conceptualiza la proyeccion
personal ejerciendo diferentes
roles, funciones y tareas y la
importancia de las asociaciones
organizadas que promueven la
cultura en todos sus dmbitos.
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Muestra aptitud y capacidad de trabajo, esfuerzo y superacion.

Demuestra actitud de colaboracion, compromiso y ética
profesional.

Muestra educacién y respeto hacia quienes le rodean.

Muestra ser proactivo/a y comparte su conocimiento,
adaptabilidad al cambio y liderazgo.

Visién global: se anticipa en la toma de decisiones, y evaltia
riesgos y oportunidades.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores: Crea dossier de artista: propésito,

contenido, conceptualizacion
e imagenes de los proyectos y
formatos.

Flexibilidad y apertura de
pensamiento, capacidad

de andlisis ante la toma de
decisiones en el ambito de la
gestién patrimonial.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Diseio de Proyectos

Grado: 5to.

Asignatura que aborda la iniciativa y el espiritu empresarial como competencia que responde a la importancia de fortalecer en el

campo del arte, el pensamiento légico, la resolucion de problemas, la creatividad y el emprendimiento, bases para el desarrollo y la

autorrealizacion con el objetivo de que el/la estudiante se inserte en el mundo laboral.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Ny Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) _ . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas ’ ’
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
+/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico- cultural

Incorpora destrezas en

el uso de las estrategias
fundamentales de la
gestioén cultural parala
creacion de servicios, con
actitud emprendedora,

valoracién del trabajo

en equipoy la creatividad
para insertarse en el
mercado, en simulaciones
de empleabilidad
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global, que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Conceptos:

Simulaciones de empleabilidad y creacién de servicios
culturales de caracter comercial enfocado en el mercado
nacional y global.

Etapas de disefio de proyecto artistico-cultural. Puntos de
partida: analisis del contexto, necesidades del entorno,
comunidad y medioambiente. Beneficiarios e impacto.
Antecedentes e Ideas preliminares.

Elaboracién de proyecto enfocado en la articulacion del
patrimonio cultural con la comunidad y el medio ambiente.

Procedimientos:
Realizacién de simulaciones de empleabilidad y creacién de
producto artistico enfocado en el mercado nacional y global.

Aplicacién de las etapas de disefio de proyecto individual o
grupal.

Andlisis del contexto, necesidades del entorno, la comunidad
y el medioambiente. Investiga antecedentes y genera ideas
preliminares.

Elaboracién y descripcién del proyecto artistico-cultural
enfocado en la comunidad y el medio ambiente.

Fundamentacién o justificacion y modelo de gestion.
Realizacién de cronograma. Presupuesto.

Actitudes y valores:
Muestra capacidad de iniciativa y adaptabilidad y capacidad
para resolver problemas.

Actitud colaboradora, proactiva y valoracién del trabajo en
equipo.

Muestra actitud de liderazgo y capacidad de liderar equipos.

Responsabilidad y respeto por el trabajo propio y el de los
demas.

Demuestra actitud positiva, lealtad y honestidad, sensibilidad
en la percepcion del entorno y de la naturaleza.

Realiza simulaciones de
empleabilidad y crea producto
artistico de caracter comercial
enfocado en el mercado
nacional y global.

Aplica las etapas de disefio
con actitud emprendedora, de
proyecto individual o grupal
enfocado en la comunidad y
el medioambiente. Investiga
antecedentes y conceptualiza
ideas creativas para el
desarrollo del proyecto.

Elabora proyecto artistico-
cultural enfocado en la
comunidad y el medio
ambiente en beneficio del
desarrollo econédmico colectivo,
aplicando todas las etapas que
plantean los contenidos.

Muestra capacidad de iniciativa
y adaptabilidad y capacidad
para resolver problemas y
actitud colaboradora, proactiva
en el trabajo en equipo.

Demuestra actitud positiva,
lealtad y honestidad.

Muestra sensibilidad y
responsabilidad hacia el
entorno y la naturaleza.
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Mencién Museo y Patrimonio Cultural
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Artes en Contexto y Cultura Visual

Grado: 6to.

Esta asignatura consiste en el andlisis y la importancia del arte nacional, identidad cultural, cultura visual nacional y global que pretende

desarrollar en el/la estudiante la construccion de la mirada, la valoracion de la imagen, los medios audiovisuales y reconocer la funcién

del arte en el contexto social.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
artistico cultural

Cuestiona desde el
ambito del patrimonio
cultural y accede a
conocimientos de
caracter histérico, social,
psicoldgico, antropoldgico
y geogréfico que
enriquecen el contexto
cultural nutrido por la
experiencia artistica y

los recursos técnicos

y tecnolégicos
fundamentados en
referentes estéticos

de lasimdagenes en la
historia del arte, la cultura
visual y audiovisual
nacional, regional y global
contemporanea.

Conceptos:
Contexto cultural dominicano: museos, galerias y salas de
exposiciones nacionales.

Arte y cultura visual.
Identidad cultural dominicana y los medios de comunicacion.

La sociedad mediatizada: tecnologias de la mirada y sistemas
de comunicacion.

Television e identidad: estereotipos de caracter historico,
social, psicoldgico, antropoldgico y geografico que enriquecen
el contexto cultural.

Alfabetizacién visual. Saturacién de lo visual.

Expresiones artisticas del arte postmoderno: minimalismo, arte
como espectdculo, mezcla de géneros y estilos, hibridacion y
nueva figuracién.

Arte y nuevos medios.

La funcién social de la cultura.

Procedimientos:
Investigacion y analisis de la cultura visual e identidad
cultural.

Anédlisis de la sociedad mediatizada: tecnologias de la mirada y
sistemas de comunicacion.

Investigacion de la television e identidad: estereotipos
culturales. Television e identidad: estereotipos de caracter
histérico, social, psicoldgico, antropolégico y geografico que
enriquecen el contexto cultural.

Anédlisis de la alfabetizacion visual, saturacion de la imagen, los
recursos técnicos y tecnolégicos fundamentados en referentes
estéticos de las imagenes en la historia del arte, la cultura
visual y audiovisual.

Investiga sobre la cultura visual
e identidad cultural.

Analiza la sociedad
mediatizada y comprende
las tecnologias de la mirada y
sistemas de comunicacion.

Critica la television e identidad
cultural: estereotipos culturales
nacionales, regionales y
globales.

Contrasta la alfabetizacién
visual y la saturacién de la
imagen.

Argumenta sobre las
expresiones artisticas del arte
postmoderno: minimalismo,
arte como espectaculo,
mezcla de géneros 'y

estilos. La hibridaciény la
nueva figuracién en la
contemporaneidad.

Debate sobre el arte y
nuevos medios a través del
cuestionamiento del papel
de las artes plasticas en el
contexto social.

Relaciona las artes visuales,

la culturay la identidad
dominicana desde una mirada
reflexiva.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:

Investigacion de las expresiones artisticas del arte
posmoderno: minimalismo, arte como espectaculo, mezcla de
géneros y estilos. La hibridacién y la nueva figuracion.

Anédlisis y cuestionamiento sobre el arte y nuevos medios
desde el papel de las artes plasticas.

Actitudes y valores:

Apreciacién de los aspectos formales de las obras artisticas en
las diferentes épocas.

Valora las artes visuales, la cultura y la identidad dominicana
desde una mirada reflexiva.

Sensibilidad hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas
tanto nacionales como globales.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus compafieros y
companeras.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Coleccionismo, Mecenazgo y Mercado del Arte

Grado: 6to.

La asignatura “Coleccionismo, Mecenazgo y Mercado del Arte” se configura en temas focalizados en el mercado de bienes artisticos y de
coleccidn, asi como en la proteccidn o patrocinio que se otorga a los artistas, a fin de permitirles desarrollar su obra en cualquiera de los

ambitos de las artes.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Contextualizacion
Artistico-Cultural

Analiza de manera general
los elementos basicos y
autores que intervienen
en el dmbito del mercado
del arte, el coleccionismo
y el mecenazgo, asi

como los aspectos més
especificos en torno a
ferias y subastas.

Conceptos:
Mecenazgo cultural

Historia del mecenazgo.

Mecenazgo cultural, patrocinio y donaciones.
Crowdfunding, crowdsourcing y fundraising.

Mecenazgo cultural en América Latina.

Ley 340-19: Mecenazgo cultural de la Republica Dominicana.
Mercado del arte y coleccionismo

Los inicios del coleccionismo y el mercado de arte.

El Renacimiento: patronos, mecenas y coleccionistas.

El coleccionismo en el siglo XVIIl y el surgimiento de los
primeros museos.

Talleres, clientela, artistas, mercado y marchantes.

Casa de subastas, gallerias de arte, marchantes, ferias de arte y
antigliedades.

El coleccionismo en los siglos XX y XXI.
Falsificaciones y trafico ilicito de bienes culturales.

Lista roja de bienes culturales de la Republica Dominicana

Procedimientos:
Manejo y uso de aplicaciones practicas de las TIC en la gestion
e investigacion del mercado del arte y el coleccionismo.

Identifica las vias para captar y generar recursos econémicos
para la gestién y programacién de proyectos culturales con
viabilidad financiera.

Disefio y desarrollo de planes estratégicos en torno a la
preservacion de bienes y recursos patrimoniales.

Comprende como la
evolucién del mecenazgo, el
coleccionismo y el mercado
del arte ha transitado a lo
largo de la historia de manera
paralela a la de la culturay el
arte, actuando como punto de
encuentro entre ambas.

Adquiere y utiliza
correctamente el vocabulario
técnico y una terminologia
adecuada situando en contexto
los elementos que caracterizan
al mecenazgo cultural.

Analiza el desarrollo del
mercado de arte a partir de su
relacién con el coleccionismo.

Transmite de forma
contextualizada los
conocimientos sobre las formas
de patrocinios, donaciones o
mecenazgo.

Entiende el coleccionismo
desde una perspectiva critica
de los diferentes puntos

de vista historiogréficos y
epistemoldgicos.

Capacidad de reunir e
interpretar datos relevantes
sobre casas de subastas y ferias
de arte.
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Continuacion

Compara los distintos modelos que operan en la
conceptualizacion, el valor y el uso de plataformas
crowdfunding (micromecenazgo) para validar proyectos
culturales y artisticos.

Aplica con destreza y espiritu critico la evaluacion y gestion de

publicaciones que tienen al mercado del arte como objetivo de

sus analisis.

Disefa proyectos de gestion, difusién y generacion de
colecciones del patrimonio cultural susceptibles de ser
aplicados en dmbitos escolar o en su comunidad.

Actitudes y valores:

Desarrolla la capacidad de generar nuevas ideas teniendo en
cuenta la idiosincrasia del contexto.

Valora las caracteristicas singulares del patrimonio histérico y
artistico de la Republica Dominicana.

Muestra interés en la preservacién de las colecciones de arte.

Interés en profundizar conocimientos acerca del mecenazgo
cultural, el coleccionismo y el mercado del arte.

Respeta y valora las ideas propias y las de sus compaiierosy
companeras.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Procedimientos: Valora la importancia del

coleccionismo particular, asi
como la evolucién en estos de
sistemas de gestion, relaciéon
con el publico, adecuacion de
espacios arquitectonicos a fines
expositivos y estrategias de
difusion.

Reconoce la realidad nacional
e internacional en materia de
industria y politica cultural;
del mercado del arte y de las
instituciones y organismos
culturales.

Valora la importancia del
coleccionismo particular en la
posterior configuracién de los
primeros museos publicos.

Disfruta y comprende
los aspectos basicos del
coleccionismo.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Dibujo Técnico, Arquitectonico y Digital

Grado: 6to.

Asignatura que consiste en el conocimiento de las técnicas del dibujo técnico y arquitecténico, pretende desarrollar en el/la estudiante

habilidades para la interpretacion y construccion del dibujo con instrumentos de precision o asistido por programas de computadora.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Produce imégenesy
objetos artisticos a partir
dela conceptualizacion
de ideas aplicando
elementos formales

del lenguaje plastico-
visual socialmente
contextualizados que

en la practica implica
una experiencia ludica,
estética y metaférica,
haciendo uso de técnicas
y materiales diversos que
en plastica potencian
saberes integrales
significativos, creatividad
e imaginacion, ademas
del desarrollo motriz,
cognitivo, afectivo y
social como resultado del
analisis critico reflexivoy
el reconocimiento de lo
tangible y lo intangible.

Conceptos:

Dibujo técnico, el lenguaje grafico y su importancia. Aplicacién
del dibujo técnico. Instrumentos, materiales y formatos de
dibujo.

El uso de los instrumentos manuales: cartabdn, escuadra, regla
Ty regla escala.

Introduccion al dibujo informatizado.

Dibujo arquitecténico: conceptos fundamentales.
Representacion grafica de materiales y elementos
arquitecténicos. Simbologia en planos arquitecténicos.

Dibujo digital 2D. Softwares de dibujo asistido por computador
y sus caracteristicas. Controles basicos de software de dibujo
en 2D.

Dibujo de elementos geométricos basicos en el computador.
Dibujo plano arquitecténico en el computador.

Uso de capas y propiedades en el dibujo computarizado. Uso
de librerias. Acotado de un dibujo digital. Presentacién de los
dibujos e impresién de planos.

Procedimientos:
Aplicacién del dibujo técnico, el lenguaje grafico y su
importancia. Instrumentos, materiales y formatos de dibujo.

Uso de los instrumentos manuales: cartabdn, escuadra,
regla Ty regla escala. Presentacion y rotulacion en el dibujo.
Acotacioén en el dibujo. Trazado de lineas rectas paralelas,
perpendiculares y lineas curvas.

Aplicacién de programas en el dibujo informatizado.

Aplicacién del dibujo arquitecténico: los conceptos
fundamentales. Representacion grafica de materiales
y elementos arquitecténicos. Simbologia en planos
arquitecténicos y planos dimensionados.

Dibujo digital 2D. Softwares de dibujo asistido por computador
y reconocimiento de sus caracteristicas. Controles basicos de
software de dibujo en 2D.

Aplica en el dibujo técnico, el
lenguaje grafico y reconoce

su importancia. Utiliza los
instrumentos, materiales y
formatos de dibujo de acuerdo
a los procedimientos técnicos.

Utiliza los instrumentos
manuales: cartabon, escuadra,
reglaTy regla escala en el
dibujo.

Utiliza herramientas digitales
de manera ludica, estética y
metafdrica en la construccién
de dibujo informatizado y

se expresa haciendo uso de
técnicas y materiales diversos.

Aplica en el dibujo
arquitecténico los conceptos
fundamentales con creatividad
e imaginacion.

Representa graficamente y
utiliza materiales y elementos
arquitecténicos como resultado
de un andlisis critico reflexivo.

Interpreta la simbologia en
planos arquitecténicos y planos
dimensionados.

Dibuja con tecnologia digital
2D con softwares de dibujo
asistido por computador

y reconoce y aplica sus
caracteristicas.

Aplica controles basicos de
software de dibujo en 2D.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:
Dibujo de elementos geométricos basicos en el computador y
dibujo del plano arquitecténico en el computador.

Uso de capas y propiedades en el dibujo computarizado. Uso
de librerias. Acotado de un dibujo digital. Presentacién de los
dibujos e impresién de planos.

Actitudes y valores:

Dibujo con precisién y nitidez en los dibujos realizados.

Apreciacién de los aspectos formales de las obras artisticas en
las diferentes épocas.

Sensibilidad hacia las diferentes manifestaciones artisticas.
Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por el trabajo de arte propio y el de los demas.
Valora las diferentes manifestaciones artisticas.

Interés por los conceptos impartidos.

Proactividad.

Organizacion.

Responsabilidad.

Dibuja elementos geométricos
basicos y del plano
arquitectdnico en el computador.

Estructura capas y propiedades
en el dibujo computarizado. Usa
librerias y acotaciones del dibujo
digital.

Aprecia los aspectos formales
de las obras artisticas en las
diferentes épocas y muestra
sensibilidad ante las formas del
entorno.

*Los contenidos de la asignatura que incluyen herramientas digitales, no indican un programa en especifico. Dependera del
software que maneje el maestro o el que decida el centro utilizar, para dar respuesta a estos contenidos.
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Asignatura: Conservacion Preventiva en Exposiciones Temporales o Permanentes

Museo y Patrimonio Cultural

Grado: 6to.

La asignatura proporciona al estudiante los fundamentos metodolégicos necesarios para el disefio e implementacién de planes de
conservacion preventiva, capacitandole para la coordinacion de aquellos trabajos que impliquen la manipulacién y traslado de estos

bienes.
. v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa Y Conjpetenua Desarrollo Personal y
Competencia(s) , . Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion Artistica

Adquiere habilidades

y destrezas necesarias
para utilizar con

precision las técnicas

y los procedimientos
adecuados para un
correcto trabajo de
conservacion preventiva
para la salvaguarda de los
bienes culturales.

Conceptos:
La conservacion preventiva

Conservacion y restauracién: nociones teéricas sobre las bases
de la conservacion preventiva.

Causas de degradacion de bienes culturales:

Factores ambientales de deterioro de bienes culturales: diez
agentes de deterioros.

Diagndstico, gestion y planificacion de la conservacion
preventiva

Evaluacion de riesgos y planificacion en conservacion
preventiva.

Planes de emergencia de colecciones. El disefio del plan de
emergencia de colecciones.

Expografia de la planificacién de los estudios ambientales del
espacio.

Técnicas y procedimientos en conservacion preventiva
Medicidn y control de factores ambientales.

Manipulacién, embalaje y trasporte de bienes culturales.

Procedimientos:
Registra los dafios antrépicos, biolégicos o ambientales a
través de fichas de evaluacion y diagndstico.

Disefa sistemas adecuados para las exposiciones,
almacenamiento y traslado de bienes culturales.

Maneja técnicas y procesos de intervencién basica en
laimplementacién de medidas preventivas en museos,
centros culturales y en espacios expositivos temporales o
permanentes.

Comprende la terminologia
y léxico utilizados en la
conservacién preventiva.

Clasifica los bienes culturales
con los diez agentes de
deterioro.

Elabora inventarios de los
bienes patrimoniales que son
afectados por deterioro.

Aplica los avances cientificos
y tecnoldgicos para la
salvaguarda de los bienes
culturales.

Actua responsablemente
en la aplicacién de normas
de seguridad durante la
evaluacion de riesgos.

Aplica con eficacia diferentes
técnicas e instrumentos de
medicidon ambiental.

Enumera los conceptos basicos
que forman parte de un plan
de emergencias.

Aplica directrices técnico-
cientificas en la realizacion
de proyectos expositivos,
incluyendo la conservacion
preventiva de los bienes
culturales en salas.

Cita con claridad los factores
de riesgo para la salud que
presentan los museos.
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Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:

Disefna planes integrales de conservacion preventiva en los
que se analiza el estado de conservacion de las colecciones e
incidencia de los agentes de deterioro.

Organiza exposiciones culturales tematicas u otras actividades
que forjen las conexiones entre y dentro de las comunidades.

Andlisis comparativo de los diez agentes de deterioro.

Disefia e implementa un plan de emergencia.

Actitudes y valores:

Solidaridad al realizar trabajos en equipo.
Desarrolla razonada y criticamente ideas y argumentos.

Capacidad de conceptualizacién y desarrollo de discurso sobre
propuestas museolégicas y de programas expositivos.

Comprende la responsabilidad ética y la deontologia
profesional del conservador de bienes culturales.

Disefia proyectos de practicas
de curaduria participativas

y de creacién conjunta

para proporcionar espacios
temporales o permanentes en
espacios expositivos en los que
las comunidades puedan dar.

Valora el proyecto expositivo y
museografico como un trabajo
multidisciplinar.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Museologia

Los contenidos de esta asignatura se orientan hacia la obtencién de conocimientos basicos que puedan acercar al estudiante al

Grado: 6to.

ambito del desarrollo y gestion del museo y sus contenidos. El objeto de estudio atiende cuestiones relacionadas con la organizacion

derivadas de la produccién de exposiciones, tanto en torno a colecciones permanentes como a presentaciones temporales en museos

e instituciones artisticas. Se contempla el estudio y andlisis de las exposiciones (tipologias, modelos, historia), abordando aspectos
fundamentales que las caracterizan.

v/ Competencia Etica y Ciudadana

+/ Competencia Comunicativa

J/ Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) . . Espiritual
v/ Competencia Resolucién de Problemas
fundamental(es): y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion Artistica

Desarrolla proyectos
museograficos y
expositivos, ya sean
permanentes o
temporales, tomando en
cuenta condicionamientos
técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Conceptos:
Museologia y la museografia: objeto, contenido, espacio y
destinatario.

Las funciones del museo: los espacios expositivos, el discurso
cientifico/narrativo/educativo, los dispositivos museograficos,
el aparato critico.

La organizacién interna de los museos: los fondos y la gestién
museistica.

La arquitectura del museo desde los primeros modelos a las
tendencias actuales museisticas.

Gestion de laimagen e identidad institucional de museos.
La exposicién temporal: caracteristicas y variantes.

Aspectos relativos a la produccion (seleccién y listados de
obras, préstamos, montaje, disefio, etc.).

El guion museogréfico.

Procedimientos:

Elabora un plan expositivo en el que pone de manifiesto la
puesta en valor de bienes culturales en base a informacion
previamente identificada.

Disefna estrategias promocionales y publicitarias para un
producto o servicio cultural determinado.

Construye modelos creativos/explicativos en el que muestra
una aproximacion conceptual y narrativa adaptada al
contenido de una exposicion.

Promueve el acceso a diversas expresiones artisticas
desarrollando innovadores programas culturales y artisticos.

Propone y plantea a nivel basico los elementos necesarios para
la elaboracion de un plan museoldgico y programa expositivo.

Desarrolla propuestas de disefilo museografico virtuales
o convencionales a partir de los conocimientos tedricos
y practicos tomando en cuenta factores como el espacio,
narrativa y recursos.

Reflexiona sobre los problemas
actuales de la gestion del
patrimonio histérico-artistico
y cultural en museos y centros
culturales.

Adquiere conocimientos sobre
los aspectos fundamentales de
la museografia y la museologia.

Identifica los principales
actores que intervienen en el
disefio de una exposicion.

Comprende y aplica criterios
especificos del disefio de
exposiciones acordes con las
tendencias museoldgicas y
museograficas existentes.

Adquiere competencias para
idear una exposicién temporal
o permanente de acuerdo a los
aspectos especificos.

Organiza exposiciones

de imdgenes visuales y
audiovisuales, desde un
enfoque multidisciplinar, sobre
expresiones de patrimonio
material e inmaterial poniendo
de manifiesto el uso adecuado
de la museografia.

Propicia actuaciones civicas
en las que promueve la
conservacion y difusion del
patrimonio historico, cultural y
artistico de su comunidad.

Persistencia ante las
dificultades.
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Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:
Transfiere sus saberes tedricos

a la practica al disefiar propuestas museograficas en la que
aplica la correcta eleccién de materiales, colores, soportes e
iluminacion.

Actitudes y valores:

Demuestra capacidad de escucha, tolerancia y respeto en
diversos contextos.

Valora, protege y disfruta el patrimonio cultural, arquitecténico
y etnografico de su comunidad.

Sustenta con argumentos una postura personal, integrando
diversos puntos de vista.

Flexibilidad para considerar alternativas y opiniones.

Muestra una actitud favorable para el trabajo en equipo.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Marketing Digital y Diserio Web Grado: 6to.

Marketing digital es el conjunto de estrategias volcadas hacia la promocién de una marca en el internet. El disefio y desarrollo web es
una de las disciplinas tecnolégicas que han venido evolucionando rapidamente en esta Ultima década y se ha convertido en una de las
dreas de mayor oportunidad dentro de una industria en constante evolucién y crecimiento.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Produccion artistica

Crea productos artisticos u
objetos a partir del disefio
multimedia, socialmente
contextualizados en el
tiempo y en el espacio,
como resultado de

la conceptualizaciéon

de ideas creativas
einnovadorasy la
generacion de multiples
soluciones ante un
desafio.

Conceptos:
Marketing digital:

Panorama del mundo digital.

La evolucién de la tecnologia y las nuevas reglas del juego.
Internet:

Medios, usuarios y publicidad. - Fundamentos del marketing
digital, tecnologia y medicién.

La web:

Historia y evolucion de la web. - Internet en el mundo y
funcionamiento de la web.

El dominio:

Nombres de dominio.
Creacion de una pagina web.
Estructura de un blog.

Creacion de una pagina web con Wordpress, configuracion
basica, edicién bésica de una entrada.

Principales herramientas y metodologias:

Plataformas de video online.
Display advertising.

Redes sociales.

Origen y evolucion de las redes sociales.
Tipos de redes sociales.

El comercio electronico:

Creacién de una tienda online.
Base de datos.

Logistica y distribucion.

Procedimientos:
Aplicacién de las herramientas de marketing digital.

Construccién de una pagina web adaptable a cualquier
dispositivo. Incorpora funcionalidades interactivas.

Evalua el manejo del leguaje
Htmly PHP, estructuras 'y
aspectos de funcionalidad.

Escribe cédigo css y maneja
libreria de adaptabilidad como
boostrap.

Conoce todos los términos
relacionados a la web.

Maneja los términos de
marketing digital durante su
proceso creativo.

Desarrolla una estrategia de
marketing en la creacién de
productos.

Maneja las herramientas SEO
y SEM.

Crea una pagina web a partir
de la busqueda de mutiples
soluciones.

Es capaz de tratar situaciones
complejas e impredecibles de
forma sistematica y creativa,
asumiendo riesgos.

Desarrolla habilidades en

el manejo de las nuevas
tecnologias como medio para
el estudio y la difusion del arte
y la cultura.

Capacidad de descubriry
promover por medio de la web
nuevos valores en el arte, y su
desarrollo en el mercado.

Continta
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:
Elaboracion de un concepto determinado y claro del tema a
tratar en la creacion de un sitio web.

Identificacion de las herramientas adecuadas para desarrollar
una campafa de marketing.

Documentacién sobre la historia de las redes sociales.

Investigacion sobre la historia y evolucion de las paginas web.

Creacion de un proyecto de identidad visual sobre una
institucion museografica ficticia o real.

Actitudes y valores:

Creatividad en la elaboracién de proyectos web.

Estratégico en la elaboracién y gestién de marketing.
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Asignatura:

Museo y Patrimonio Cultural

Semidtica del Arte

Grado: 6to.

La asignatura fundamentos de la semidtica visual, facilita la percepcion y comprension de una cultura que estd inmersa en una gran
variedad de codigos visuales y en particular, en lo audiovisual. En ella se pretende que los/las estudiantes reconozcan la estructura del
signo, y su empleo en la lectura de laimagen.

v/ Competencia Etica y Giudadana v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Apreciacion estética

Analiza obras, hechos
artisticos, objetos y el
entorno que le rodea,
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de

los diversos lenguajes
artisticos, con sentido de
pertenencia cultural, juicio
estético y la construccion
y desconstruccién de los
elementos que conforman
la cultura visual y
audiovisual, situdndola en
su contexto, desde una
mirada critica.

Conceptos:

Elementos de la comunicacion. Importancia del contexto.
Funcién individual y social de la comunicacién.
Importancia del arte para el ser humano.

Lenguaje y semiologia. Diferencias.

Funcién del rito y la religiosidad.

Funcion del color, su utilizacién como simbolo, la luz, las
senales, los contextos, la voz.

Cultura e identidad en la comunicacion visual.
Tipos de signos.

Significado, denotativo y connotativo.

Procedimientos:
Investigacidn de los elementos de la comunicacién y el
contexto.

Exposicion sobre la funcién individual y social de la
comunicacion dentro de su entorno.

Comenta sobre la importancia del arte para el ser humano.
{Qué lo motiva a crear?

Investigacion sobre lenguaje y semiologia para diferenciasy
similitudes.

Investigacidn acerca del rito y la religiosidad, establece
diferencias.

Investigacién sobre la simbologia del colory su usoenla
plastica. Visionado de peliculas seleccionadas donde el color
juegue un papel importante.

Valorizacion de la cultura e identidad como elementos
fundamentales en sus producciones audiovisuales.

Investigacién de los tipos de signos para entender aspectos
del imaginario popular.

Identificacién del significado de lo denotativo y connotativo al

utilizar imagenes.

Explica los elementos de la
comunicacién desde su cultura
visual.

Analiza obras y hechos
artisticos y culturales,
manifestando sensibilidad

y reconocimiento de los
elementos que les caracterizan.

Evalta la funcion de la
comunicacion.

Debate sobre arte
manifestando sensibilidad
y reconocimiento de los
elementos formales del
lenguaje visual.

Deconstruye el lenguaje y
semidtica audiovisual.

Relaciona el rito y como se
relaciona con la religiosidad.

Representa elementos de

la cultura e identidad en

un proyecto audiovisual
generando disfrute, aceptacion,
rechazo o apropiacion.

Identifica los tipos de signos
en las artes visuales y utiliza lo
denotativo y connotativo en un
proyecto.

Continua
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Continuacion

Curiosidad por los procesos creativos y técnicos.

Interés por conocer, desarrollar y participar en las actividades
artisticas.

Muestra respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.

Respeta y valora las ideas propias, las de sus comparieros y
companeras.

Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales
Actitudes y valores:
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Asignatura:

Pasantia

Museo y Patrimonio Cultural

Grado: 6to.

Asignatura en la que se abordan técnicas y herramientas laborales y profesionales, que pretende desarrollar en el/la estudiante destrezas
y habilidades que le permitan insertarse en el mercado laboral, artistico y cultural, y acceder a mecanismos y servicios que le ayuden

continuar con sus estudios culturales y artisticos.

v/ Competencia Etica y Giudadana

v/ Competencia Comunicativa

Y Competencia Desarrollo Personal y

Competencia(s) , 3 Espiritual
Vv Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): J Competencia Cientificay J Competencia Pensamiento Légico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica (reativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Profesionalizacion en las
artes

Participa en actividades
profesionales culturales

y artisticas relacionadas
con el proyecto curricular
del &rea, especialidad

o disciplina que esté
cursando como una
manera de complementar
y potenciar el aprendizaje
adquirido para vivenciar
su desempefio, en
simulaciones de
empleabilidad y

en experiencias,
considerando el contexto
inmediato, local, regional y
global, que contribuyen al
desarrollo de la economia
individual o colectiva.

Conceptos:

Pasantia: conceptualizacion, tipos y caracteristicas.
Protocolo de pasantia.

Informe de pasantia: redaccién.

Dossier: propoésito, contenido, conceptualizacién e imagenes
de los proyectos y formatos.

Continuidad de los estudios: oportunidades, procedimientos
y requisitos (becas, pasantias, fondos, concursos nacionales e
internacionales).

Audiciones: como prepararlas, repertorio.
Curriculum vitae: tipos, estructuras, elaboracion.

Entrevistas de trabajo. Tipos y modalidades. Técnicas de las
respuestas.

Procedimientos:
Andlisis de la pasantia, sus tipos y caracteristicas de estas.

Realizacion de las pasantias con el protocolo establecido.

Comprensién de la aplicacion y redaccién de un informe de
pasantia.

Elaboraciéon de su dossier artistico tomando en cuenta su
propdsito y caracteristicas.

Descripcion de los procedimientos y requisitos de para
aplicar a becas, pasantias, fondos, concursos nacionales e
internacionales.

Identificacién de repertorio musical ideal para realizar
audiciones.

Elaboracién de su curriculo vitae tomando en cuenta su
propdsito y caracteristicas a partir del reconocimiento de su
Importancia.

Participacion en simulaciones de entrevistas de trabajo
mostrando dominio de las técnicas de las respuestas.

Analiza de forma criticay
reflexiva las experiencias de la
pasantia en el campo laboral.

Conceptualiza y realiza
su pasantia siguiendo los
protocolos establecidos.

Elabora su dossier tomando
en cuenta su proposito y
caracteristicas.

Describe los procedimientos y
requisitos para aplicar a becas,
pasantias, fondos, concursos
nacionales e internacionales.

Enlista repertorio musical ideal
para realizar audiciones.

Elabora su curriculo vitae
tomando en cuenta su
propésito y caracteristicas a
partir del reconocimiento de su
importancia.

Participa en simulaciones
de entrevistas de trabajo
mostrando dominio de las
técnicas de las respuestas.

Adapta servicios de apoyo a
start-ups “puesta en marcha’, al
desarrolloy a la innovacion a
las necesidades de las PYMES y
emprendedores y profesionales
creativos.

Resume las experiencias en el
campo laboral de forma oral o
escrita mostrando valoracion
del mismo.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:

Participa en disefio de iniciativas locales que ofrezcan
innovacion, apoyo a la creacion de empresas desarrollo de
PYMES, emprendedores y profesionales creativos.

Resumen de las experiencias en el campo laboral de forma oral
0 escrita mostrando valoracion del mismo.

Actitudes y valores:

Muestra compromiso en las pasantias y con el trabajo
realizado.

Manifiesta proactividad en el ejercicio de sus practicas.
Aprecia sus experiencias en el campo laboral.

Muestra una conducta ética correcta en el ejercicio de sus
practicas.
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Museo y Patrimonio Cultural

Asignatura: Gestion del Patrimonio Cultural, Turismo y Comunidad

La asignatura aborda aspectos teéricos y practicos en el disefio y desarrollo de proyectos aplicados a la gestiéon del patrimonio cultural

Grado: 6to.

y artistico desde un enfoque de aproximacion conforme al sector competencial del area, mencién o disciplina. Se enfoca en conceptos,

estructuras simbdlicas de accion y materializacion de practicas comunitarias, organizacionales e institucionales. La asignatura promueve

el ejercicio reflexivo de la gestion cultural a través del estudio e investigacion de experiencia concreta en la Republica Dominicana y el

exterior.
Competencia(s) +/ Competencia Etica y Ciudadana v Competencia Comunicativa Y Eg;?r[i)fl;tslnaa Desarrollo Personal y
+/ Competencia Resolucion de Problemas
fundamental(es): P y Competencia Cientificay Y Competencia Pensamiento Ldgico,
v/ Competencia Ambiental y de la Salud Tecnoldgica Creativo y Critico
Competencias
Laborales Contenidos Indicadores de Logro
Profesionales

Empleabilidad y
emprendimiento
artistico- cultural

Aprende practicas para
gestionar proyectos que
promuevan el desarrollo
cultural y social a partir
de la aplicacién, con
pensamiento critico y
creativo, de los principios
tedricos y metodoldgicos
que fundamentan la
gestion cultural.

Conceptos:

Gestion cultural y animacién sociocultural.

Turismo patrimonial.

Fundamentos del emprendimiento cultural y artistico.
La cultura como producto exportable.

Identidad cultural y desarrollo.

Andlisis y disefio de instituciones culturales.

Centros culturales, programacion y cooperacion.

Artes visuales, multimedia y TIC aplicadas a la gestion y uso del
patrimonio.

Vida cotidiana: derechos humanos y derechos culturales.

Patrocinio y mecenazgo de organizaciones y proyectos
culturales.

Procedimientos:

Capacidad para llevar a cabo investigaciones de caracter
tedrico o empirico plasmando sus resultados en la formulacion
y ejecucién de proyectos artisticos aplicando vocabulario
técnico Especifico.

Comprensién e integracién de informacién procedente de
diversas fuentes para disefiar un proyecto multidisciplinar de
gestion del bien artistico.

Disefa procedimientos metodoldgicos a partir del andlisis de
conceptos, tendencias y retos y los aplica a la creacién de una
organizacion cultural.

Genera propuestas culturales y artisticas para conectar y crear
conjuntamente con las comunidades a través de exposiciones
y presentacionesy, a la vez, ser inclusivos con todo tipo de
visitantes, incluidas las personas con discapacidad.

Investiga sobre las tendencias del desarrollo local, los cambios
en la poblacién y las preferencias turisticas y disefia planes de
difusion del arte y el patrimonio cultural de su comunidad.

Sustenta conceptualmente
con argumentos sus proyectos
y trabajos en el campo de la
gestion cultural.

Capacidad para disefar,
gestionar y evaluar pequenos
proyectos de gestion cultural
en espacios rurales y urbanos.

Es capaz de analizar los
elementos que permiten
comprender e incidir en el
disefo de politicas culturales
locales, nacionales e
internacionales.

Impulsa la oferta de servicio
basado en el patrimonio
cultural y artistico, asociado a
sitios web y su difusion en el
sector turistico.

Establece acuerdos con sus
compaiieros relacionados
con los datos obtenidos para
resolver una situacion.

Participa en el desarrollo de
programas conjuntos con otras
organizaciones o gestores
culturales independientes

para satisfacer necesidades

de grupos de poblacién
especificos (personas sin hogar,
personas mayores y otros
grupos marginados).

Disefa propuestas en la que
promueve la innovacién

y creacion y desarrollo de
pequenas empresas hacia el
fomento del emprendimiento
creativo en la comunidad local.
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Continuacion

Competencias
Laborales
Profesionales

Contenidos

Indicadores de Logro

Procedimientos:

Elaboracion de: cronogramas, inventarios y relaciones de
infraestructuras de espacios y programacion relacionadas con
la produccion y gestion de bienes y servicios culturales.

Aplicacién y andlisis de diferentes métodos, recursos y técnicas
de difusidon que puedan contribuir al desarrollo sostenible local
y regional orientados al turismo cultural.

Actitudes y valores:

Adquiere y desarrolla habilidades personales que le permitan
confrontar con mayor seguridad nuevos retos.

Mantiene una actitud positiva hacia el cambio y la innovacion,
afrontando los problemas con tenacidad y eficacia.

Valora el potencial transformador de la cultura en el plano
cotidiano.

Desarrolla una vision estratégica de los retos y oportunidades
del turismo cultural de acuerdo al contexto.

Valora los activos y el patrimonio
comunitarios de los entornos
rurales.

Cuida las relaciones
interpersonales y valora las ideas
de los demas.
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